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ABSTRAKSI

Muhammad Firmansyah (11135394), Sistem Penjualan Perangkat Keras (Hardware)
Komputer Dan Printer Berbasis Web Pada CV. Gudang Artho Tangerang.

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk merancang suatu sistem pembelian dan
pemesanan online pada CV. Gudang Artho, sehingga dapat membantu dalam pembelian dan
pemesanan produk, website ini juga berfungsi sebagai sarana promosi yang juga
menyediakan berbagai informasi mengenai produk CV. Gudang Artho dan informasi
pemesanan. Metode penulisan skripsi yang penulis gunakan bersifat deduktif, yaitu penulis
berusaha mengambil masalah yang bersifat global dan menjadikan lebih spesifik. Selain itu
penulis juga mengumpulkan data-data pendukung atau informasi dengan menggunakan
beberapa metode penelitian yang meliputi observasi, wawancara dan kepustakaan.
Kesimpulan dari pembuatan web ini adalah bahwa sistem pemesanan melalui internet dapat
dijadikan salah satu solusi untuk meningkatkan penjualan dan pelayanan kepada konsumen.
Sistem pemesanan melalui internet ini juga memberikan kemudahan bagi konsumen untuk
mendapatkan informasi mengenai produk yang ditawarkan oleh CV. Gudang Artho.
Penambahan sistem keamanan untuk meningkatkan keamanan dan adanya staf khusus yang
bertanggung jawab dalam pemeliharaan dan pengembangan sistem.

Kata kunci: Sistem Penjualan Online, Website.
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ABSTRACTION

Muhammad Firmansyah (11135394), System Sales Hardware Computer And Printer
Web-Based at CV. Gudang Artho Tangerang.

To the effect of inscriptive this paper is subject to be design an online ordering system on CV.
Gudang Artho, so gets to help on order product, website this also functioning as medium of
promotion that also provides various information hit rotties’s barn product and ordering
information. Paper inscriptive method which writer utilize to get deductive character, which
is writer tries to take problem that gets global character and make it more specific. Besides
writer also gather supporting or information data by use of umpteen observational methods
that cover observation, interview and bibliography. Conclusion of this web makings is that
system ordering via internet can be made one of solution to increase sell and service to
consumer. Ordering system via this internet also give amenity for consumer to get
information abaout product which is on the market by CV. Gudang Artho. Security system
increase to increase security and marks sense special staff that accounts for in preserve and
system development.

Key word: Sales System Online, Website.
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BAB1I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Sejalan dengan cepatnya perkembangan dibidang teknologi. Perusahaan-perusahaan
yang termasuk dalam industri kecil, menengah maupun besar, yang merupakan salah satu dari
sekian banyak pelaku dan penunjang kegiatan ekonomi dinegeri ini, semakin dipacu untuk
menggunakan teknologi yang maju sebagai senjata untuk tetap survive dan memenangkan
persaingan yang kian hari terasa ketat dan keras. Oleh karena itu, teknologi web di internet
memainkan perang yang sangat penting, yaitu memungkinkan organisasi ataupun perusahaan
memasuki pasar dengan cara yang mudah, murah, dan tanpa batasan geografis, semuanya
akan berada dalam apa yang dinamai ruang maya (Cyberspace). Dalam hal ini, organisasi
atau perusahaan akan bersaing dengan pelaku bisnis yang lain di dunia maya (virtual world)
(Nugroho, 2011).

Akhir-akhir ini penggunaan internet yang mengurus kepada cyberspace, yang akan
mendominasi seluruh kegiatan diatas permukaan bumi dimasa kini maupun dimasa datang,
yang secara umum akan berubah menjadi alat untuk persaingan antara perusahaan yang satu
dengan lainnya. Ini pun akan membawa dampak yang sangat besar bagi setiap perusahaan.
Dampak pada aspek persaingan adalah terbentuknya tingkat kompetisi yang semakin tajam
yang membuat perusahaan dalam globalisasi ekonomi membuat perubahan menjadi konstan,
pesat, radikal dan serentak. Sehingga perusahaan harus memiliki kemampuan yang cepat
untuk beradaptasi terhadap perubahan yang terjadi sehingga perusahaan akan mampu

bersaing dengan para kompetitinya.



Penggunaan teknologi diharapkan dapat memberikan manfaat yang besar terhadap
dunia bisnis yang kompetitif tersebut. Perusahaan yang mampu bersaing dalam kompetisi
tersebut adalah perusahaan yang mampu mengimplementasikan teknologi ke dalam
perusahaanya. Salah satu jenis implementasi teknologi dalam hal meningkatkan persaingan
bisnis adalah dengan menggunakan electronic commerce (e-commerce) yaitu untuk
memasarkan berbagai macam produk atau jasa, baik dalam bentuk fisik maupun digital.
Dengan ini e-commerce didefinisikan sebagai proses pembelian dan penjualan antara dua
belah pihak di dalam suatu perusahaan dengan adanya pertukaran barang, jasa, atau informasi
melalui media internet.

Dalam hal ini CV. Gudang Artho belum memanfaatkan teknologi informasi dalam
proses pengolahan data transaksi penjualan, dimana masih bersifat konvensional atau belum
terkomputerisasi, sehingga dalam pengolahan data menjadi kurang efektif dan efisien.

Melihat fenomena di atas, untuk meningkatkan jumlah pelanggan dan tentunya juga
untuk menaikan omset perusahaan. CV. Gudang Artho sebagai usaha dagang yang bergerak
dibidang penjualan hardware dan alat-alat kantor merasa perlu memiliki sarana untuk
meningkatkan daya saing dan agar omset produk pada perusahaan CV. Gudang Artho yang
mereka jual semakin meningkat. Dan website yang merupakan sarana yang efektif dirasa
tepat sebagai pilihan untuk memasarkan produknya.

Berdasarkan latar belakang tersebut penulis akan membuat desain website yang
berjudul “Sistem Informasi Penjualan Perangkat Keras (Hardware) Komputer Berbasis

Web Pada CV. Gudang Artho Tangerang”.



1.2

Identifikasi Masalah

Dari berbagai uraian yang dikemukakan pada latar belakang, maka dapat

diidentifikasikan masalah — masalah sebagai berikut ini :

1.

1.3

Sistem pencatatan yang masih manual menyulitkan pemilik dalam mencari informasi
yang dibutuhkan dalam waktu yang cepat dan akurat.

Laporan penjualan harian yang dilakukan masih manual, hal ini tentunya akan
menyulitkan untuk memperoleh informasi penjualan setiap harinya.

Belum memiliki sistem informasi penjualan berbasis web E-Commerce yang diduga

menjadi salah satu faktor menurunya pendapatan.

Rumusan Masalah

Dari beberapa uraian yang penulis lakukan pada bagian latar belakang tersebut,

penulis dapat merumuskan permasalahan sebagai berikut ini :

1.

1.4.

Bagaimana cara merancang sistem informasi penjualan perangkat keras pada CV.
Gudang Artho Tangerang agar dapat membantu penjualan produk melalui website.
Bagaimana membuat sistem informasi penjualan tunai berbasis web yang sesuai untuk

CV. Gudang Artho menggunakan PHP dan MySql.

Maksud dan Tujuan

Maksud dari penulisan skripsi ini diantaranya :

. Menerapkan ilmu yang didapat selama menempuh pendidikan di STMIK NUSA

MANDIRI JAKARTA agar dapat bermanfaat dan digunakan seoptimal mungkin

khususnya oleh penulis dan kalangan umum pada umumnya.



b. Merancang sebuah website untuk pemasaran produk perusahaan yang efektif, murah
dan berjangkauan luas sehingga diharapkan dapat meningkatkan pemasaran dan
mendorong meningkatkan penjualan perusahaan pada CV. Gudang Artho.

c. Untuk mendapatkan hasil yang akurat dan cepat mengenai data — data laporan
penjualan perpriode dan laporan stok barang terupdate.

Tujuan penulis menyusun skripsi ini adalah untuk memenubhi salah satu syarat
menyelesaikan perkuliahan di Program Studi S1 Sistem Informasi STMIK NUSA

MANDIRI JAKARTA.

1.5. Metode penelitian
Penulis telah melakukan riset guna mendapatkan data dan informasi yang akurat
mengenai sistem berjalan untuk dianalisa agar penulis dapat mengetahui kelemahan dan

kekurangan yang ada pada sistem yang berjalan.

1.3.1. Teknik Pengumpulan Data

Dalam memperoleh data serta keterangan-keterangan yang diperlukan dipergunakan
beberapa teknik pengumpulan data. Hal ini dimaksudkan agar dapat diketahui teknik yang
dipergunakan dalam upaya memperoleh data. Untuk memperoleh data-data yang diperlukan
dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode sebagai berikut :

a. Observasi

Mengamati secara jelas dan teliti apa yang terjadi dilapangan yang berkaitan dengan

informasi yang dibutuhkan pelanggan serta yang disediakan oleh perusahaan CV.

Gudang Artho. Kemudian melakukan pencatatan data yang ada di perusahaan CV.

Gudang Artho. Data-data yang dicatat berupa informasi produk, informasi tentang



1.3.2.

pelanggan, serta data-data lain yang bersangkutan dengan perusahaan dan dibutuhkan
pada saat pembuatan website.

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di CV. Gudang Artho, penyampaian
informasi penjualan produk masih menggunakan fasilitas jejaring sosial. Hal ini tentu
saja masih banyak kendala yang dihadapi terkait dengan jejaring sosial tersebut,
dimana penjualan melalui jejaring sosial tersebut terbatas hanya menampilkan foto
produk serta harga dari produk tersebut.

Wawancara

Informasi dapat diperoleh melalui wawancara langsung dengan manager CV. Gudang
Artho guna mengetahui secara jelas alur transaksi yang dilakukan customer.

Studi Pustaka

Guna melengkapi data yang ada, penulis membaca beberapa buku mengenai
pemasaran serta literature lain yang ada hubunganya dengan pembuatan desain

website.

Model Pengembangan Sistem

Menurut Mcleod dan Shell (2008:199) “Siklus Hidup Pengembangan Sistem (System

Development Life Cycle-SDLC) adalah aplikasi dari pendekatan sistem bagi pengembangan

suatu sistem informasi”. Pendekatan sistem tersebut merupakan metodologi dasar dalam

memecahkan masalah. Dengan mengikuti satu pola yang teratur dan dilaksanakan dengan

cara dari atas ke bawah, SDLC sering kali di sebut sebagai pendekatan air terjun (waterfall

approach).

a.

Analisa Kebutuhan Software
Analisa kebutuhan software merupakan awal untuk menentukan perangkat lunak yang

dihasilkan dengan menggunakan software Sublime Text 2 dan dokumen-dokumen



yang nanntinya menjadi support pada pembuatan web itu sendiri termasuk surat jalan,
lampiran-lampiran, surat perintah kerja dan surat penawaran pada CV. Gudang Artho.
Desain

Pada tahap ini dilakukan identifikasi kebutuhan sistem secara global mulai dari
kebutuhan pendefenisian sistem proses, fitur program hingga pemakai aplikasi. Juga
membuat perancangan database desain perancangan fungsional program dari sisi
pemakai. Dalam rangka mendesain sistem, penulis akan menggunakan UML sebagai
peralatan mendukung. Sedangkan perancangan database akan menggunakan ERD
untuk menggambarkan relasi antar tabel pada database.

Code Generation

Untuk teknik pemrograman ini menggunakan pemrograman terstruktur. Penulisan
program dilakukan terpecah-pecah sesuai dengan fungsi dari program itu sendiri. Pada
tahap ini dilakukan penulisan kode program dalam Bahasa pemrograman PHP dengan
database MySQL yang dijalankan pada web server xampp.

Testing

Pada tahap ini bertujuan untuk menemukan kesalahan yang mungkin masih terdapat
pada aplikasi penjualan hardware online ini. Adapun metode pengujian yang
digunakan adalah metode blackbox yang pengecekan input dan hasil output apakah

telah sesuai dengan yang diharapkan.



e. Support
Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan ketika
sudah dikirimkan ke user. Dan untuk memenuhi dan membantu sistem pemasaran
pada CV. Gudang Artho kedepanya nanti, web tersebut akan selalu update terhadap
perkembangan zaman seperti suportnya dengan media social seperti : Facebook,

Twitter, Yahoo dan jejaring sosial nantinya.

1.6. Ruang Lingkup

Pada ruang lingkup ini penulis hanya fokuskan pada sistem informasi penjualan

hardware yang terdapat pada CV. Gudang Artho yang mencakup sistem yang dibuat ini

adalah :

1. Pembuatan website untuk memudahkan pelanggan dalam melakukan pemesanan
secara online.

2. Menampilkan informasi produk dan transaksi pemesanan pelanggan diantaranya
yaitu:
> Menyajikan informasi produk

> Memesan produk

> Pembayaran

> Pengiriman barang



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1. Tinjauan Pustaka

Dalam proses perancangan sistem penjualan perangkat keras (Hardware) komputer
berbasis web ini diperlukan penjelasan dari beberapa teori yang akan dibahas didalam skripsi

ini, antara lain :

A. Konsep Dasar Pemrograman

Menurut Jogiyanto (2008a:451) Supaya pengembangan sistem dapat bekerja dengan
efisien dan efektif, maka metodologi pengembangan sistem perlu diketahui.

Metodologi pendekatan terstruktur (structure approach) memberikan cara fop down
dan dekomposisi. Cara atas turun (fop down) dimulai dari atas yaitu kebutuhan informasi
pemakai dan turun sampai ke data untuk memenuhi kebutuhan ini. Jika dihubungkan dengan
perancangan komponen sistem teknologi informasi, maka cara atas turun dimulai dengan
perancangan komponen output, komponen model, komponen basis data, komponen input,
komponen teknologi dan komponen pengendalian.

Cara bawah naik (bottom up) dimulai dari bawah yaitu dari ketersediaan data naik
sampai ke informasi yang dibutuhkan ke pemakai. Jika dihubungkan dengan perancangan
komponen sistem teknologi informasi, maka cara bawah naik dimulai dengan perancangan
komponen input, komponen basis data, komponen output, komponen model, komponen

teknologi dan komponen pengendalian.



Cara atas turun (fop down) lebih disarankan dibandingkan dengan cara bawah atas
(bottom up). Alasannya adalah cara atas turun (top down) dimulai dari kebutuhkan informasi
pemakai yang harus dipenuhi, sedangkan cara bawah naik (bottom up) dimulai dari data yang
tersedia, sehingga kebutuhan informasi pemakai belum tentu dapat dipenuhi jika data tidak
tersedia. Alasan lainnya adalah cara atas turun (fop down) lebih didukung oleh pemakai
sistem karena berhubungan dengan kebutuhan mereka.

Cara dekomposisi (decomposition approach) atau disebut juga cara moduler
(modulair approach) memecah sistem yang rumit menjadi beberapa bagian sistem yang
disebut dengan modul — modul yang lebih sederhana. Modul — modul ini kemudian akan
dirangkai kembali menjadi sistem yang utuh. Kebaikan cara ini menurut Jogiyanto
(2008b:453):

1. Membuat sistem yang rumit menjadi mudah dipahami dalam bentuk — bentuk

modul yang lebih sederhana.

2. Dapat dilakukan pembagian kerja mengembangkan sistem sesuai dengan modul —

modulnya.

3. Sebagai dokumentasi yang baik untuk memahami sistem.

Menyediakan jejak audit (audit trail) dan proses menemukan kesalahan sistem (debugging)
yang baik jika sistem mempunyai beberapa kesalahan yang akan diperbaiki.
B. E - Commerce

E — Commerce (Electronic Commerce) merupakan salah satu teknologi yang
berkembang pesat pembelian dan penjualan barang dan jasa melalui jaringan elektornik
seperti internet. E — Commerce merupakan suatu cara berbelanaja secara online yang
memang seiring dengan kehadiran kehadiran internet dalam kehidupan kita. Banyak orang

mendapatkan manfaat kemudahan berbisnis.



Menurut David Baum definisi E — Commerce yang sudah distandarkan dan disepakati
bersama adalah “E — Commerce is a dynamic set of technologies, applications and business
process that link enterprise, consumers, and communities through electronic transactions and
the electronic exchange of goods, services, and information”

E — Commerce merupakan suatu set dinamis teknologi, aplikasi dan proses bisnis
yang menghubungkan perusahaan, konsumen dan komunitas tertentu melalui transaksi
elektronik dan perdagangan barang, pelayanan dan informasi yang dilakukan secara
elektronik. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa E — Commerce merupakan proses
pembelian dan penjualan jasa atau produk antara dua belah pihak melalui internet
(commerce.net) dan sejenis mekanisme bisnis elektronik dengan focus pada transaksi bisnis
berbasis individu dengan menggunakan internet sebagai media pertukaran barang atau jasa
baik antar instansi atau individu dengan instansi (NetReady).

C. UML (Unifield Modelling Language)

Menurut Fowler (2005:1) Unifield Modelling Language adalah keluarga notasi grafis
yang didukung oleh meta-model tunggal, yang membantu pendeskripsian dan desain sistem
perangkat lunak, khususnya sistem yang dibangun menggunakan pemrograman berorientasi
objek.
> Use Case Diagram

Menurut Fowler (2005:141) “Use Case adalah teknik untuk merekam persyaratan
fungsional sebuah sistem”. Use case mendeskripsikan interaksi tipikal antara para pengguna
sistem dengan sistem itu sendiri, dengan member sebuah narasi tentang bagaimana sistem

tersebut digunakan.
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> Activity Diagram

Menurut Fowler (2005:163) “Activity diagram adalah teknik menggambarkan logika
procedural, proses bisnis, dan jalur kerja”. Dalam beberapa hal, diagram ini memainkan peran
mirip sebuah diagram alir, tetapi perbedaan prinsip antara diagram ini dan notasi diagram alir
adalah diagram ini mendukung behavior pararel.
> Depolyment Diagram

Menurut Fowler (2005:137) “Devolyment diagram menunjukkan susunan fisik sebuah
sistem, menunjukan bagian perangkat lunak mana yang berjalan pada perangkat keras mana”.
> Component Diagram

Menurut Fowler (2005:191) “Komponen diagram digunakan saat memecah sistem
menjadi komponen — komponen dan ingin menampilkan hubungan — hubungan mereka
dengan antar muka atau pemecahan komponen menjadi struktur yang lebih rendah.

D. ERD (Entity Relationship Diagram)

Konsep ERD menurut Sukamto, A. Rosa,. (2010:212) “Merupakan sebuah diagram
yang digunakan untuk merancang hubungan antara label — label dalam basis data”. Berikut
adalah symbol — symbol yang sering digunakan pada ERD untuk merancang table — table
beserta relasinya dalam basis data, yaitu:

a. Entity Sets

Merupakan sebuah benda (thing) atau objek (object) didunia nyata yang dapat

dibedakan dari semua objek lainya. Dapat didefinisikan juga sebagai kumpulan entity

yang mempunyai tipe yang sama. Kesamaan tipe ini dapat dilihat dari atribut/

property yang dimiliki oleh setiap entity.
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Relationship

Menunjukan hubungan diantara beberapa entity. Relationship set adalah sekumpulan
relasi yang mempunyai tipe yang sama.

Atribut

Merupakan sebutan untuk mewakili entity. Atribut dalam ERD dilambangkan dalam
bentuk elips.

Istilah yang perlu dipahami sebelum merancang basis data dengan menggunakan

model ERD menurut Rosa Ariani Sukamto (2010:213) diantaranya adalah :

>

Superkey

Satu atau lebih atribut yang dapat membedakan setiap baris data dalam label secara
unik.

Candidate Key

Yaitu satu atribut atau satu set minimal atribut yang mengindentifikasi secara unik
suatu kejadian yang spesifik dari entity.

Primary Key

Yaitu suatu atribut atau suatu set minimal atribut yang tidak hanya mengidentifikasi
secara unik suatu kejadian yang spesifik tapi juga dapat mewakili setiap kejadian dari
suatu entity.

Alternate Key

Yaitu suatu atribut atau satu set atribut yang melengkapi satu relationshiprelationship
yang menunjukkan hubungan one to many relationship atau kunci kandidat yang tidak
dipakai sebagai primary key.

Komposit Key

Primary key yang terdiri dari lebih dari satu atribut.

Foreign Key
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a)

b)

d)

Istilah foreign key juga banyak digunakan dalam perancangan. Foreign key
merupakan sekumpulan atribut dalam suatu relasi.

Kardinalitas Pemetaan

Kardinalitas pemetaan atau rasio kardinalitas menunjukkan jumlah entity yang
dihubungkan ke satu entity lain dengan suatu relationship sets.

Kardinaltas pemetaan meliputi :

Hubungan satu ke satu (one the one)

Satu entity dalam A dihubungkan dengan maksimum satu entity.

Hubungan satu ke banyak (one to many)

Satu entity dalam A dihubungkan dengan sejumlah entity dalam B, entity dalam B
dihubungkan dengan maksimum satu entity dalam A.

Hubungan dari banyak ke satu (many fo one)

Satu entity dalam A dihubungkan dengan maksimum satu entity B. Satu entity dalam
B dihubungkan dengan sejumlah entity dalam A.

Hubungan dari banyak ke banyak (many to many)

Sejumlah entity dalam A dihubungkan dengan sejumlah entity sama entity B, begitu
juga sebaliknya.

Tahapan pembuatan ERD membutuhkan langkah — langkah. Langkah — langkah

tersebut adalah sebagai berikut :

a.

Mengidentifikasi dan menetapkan seluruh himpunan entitas (entity) yang akan
terlihat.

Menentukan atribut — atribut key dari masing — masing himpunan entitas.

Menentukan PK dari setiap entitas yang ada.

Mengidentifikasi dan menentukan seluruh himpunan relasi diantara himpunan entitas

— himpunan entitasnya yang ada beserta foreign key-nya.
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e. Menentukan derajat/kardinalitas relasi untuk setiap himpunan relasi.

2.2.  Penelitian Terkait

Menurut Hasanah (2013:40) dalam jurnalnya mengatakan, Toko Kreatif SUNCOM
Pacitan merupakan salah satu toko yang menjual beraneka ragam merek komputer, hardware,
software serta berbagai aksesoris yang berkaitan dengan komputer di kota Pacitan. Di Toko
Kreatif SUNCOM Pacitan ini masih terjadi beberapa permasalahan. Hingga saat ini sistem
penjualanya masih bersifat konvensional (offline) dimana pembeli yang ingin melakukan
transaksi pembelian masih harus datang langsung ke toko. Dengan demikian pembeli
membutuhkan biaya yang lebih besar dan waktu yang cukup lama untuk membeli ataupun
untuk sekedar ingin mengetahui tentang beberapa merk yang tersedia di Toko Kreatif
SUNCOM Pacitan, untuk mengatasi permasalahan tersebut yaitu dengan mengembangkan
suatu sistem penjualan yang menggunakan teknologi internet yang akan memudahkan
pembeli untuk melakukan transaksi atau pun hanya sekedar untuk mengetahui barang-barang
yang tersedia di Toko Kreatif SUNCOM.

Menurut Wibowo (2013:62) dalam jurnalnya mengatakan, Toko Sari Rasa Pacitan
merupakan pusat oleh-oleh makanan khas kota Pacitan yang bergerak dibidang penjualan
makanan khas pacitan yang belum menggunakan atau menerapkan teknologi informasi untuk
memudahkan berlangsungnya proses penjualan. Sehingga menimbulkan masalah dalam
penjualan produk tersebut, masalah yang timbul pihak Toko Sari Rasa kesulitan dalam
memasarkan produknya diluar kota karena media pemasaran atau promosi hanya ada
didaerah Pacitan saja padahal peluang penjualan di luar kota sangat menguntungkan dan
konsumen di luar kota juga mengalami kesulitan dalam memperoleh informasi produk
makanan khas Pacitan yang akan dibeli selain harus dating langsung ke Pacitan. Kesulitan

yang terjadi dalam bisnis adalah di mana perusahaan kesulitan dalam memasarkan produk
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dan menemukan pembeli yang tepat. Begitu juga dengan pihak costumer kesulitan dalam
mencari produk-produk yang dibutuhkan. Memanfaatkan media informasi berupa e-
commerce di internet untuk penjualan produk akan lebih banyak menguntungkan, juga
mempermudah proses pengembangan usaha dan dapat menghemat biaya. Konsumen lebih
mudah memilih produk tanpa harus dating langsung. Dari masalah yang diuraikan di atas
perlu adanya pembaharuan dalam penyampaian dan pemanfaatan informasi melalui internet
untuk mempermudah promosi dan pelayanan pembelian produk jarak jauh. Di sini akan
dianalisis dan dibuat sebuah aplikasi e-commerce penjualan makanan khas Pacitan,
dimaksudkan untuk memudahkan penjualan Toko Sari Rasa Pacitan dan mempermudah

penyampaian informasi kepada konsumen terkait dengan produk yang di promosikan.
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BAB III
ANALISA SISTEM BERJALAN

3.1. Tinjauan Perusahaan

Tinjauan perusahaan merupakan bagian yang menjelaskan tentang gambaran umum
perusahaan yang diantaranya menyangkut tentang sejarah perusahaan, struktur organisasi
dan fungsinya, serta deskripsi jabatan yang ada pada perusahaan yang akan menjadi tempat
dibangunnya aplikasi penjualan berbasis web ini nantinya. Dalam hal ini yang penulis
jelaskan adalah CV. Gudang Artho merupakan perusahaan yang bergerak dibidang teknologi

informatika yang beralamat di J1. Mahoni No.12 Tangerang.

3.1.1. Sejarah Perusahaan

CV. Gudang Artho ini usaha dagang yang bergerak dibidang penjualan teknologi
informatika khususnya perangkat komputer, printer dan sparepart. Maka didirikanlah CV.
Gudang Artho pada tanggal 30 Mei 2012 berdasarkan Surat Izin Usaha Perdagangan (SIUP)

nomor 0850/PK/VI/BPPMPT/2012 yang terletak di JI. Mahoni No.12 Tangerang.

Hingga saat ini sudah tercatat beberapa proyek-proyek besar yang pernah bekerja

sama dengan CV. Gudang Artho diantaranya Bank BTN dan lain-lain.
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3.2.1. Struktur Organisasi dan Fungsi

Untuk mengolah perusahaan dengan baik dan optimal, terutama terhadap sumber daya
manusia, perusahaan menerapkan manajemen yang dituangkan dalam bentuk struktur
organisasi merupakan sarana yang sangat penting untuk menjalankan fungsinya. Bentuk

struktur organisasi yang dimiliki CV. Gudang Artho adalah sebagai berikut :

PIMPINAN

I I l

BAGIAN BAGIAN BAGIAN
ADMINISTRASI PENJUALAMN FENGIRMAN

Sumber : CV. Gudang Artho

Gambar III.1.
Struktur Organisasi CV. Gudang Artho
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Fungsi dari masing-masing bagian dari struktur di atas antara lain :

a. Pimpinan

Pimpinan sebagai koordinir, mengarahkan, dan juga mengawasi segala kegiatan
jalannya operasi perusahaan. Dan mewakili perusahaan dalam hubungannya dengan
badan-badan diluar perusahaan yang berhubungan dengan kelancaran operasional

perusahaan.

b. Bagian Penjualan

Bagian penjualan mempunyai fungsi sebagai berikut :

1. Menjual jasa dan memberikan contoh-contoh painting.

2. Bertanggung jawab atas semua pencatatan transaksi penjualan jasa.

3. Membuat laporan harian untuk pimpinan.

4. Bertanggung jawab atas keluar dan masuknya barang.

c. Bagian Administrasi

Bagian administrasi mempunyai tugas sebagai berikut :

1. Bertugas membuat dan mengarsip surat jalan, kwitansi, surat perintah kerja dan

surat-surat penting lainnya.

2. Serta membuat laporan kepada Pimpinan.

d. Bagian Pengiriman

Bagian pengiriman mempunyai fungsi yaitu bertugas mengirim barang ke tempat

pelanggan.
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3.2. Proses Bisnis

Untuk mengetahui system yang berjalan dan untuk mempelajari system yang ada,
diperlukan suatu penggambaran aliran-aliran informasi dari bagian-bagian yang terkait baik
dari dalam maupun dari luar organisasi. Hal ini dikeluarkan oleh system itu sendiri. Adapaun

aliran informasi yang sedang berjalan di CV. Gudang Artho adalah sebagai berikut :

Dalam melakukan permintaan layanan pembelian barang, Customer memesan barang ke
bagian penjualan. Bagian penjualan membuat nota pemesanan yang akan diberikan kepada
customer. Setelah customer menyetujui harga tersebut, customer membayar sesuai yang
dinota pemesanan yang nantinya akan diserahkan ke bagian admin. Bagian admin mengecek
apakah pembayaran sudah sesuai atau tidak, jika sudah sesuai customer akan mendapatkan
konfirmasi struk pembayaran dari bagian admin. Customer akan mendapatkan barang dan
struk pembayaran dari bagian admin, kemudian bagian admin membuat laporan penjualan

bulanan yang akan nantinya diserahkan kepada pimpinan perusahaan.
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Gambar 1I1.2

Activity Diagram Proses Bisnis CV. Gudang Artho

3.3. Pengantar Dokumen Sistem Berjalan

3.3.1. Spesifikasi Bentuk Dokumen Masukan

Dokumen Masukan adalah dokumen yang diolah dalam suatu proses input yang

kemudian menghasilkan keluaran atau output yang diinginkan. Yang termasuk masukan

dalam proses penjualan teknologi informatika pada CV. Gudang Artho adalah sebagai

berikut:

1. Nama Dokumen : Purchase Order

Fungsi

Sumber

Tujuan

Media

Jumlah

Frekuensi

Format

: Sebagai data untuk membuat pemesanan barang

: Customer

: Bagian Penjualan

: Kertas

: Rangkap Satu

: Setiap kali pemesanan

: Lampiran A.1
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3.3.2. Spesifikasi Bentuk Dokumen Keluaran

Dokumen keluaran adalah dokumen yang dihasilkan dari proses system input atau
masukan. Adapun dokumen keluaran yang dihasilkan pada CV. Gudang Artho adalah sebagai

berikut :

1. Nama Dokumen : Surat Penawaran

Fungsi : Sebagai bukti penawaran harga
Sumber : Bagian Penjualan

Tujuan : Customer

Media : Kertas

Jumlah : Rangkap Satu

Frekuensi : Setiap kali pesanan

Format : Lampiran B.1

2. Nama Dokumen : Surat Jalan

Fungsi : Sebagai bukti penerimaan pengiriman
Sumber : Bagian Administrasi

Tujuan : Customer

Media : Kertas

Jumlah : Rangkap tiga

Frekuensi : Setiap kali pesngiriman barang
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Format

. Nama Dokumen

Fungsi

Sumber

Tujuan

Media

Jumlah

Frekuensi

Format

. Nama Dokumen

Fungsi

Sumber

Tujuan

Media

Jumlah

Frekuensi

Format

. Nama Dokumen

Fungsi

: Lampiran A.2

: Kwitansi

: Sebagai bukti transaksi penjualan dan pembayaran

: Bagian Administrasi

: Customer

: Kertas

: Rangkap Satu

: Setiap kali pengiriman barang

: Lampiran B.3

: Faktur

: Sebagai bukti transaksi penjualan dan pembayaran

: Bagian Administrasi

: Customer

: Kertas

: Lembar Satu

: Setiap selesai transaksi penjualan dan pembayaran

: Lampiran B.2

: Tanda Terima

: Sebagai bukti transaksi penjualan dan pembayaran
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Sumber

Tujuan

Media

Jumlah

Frekuensi

Format

. Nama Dokumen

Fungsi

Sumber

Tujuan

Media

Jumlah

Frekuensi

Format

: Bagian Administrasi

: Customer

: Kertas

: Rangkap Satu

: Setiap selesai transaksi penjualan dan pembayaran

: Lampiran B.4

: Laporan Penjualan

: Mengetahui pendapatan perusahaan

: Bagian Administrasi

: Pemilik atau Owner

: Kertas

: Lembar Satu

: Setiap akhir bulan

: Lampiran B.5
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4.1

BAB IV

PERANCANGAN SISTEM DAN PROGRAM USULAN

Analisis Kebutuhan Software

Tahapan Analisis

Sistem pemesanan komputer online berbasis web dimana penjual dan pembeli tidak
bertatap muka secara langsung. Calon pembeli melakukan pemesanan komputer
melalui media browser. Berikut ini spesifikasi kebutuhan (system requirement) dari
sistem e-commerce.

Halaman Front \-page:

A.1. Pelanggan dapat memilih barang yang akan dibeli dan ditambahkan ke keranjang
belanja.

A.2. Pelanggan dapat melakukan konfirmasi pembayaran.

A.3. Pelanggan dapat melakukan kalkulasi jumlah pemesanan dan total pembelian.
A.4. Pelanggan dapat melakukan checkout.

Halaman Admin:

B.1. Admin dapat mengelola data produk komputer.

B.2. Admin dapat mengelola data transaksi pemesanan komputer.

B.3. Admin dapat menyaring pesan yang masuk.

B.4. Admin dapat membuat laporan pemesanan komputer.
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Use Case Diagram
Use case diagram adalah deskripsi fungsi dari sebuah sistem perspektif pengguna.
Use case terdiri dari sekumpulan scenario yang dilakukan oleh seorang actor.

Use case Diagram Belanja Online Halaman Pelanggan

Tapilien Bacang
LG SR T

Iehasnidhnn Daca
Esmimacn

User

Menampifkan Tota
Belania

Gambar IV.1.

Use Case Diagram Belanja Online Halaman Pelanggan.
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Tabel IV.1

Deskripsi Use Case Diagram Belanja Online Halaman Pelanggan.

Use Case Name

Checkout

Reugirements

A2,A3, A4, AS

Goal

User dapat melakukan pembelian secara online via
web

Pre-Conditions

User memilih barang

Posy-Conditions

Failed end Conditions

User membatalkan checkout, kemungkinan user
ingin menambah barang kembali atau membatalkan
pembelian.

Primary Actors

User

Main Flow/Basic Path

1) User memilih icon checkout
2) Sistem menampilkan rincian belanja.

3) User memasukkan alamat pengiriman dan
melanjutkan.

4) Sistem menampilkan pilihan metode pembayaran.

5) User memilih metode pembayaran dan
melanjutkan.

6) Sistem memproses penjualan dan mengirimkan
rincian penjualan.

Invariant A:
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Use Case Diagram Penjualan Online Halaman Admin

—

Eken-

Gambar IV.2.

Use Case Diagram Belanja Online Halaman Admin.
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Tabel IV.2

Deskripsi Use Case Diagram Belanja Online Halaman Admin.

Use Case Name

Mengelola Data Barang

Reugqirements

Goal

Pre-Conditions

Posy-Conditions

Failed end Conditions

Primary Actors

Main Flow/Basic Path

Alternate Flow/Invariant A

A.2. Admin mengetikkan nama barang atau kode
barang.

A.2. Admin memilih tombol “edit”.
A.2. Sistem menampilkan form data barang.

A.2. Admin mengedit data barang.

Invariant B:

B.2. Admin memilih barang.
B.3. Admin memilih tombol hapus

B4. Sistem menghapus data barang
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C. Activity Diagram

1. Activity Diagram Belanja Online Halaman Front Page

Aember Website

Sasuzi Ksinsinen Mamber

Memasuklan Ruandy
dati Produk vang dipssan

5 il Bimiemi I slginan Memiber Tampillan Data . .
Ticak Sxensi Kainsinen Membar [ Toswgllan Data Konfirmasi '7
i'.'.:".'

Menampilian Sk

Pembavaran

Gambar IV.3.

Activity Diagram Belanja Online Halaman Front Page.
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2. Activity Diagram Belanja Online Halaman Admin

Admin Siztery Tnformasi Paninslo

Gambar IV.4.

Activity Diagram Belanja Online Halaman Admin.
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4.2 Desain

Pada tahapan ini akan menjelaskan tentang desain database, desain software

architecture, dan desain interface dari sistem yang dibuat.

4.2.1 Database

Menggambarkan hubungan antar table yang dibuat beserta relasi antar table. Dalam
penggambarannya penulis menggunakan ERD (Entity Relationship Diagram) dan spesifikasi

file nya.

1. Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram atau diagram hubungan entitas dari sistem penjualan
yang diusulkan berfungsi untuk menggambarkan model basis data yang akan dipakai. Model
basis data yang digunakan adalah basis data relasional, dimana setiap entitas saling memiliki
hubungan dengan entitas lain. Entitas dan hubungan yang digambarkan dalam model ERD
tersebut nantinya akan dipakai untuk merancang basis data sistem penjualan. Berikut ERD

sistem usulan :
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DETAIL L
BELAMJA

Gambar IV.5.

Diagram ERD.
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2.

Logical Relational Structure

Admin

le_samin

Buiw Tamy

Id_acmin
Fass_admin
mama_admin

la_aamin

Id_mamesar

no_po

Ll  1d_tukulamu
nama_pengirim
emall_pengirm
komentar
tgl_komentar

Kalegorl Ceetall Eelanja
Id_kategor ne_pe
nama_kaiegor ':lu_nE:r:;:r
T slze
|mi_szed
fatal
wl_celanja
slatus
Id_preduk
Frocuk Belarija
W_prasdk na_go
Id_kalegor _procuk sub_iotal
merk tgl_pesan
hanga slalus_pesan
fitur meboge
gambar
Marnaer
Idl_rembsr

pass_memaer
nama_member
emall_memoer
telepan
alamat
kala
Kot _pas
lg|_datlar

Gambar IV.6.

Diagram LRS.
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3. Spesifikasi File

Spesifikasi file yang terdiri dari table — table yang terintegrasi pada database CV.
Gudang Artho data tersebut diproses untuk mendapatkan hasil yang menunjang sistem kerja

yang diinginkan. Adapaun penjelasan dan spesifikasi file tersebut adalah sebagai berikut :

a. Spesifikasi File Tabel Admin

Nama Database : cv_gudang_arto
Nama File : Admin

Akronim : admin.myd

Tipe File : File Master

Akses File : Random Acces File
Panjang Record : 2,144 byte

Kunci Field : id_admin
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Tabel IV.3

Spesifikasi File Tabel Admin

No. Field Type Null Default Keterangan
1. id_admin varchar(15) No None Primary Key
2. pass_admin varchar(20) No None
3. nama_admin varchar(20) No None

Spesifikasi File Tabel Kategori

Nama Database

Nama File

Akronim

Tipe File

Akses File

Panjang Record

Kunci Field

: cv_gudang_arto

: kategori

: kategori.myd

: File Master

: Random Acces File

: 2,196 byte

: id_kategori
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Tabel IV.4

Spesifiaksi File Tabel Kategori

No. Null Default Keterangan
Field Type
L id_kategori int(5) No None Primary Key
2. nama_kategori | varchar(50) No None

Spesifikasi File Tabel Produk

Nama Database

Nama File

Akronim

Tipe File

Akses File

Panjang Record

Kunci Field

: cv_gudang_arto

: produk

: produk.myd

: File Master

: Random Acces File

: 16,660 byte

: id_produk
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Tabel IV.5

Spesifikasi File Tabel Produk

No. Filed Type Null Default Keterangan
1. id_produk int(5) No None Primary Key
2. id_kategon int(5) No None
3. merk varchar(30) No None
4. harga decimal(l 5,0) No None
5. fitur varchar(500) No None

Spesifikasi File Tabel Belanja

Nama Database

Nama File

Akronim

Tipe File

Akses File

Panjang Record

Kunci Field

: cv_gudang_arto

: orders

: orders.myd

: File Master

: Random Acces File

: 2,144 byte

: nO_po
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Tabel IV.6

Spesifikasi File Tabel Belanja

No. Field Type Null | Default Keterangan
1. no_po varchar(10) No None Primary Key
2. sub_total decimal(15,0) | No None
3. tgl_pesan date No None
4. status_pesan enum('0’, T) No None
5. metoda varchar(50) No None

Spesifikasi File Tabel Detail Belanja

Nama Database

Nama File

Akronim

Tipe File

Akses File

Panjang Record

Kunci Field

: cv_gudang_arto

: order_detail

: order_detail.myd

: File Master

: Random Acces File

: 1,063 byte

: NO_po
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Tabel IV.7

Spesifikasi File Tabel Detail Belanja

Field Type Null Default
No. Keterangan
1. no_po varchar(10) No None Primary Key
2. id_produk int(5) No None
3. id_member varchar(20) No None
4. size text No None
5. jml_beli decunal(20,0) No None
6. Total decunal(20,0) No None
7. tl_belanja date No None
8. status enum('0', T, 2") No None

Spesifikasi File Tabel Member

Nama Database : cv_gudang_arto
Nama File : kustomer

Akronim : kustomer.myd
Tipe File : File Master

Akses File : Random Acces File
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g.

Panjang Record : 2,156 byte
Kunci Field : id_member
Tabel IV.8
Spesifikasi File Tabel Member
No. Field Type Null Default Keterangan
L. id_member varchar (20) No None Primary Key
2. pass_member varchar (50) No None
3. nama_member varchar (50) No None
4. email _member | varchar (50) No None
5. Telepon varchar (50) No None
6. Alamat text No None
7. Kota varchar (80) No None
8. Kode_pos varchar (10) No None
9. Tgl_daftar date No None

Spesifikasi File Buku Tamu

Nama Database : cv_gudang_arto

Nama File : buku_tamu
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Akronim

Tipe File

Akses File

Panjang Record

Kunci Field

: buku_tamu.myd

: File Master

: Random Acces File

: 1,063 byte

: 1d_bukutamu

Tabel IV.9

Spesifikasi File Tabel Buku Tamu

No. Field Type Null Default Keterangan
L. id_bukutamu int(5) No None Primary Key
2. Nama_pengirim varchar(50) No None
3. email_pengirim varchar(50) No None
4. komentar text No None
5. tgl_komentar date No None
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4.2.2 Software Architecture
A.  Component Diagram

Component Diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar komponen piranti
lunak, termasuk ketergantungan diantaranya. Component Diagram juga dapat berupa
interface yang berupa kumpulan layanan yang disediakan oleh komponen untuk komponen

lainnya.

i slmpan ke datsbase

K
N
N

i kidm data

I

I
=2

E browslng

Gambar IV.7.

Component Diagram



Deployment Diagram

Deployment Diagram menyediakan gambaran bagaimana sistem secara fisik akan
terlibat. Sistem terdiri dari node- node dimana setiap node diwakili untuk sebuah
kubus. Garis yang menghubungkan antara 2 kubus menunjukkan hubungan diantara

kedua node tersebut. Berikut gambar deployment diagram.

wieb server
programmer
web browser J
Databse Request
databse
SeNer
Gambar IV.8.
Deployment Diagram
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4.2.3 User Interface

Menggambarkan tampilan program dari sistem usulan.

a. Halaman Home
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Puph - |17 -0 GE

Rp. 33750040, -
a - Rp. 1.4%95.080,-
1 s 2 =
1 bl

Gambar IV.9.

Tampilan Home
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Halaman Katalog
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Gambar 1V.10.

Tampilan Katalog
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Halaman Keranjang Belanja

@ LosouT
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Gambar IV.11.

Tampilan Keranjang Belanja
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Halaman Daftar Member

Pemibelian
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Gambar 1V.12.

Tampilan Daftar Member
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€.

Halaman Metode Pembayaran
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Gambar 1V.13.

Tampilan Metode Pembayaran
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Halaman Login Admin

USERNAME

PASSWORD

Gambar IV.14.
Tampilan Halaman Login Admin

Halaman Home Admin

Home

Pemesanan Barang
Lap. Pemesanan Barang
Kategori Produk
Produk

Order

Ongkos Kirim

Profil Toko Online
Cara Beli

Info Rekening Toko
Laporan

Logout

Selamat Datang

Hai Administrator, selamat datang di halaman Administratar,
Silabkan klik menu pilihan yang berada di sebelah kiri untuk mengelola content website,

Login : Senin, 25 Desember 2017 | 00:36:38 WIB

Gambar IV.15.
Tampilan Halaman Home Admin
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h. Halaman Data Pesanan Admin

Home
Pemesanan Barang

BJEK | TANGGAL

Pemesanan Barang

Lap. Pemesanan Barang mm

Kategori Produk

Produk

Order

Ongkos Kirim

Profil Toko Online
Cara Beli

Info Rekening Toko

Laporan

Logout

Gambar IV.16.
Tampilan Halaman Data Pesanan Admin

1. Halaman Data Produk Admin

Home
Produk
Pemesanan Barang :
Lap. Pemesanan Barang Tambah Produk.
Kategori Produk NO NAMA PRODUK BERAT(KG) HARGA  DISKON(%) STOK  TGL. MASUK AKST
Produk 1| Lenovo M7De (Tower) DOS 4 LOD - 18,5 12.00 | 5.150.000 20 14 14 Aprd 2014 |
Order 2 | Canon Pixma iPZ770 1.00 | 627.000 17 S | 14Apad 2014 | Bkt | Hapus
3 | EpsonL210 - All In One 440 | 2,100,000 10 4 | 14ap 2014
Ongkos Kirim ! ! | ! ] A
= 4 | ASUS X200CA-KX1840 DOS Putih - 11.6” - 500 GB 2.00 3.379.000 a 8 14 Aprl 2014
Profil Toka Online T 1 1 1 )
S | HP Pavilion 1000 - 1432TU - Hitam 2.20 | 3.799.000 8 S0 | 14 Aprd 2014 | Ex
CaraRell 6 | Asus A4SDCA-WXL103D - 14° - Mersh 240 | 4.199.000 10 14 | 14Aprd 2004 | Edt
Info Rekening Toko .
Laporan
Logout

Gambar IV.17.
Tampilan Halaman Data Produk Admin
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4.3 Code Generation

Dalam program ini penulis menggunakan code generation pemrograman terstruktur.

Pada tahapan ini penulis menampilkan listing program pada form yang terkait.

A. Listing Indeks

<?php
error_reporting(0);

session_start();

include "config/koneksi.php";
include "config/fungsi_indotgl.php";
include "config/fungsi_combobox.php";
include "config/library.php";

include "config/fungsi_autolink.php";

include "config/fungsi_rupiah.php";

7>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional .dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>CV. Gudang Artho Shop</title>
<link rel="shortcut icon" type="image/x-icon" href="template/images/favicon.ico" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="template/css/style.css" media="screen" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="template/css/common.css" media="screen" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="template/css/button.css" media="screen" />
<script src="template/js/jquery-1.9.1.min.js" type="text/javascript"></script>
<script src="template/js/slides.min.jquery.js" type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript">

$(function(){
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$(".slides").slides({
preload: true,

generatePagination: true,

play:3000
Ds
s
</script>
</head>
<body>
<!--Wrapper-->

<div id="wrapper">
<!--Page-->
<div class="page shadow">
<!--Header-->
<div id="header">
<div class="primary-section">
<div class="logo"><img src="template/images/logo.png" /></div>

<div class="header-aside">

<ul>
<?php
if ($_SESSION[email]=="") {
echo "
<li class="border"><a href="media.php?module=login’ class="log> login
</a></li>

<li><a href="media.php?module=register' class='user'>register</a></li>

echo "<li class='border'><a href="logout.php' class='log"> Logout </a></li>";

7>

53



<li class="carts"><a href="media.php?module=keranjangbelanja" class="cart">Shopping
Cart</a></li>

</ul>
</div>
</div>
<div class="nav-section">
<ul class="navigation">
<li class="home"><a href="media.php?module=home" class="home">Home </a></li>
<li><a href="media.php?module=profilkami">Profil </a></li>
<li><a href="media.php?module=carabeli">Cara Pembelian</a></li>
<li><a href="media.php?module=keranjangbelanja">Keranjang Belanja </a></li>
<li><a href="media.php?module=pemesanan">Pemesanan Barang</a></li>
</ul>
</div>
<!--Header-->
<!--Content-->
<div id="content">

<div class="sidebar">

<?php
if ($_SESSION[email] !="") {
echo "
<div class="latest-product’>
<h2>Your Menu</h2>
<ul class='info'>
<img src="template/images/1384271379_Admin.png' />
<li><a href="'media.php?module=profilKustomer'>My Profil</a></li>

<li><a href="media.php?module=keranjangbelanja’>Shoping Cart<img
src="template/images/cart.gif' /></a></li>

",
b

echo "<div style='color:#E1473D;border:1px solid
#E78686;padding:10px;background:#FFE1E1;">";
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include "item.php";
echo "</div>";

echo "

<li><a href="logout.php">Logout</a></li>
</ul>

</div>

>
<div class="latest-product">
<h2>Produk Terlaris</h2>
<ul class="info">
<?php
$best=mysql_query("SELECT * FROM produk ORDER BY dibeli DESC LIMIT 3");
while($a=mysql_fetch_array($best)){
$harga = format_rupiah($a[harga]);
echo "<li><img src="foto_produk/small_$a[gambar]' height="50" width="30" />
<div class="p-info'><a

href="media.php?module=detailproduk&id=$a[id_produk]'>$a[nama_produk]</a></div>

</li>

>
</ul>
</div>
<div class="latest-product ">
<h2>Kategori Produk</h2>
<ul class="info">
<?php
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$kategori=mysql_query("select nama_kategori, kategori.id_kategori,
count(produk.id_produk) as jml
from kategori left join produk
on produk.id_kategori=kategori.id_kategori
group by nama_kategori");
$no=1;
while($k=mysql_fetch_array($kategori)){

echo "<li><a href=" media.php?module=detailkategori&id=$k[id_kategori]'>
$k[nama_kategori] ($k[jml])</a></li>";

$no++;
}
>
Kami Menerima Service Komputer,Laptop,Printer
<img src="template/images/bca.gif" />
<img src="template/images/mandiri.gif" />
<img src="template/images/bni.gif" />
<img src="template/images/bri.gif" />
</ul>
</div>

<div class="latest-product f-des">
<div class="plugin">
<div id="fb-root"></div>

<div class="tb-like-box" data-href="http://www.facebook.com/webgranth" data-width="289"
data-show-faces="true" data-stream="false" data-header="true"></div>

</div> </div>
</div>
<div class="content-right" >
<?PHP include "tengah.php";?>
</div>
</div>
<!-- Content-->

</div>

56



<!--Footer-->
<div id="footer">

<div class="footer-top">

<div class="page">
<div class="footer-bottom">
<div class="copyright">
<ul>
<li>&copy; 2017 </li>
<li><a href="#" class="select"> CV. Gudang Artho</a> Indonesia.</li>
<li><a href="#" class="select"> Firmansyah </a></li>
<li class="last"></li>
</ul>
</div>
<div class="social-icon">
<ul>
</div>
</div>
</div>
<!--Footer-->
</div>
<!--Wrapper-->
</body>
</html>

B. Listing Produk

<?php
error_reporting(0);

session_start();

include "config/koneksi.php";
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include "config/fungsi_indotgl.php";
include "config/fungsi_combobox.php";
include "config/library.php";

include "config/fungsi_autolink.php";
include "config/fungsi_rupiah.php";

>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional .dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>CV. Gudang Artho Shop</title>
<link rel="shortcut icon" type="image/x-icon" href="template/images/favicon.ico" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="template/css/style.css" media="screen" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="template/css/common.css" media="screen" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="template/css/button.css" media="screen" />
<script src="template/js/jquery-1.9.1.min.js" type="text/javascript"></script>
<script src="template/js/slides.min.jquery.js" type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript">
$(function(){
$(".slides").slides({
preload: true,

generatePagination: true,

play:3000
Ds
Ds
</script>
</head>
<body>
<!--Wrapper-->

<div id="wrapper">
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<!--Page-->
<div class="page shadow">
<!--Header-->
<div id="header">
<div class="primary-section">
<div class="logo"><img src="template/images/logo.png" /></div>

<div class="header-aside">

<ul>
<?php
if ($_SESSION[email]=="") {
echo "
<li class="border'><a href="media.php?module=login’ class='log"> login
</a></li>

<li><a href="media.php?module=register' class="user'>register</a></li>

echo "<li class='border'><a href="logout.php' class="log"> Logout </a></li>";
}
>

<li class="carts"><a href="media.php?module=keranjangbelanja" class="cart">Shopping
Cart</a></li>

</ul>
</div>
</div>
<div class="nav-section">
<ul class="navigation">

<li class="home"><a href="media.php?module=home" class="home">Home </a></li>
<li><a href="media.php?module=profilkami">Profil </a></li>
<li><a href="media.php?module=carabeli">Cara Pembelian</a></li>
<li><a href="media.php?module=keranjangbelanja">Keranjang Belanja </a></li>

<li><a href="media.php?module=pemesanan">Pemesanan Barang</a></li>
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</ul>
</div>
<!--Header-->
<!--Content-->
<div id="content">

<div class="sidebar">

<?php
if ($_SESSION[email] !="") {
echo "
<div class="latest-product’>
<h2>Your Menu</h2>
<ul class='info'>
<img src="template/images/1384271379_Admin.png' />
<li><a href="media.php?module=profilKustomer>My Profil</a></li>

<li><a href="'media.php?module=keranjangbelanja">Shoping Cart<img
src='template/images/cart.gif' /></a></li>

",
s

echo "<div style='"color:#E1473D;border:1px solid
#E78686;padding: 10px;background:#FFE1E1;">";

include "item.php";
echo "</div>";

echo "

<li><a href="logout.php">Logout</a></li>
</ul>

</div>

>
<div class="latest-product">

<h2>Produk Terlaris</h2>
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<ul class="info">
<?php
$best=mysql_query("SELECT * FROM produk ORDER BY dibeli DESC LIMIT 3");
while($a=mysql_fetch_array($best)){
$harga = format_rupiah($a[harga));
echo "<li><img src="foto_produk/small_$a[gambar]' height="50" width="30" />

<div class='p-info'><a
href="media.php?module=detailproduk&id=S$a[id_produk]'>$a[nama_produk]</a></div>

</li>

7>
</ul>
</div>
<div class="latest-product ">
<h2>Kategori Produk</h2>
<ul class="info">
<?php
$kategori=mysql_query("select nama_kategori, kategori.id_kategori,
count(produk.id_produk) as jml
from kategori left join produk
on produk.id_kategori=kategori.id_kategori
group by nama_kategori");
$no=1;
while($k=mysql_fetch_array($kategori)){

echo "<li><a href=" media.php?module=detailkategori&id=$k[id_kategori]'>
$k[nama_kategori] ($k[jml])</a></li>";

$no++;

}

>

61



Kami Menerima Service Komputer,Laptop,Printer
<img src="template/images/bca.gif" />
<img src="template/images/mandiri.gif" />
<img src="template/images/bni.gif" />
<img src="template/images/bri.gif" />

</ul>

</div>

<div class="latest-product f-des">
<div class="plugin">
<div id="fb-root"></div>

<div class="fb-like-box" data-href="http://www.facebook.com/webgranth" data-width="289"
data-show-faces="true" data-stream="false" data-header="true"></div>

</div> </div>
</div>
<div class="content-right" >
<?PHP include "tengah.php";?>
</div>
</div>
<!-- Content-->
</div>
<!--Footer-->
<div id="footer">

<div class="footer-top">

<div class="page">
<div class="footer-bottom">
<div class="copyright">
<ul>
<li>&copy; 2017 </li>
<li><a href="#" class="select"> CV. Gudang Artho</a> Indonesia.</li>

<li><a href="#" class="select"> Firmansyah </a></li>
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<li class="last"></li>
</ul>
</div>
<div class="social-icon">
<ul>
</div>
</div>
</div>
<!--Footer-->
</div>
<!--Wrapper-->
</body>

</html>

C. Listing Login Admin

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />

<style>
body {
background: url(images/blurred.jpg) no-repeat center top;
-webkit-background-size: cover;
-moz-background-size: cover;
background-size: cover;
}
</style>

<script language="javascript">
function validasi(form){
if (form.username.value == ""){
alert("Anda belum mengisikan Username.");
form.username.focus();
return (false);
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if (form.password.value == ""){
alert("Anda belum mengisikan Password.");
form.password.focus();
return (false);

}

return (true);
}
</script>
</head>
<body OnLoad="document.login.username.focus();">
<div class="container">
<section class="main">

<form name="login" action="cek_login.php" method="POST"
onSubmit="return validasi(this)" class="form-3">

<p class="clearfix">
<label for="login">Username</label>

<input type="text" name="username" id="login"
placeholder="Username">

</p>
<p class="clearfix">
<label for="password">Password</label>

<input type="password" name="password" id="password"
placeholder="Password">

</p>
<p class="clearfix">
<input type="submit" name="submit" value="Sign in">
</p>
</form>

</section>
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</div>

</body>

4.4 Testing

CV. Gudang Artho telah menggunakan sistem web aplikasi penjualan online dimana
produk disana sudah bisa dibeli secara online. Sistem disini harus bias menampilkan

informasi pemesanan komputer pada CV. Gudang Artho secara online.

1. Pengujian Form Login Admin

Penulis menguji form pemesanan hardware komputer agar customer bisa memilih dan

memesan jenis — jenis komputer yang ditampilkan pada sistem pemesanan di CV. Gudang

Artho.
Table IV.10
Hasil pengujian Black Box Testing Form Login Admin
No. | Skenario Pengujian Testcase Hasil yang diharapkan Hasil pengujian Kesimpulan
Mengisi data username Login gagal, Username
Username : admin
1. dan mengosongkan dan Password Anda tidak Sesuai Harapan Valid
Password : kosong
password benar

Mengisi data password | Username : admin
Login benar, Username
2. dan mengosongkan Password : Sesuai Harapan Valid
dan Password Anda benar
username 281208as
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4.5 Support

4.5.1 Publikasi Web

Publikasi website penjualan produk komputer ini melalui jasa penyewaan hosting

pada sebuah penyedia jasa hosting dari www. masterweb. com.

1. Nama Domain

Registrasi domain name untuk website ini adalah www.gudangartho.com Pendaftaran

registrasi juga melalui jasa dari www.masterweb.com.

2. Kapasitas Hosting

Untuk kapasitas yang muncukupi dalam publikasi website ini adalah 10 Gigabyte.
Pendaftaran kapasitas hosting ini juga dari penyedia jasa yang sama yaitu www. masterweb.

com.

4.5.2 Kapasitas Hardware dan Software

Untuk mengakses halaman -halaman web yang telah di buat tentu di perlu kan suatu
spesifikasi dari hardware dan software yang dibutuhkan.
Dibawah ini adalah spesifikasi minimum dan perangkat keras (hardware) beserta

operating system (OS) yang dapat digunakan untuk mengakses web yang telah dibuat.
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Spesifikasi minimum hardware dan software untuk web server.

a. Hardware

Table IV.11

Tabel Spesifikasi Hardware

Processor Quard Core IV 3.4 GHZ atau yang setara
Memory 16 GB DDE. RAM

Harddisk 10 GB

Keyboard 107 key

Mouse Standard Mouse
Monitor SVGA
b. Software
Table IV.12
Tabel Spesifikasi Software
(0N

Linux Centos / Microsoft

Database Server

MYSOL Server 5.0 18-nt

Web Server Xampp
Tools PHP My Admin 5.7.0-PI1
Interpreater PHP Engine Version 5.5
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4.6

Spesifikasi Dokumen Sistem Usulan

Merupakan semua bentuk dokumen yang terlibat dengan sistem yang dibahas.

Adapun sistem usulan yang penulis buat yaitu sebagai berikut :

Nama Dokumen

Fungsi

Sumber

Tujuan

Media

Frekuensi

Format

: Nota Pemesanan

: Sebagai bukti transaksi pemesanan barang

: Admin

: Customer

: Tampilan

: Setiap terjadi transaksi pemesanan

: Lampiran B.1
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BAB V

PENUTUP

Kesimpulan

Dari hasil riset lapangan dan proses pembuatan web yang penulis lakukan, maka

penulis menyimpulkan beberapa hal sebagai berikut :

a.

5.2

Sistem penjualan baru sudah dapat dilakukan secara online. Selain itu user juga dapat
melihat informasi produk dan pemesanan produk secara online.

Beberapa keuntungan yang bisa diambil dengan penerapan perancangan sistem
informasi penjualan berbasis web ini adalah dapat menghemat waktu, biaya, juga
efektifitas dari para user atau calon pembeli dalam proses pemesanan.

Penyampaian Informasi dan juga peluang mempromosikan Komputer pada CV.
Gudang Artho menjadi lebih baik dan lebih luas lagi, karena dunia internet tidak

mengenal batas wilayali, usia maupun waktu.

Saran - saran

Penulis memberikan beberapa saran sebagai berikut :

Penulis menyarankan agar dapat mengembangkan lagi website ini agar dapat berjalan
dengan baik, misalnya memperluas cakupan pengolahan informasi.

Selain itu, penulis juga menyadari bahwa website ini masih banyak kekurangan dan
jauh dari sempurna. Oleh karena itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang

sifatnya membangun
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CV. GUDANG ARTHO TANGERANG

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : Widodo Nugroho, SE
Jabatan : Direktur
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LAMPIRAN

Lampiran A. Dokumen Sistem Berjalan

Lampiran A.1 Purchase Order.
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Lampiran A.2 Surat Jalan.

CV. GUDANG ARTHO

JI. Mahoni No.12 RT 008 RW 15 Taman Royal
Tangerang — Banten

BUKTI PENGELUARAN BARANG

No. Bukti : 1529 /DPL /SJ/VII/ 12
Ditujukan Untuk : PT. Dinamika Berkah Solusindo
J1, Marabahan Raya No. 1. Jakarta Pusat. 10160

Tanggal : 26 Januari 2016
Po. Customer : PO01

No. | Banyaknya Nama Barang Harga Keterangan
1 2 Laptop Dell Core i3 Rp10.000.000,00
2 3 Printer EPSON L110S Rp9.000.000,00
3 1 PC Asus Core i3 Rp4.000.000,00
4 2 PC Dell Core i3 Rp10.000.000,00
TOTAL Rp33.000.000,00

Yang Mengeluarkan,

Noent

Sl st
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Lampiran B. Dokumen Sistem Usulan

Lampiran B.1 Surat Penawaran
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Lampiran B.2 Faktur

Faktur Pajak
Ko i Moenew Sl Fakdur Paisk | 000031168 38040564

Panguasha Kera Pagak

Kaena O GUARNG ARTHO

Mamat | JL MAHDN BO12 TARGN ROFAL | RT. 008 AW 15, TRNGERANG
NPWE 51 5A300T d-4 1. 000

Paent B Barang Kena Pajak | Penaima Jasa Kana Pajak

Nama FT Bank Tabungan Negara Kanior Cabang Syanah Jakarta Pasar Minggu

Alamal | Ruka Gramd Palace A Raya Patar Minggu M. 16 Biok G- No.- fT:000 FW 000 Kol Pasar Minn g Koo Fasar
Minggu KelaMab Jakaits Salatan DI iskars 3780

PR : o D0 0 5003 04T

e Harga
hi Mama Barang Keona Pajak 7 las Kena Pajak i/ Tonmrin
Eofwara Masin Anfrian TS0 + Windows 7 Litimala
T Fip 4.400.000 & { A 40000000
Hardisk inemal 15068
| moarsooosi cikiiosseacd
Biaya Tambahan Pengantian Komporen dan Sparepart
3 Fips SEA.000 1 1 G 000,00
Jasa Iinstalasi dan Cok Kesolundfan Sisem
* | moosssonas i
Hatgs Jual | Panggastian 325 500,00
Diisrangl Potangan Harga [ X ]
Dikuepngl Lang Muka 0,00
Dasar Pengsnaan Pajak 5. 750, 455,00
PRY = 10 % Daadr Pasganaan Pagak BTH 04800
Total FEnEn (Pajak Penjuatan Barsng Mewst) CLoo

Byl dhangin haleriad yang ki, ek o Jerderal Pages mangakil iwe Flllr Pajas ol b diaesiaangan
e L e e ek e ke e e L g bt sata Favta Paja o

TAMNGERANG, 24 Juni 2016
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Lampiran B.3 Kwitansi

CV,.GUDANG ARTHO
JLifatonl No.LE RT 0O BW 15 Tomon Ropal
Tongesamg - Banten

KWITANSI
OEMINV-GANVIZ01E
Sudah Terima Dard : BAMNK TABUNGAN NEGARA (Persar ) Tok
Kantor Cab. Syariah Pasar Minggu
Banyaknya Uang : e juds bigd ratus dis peiltity s rbu Bme rafus iiplah
Unituk Pembayaran | Pambetian barang dan biaya sardos 07 (eatu} Linit Mesin Aningn

TEQ Plafirum

Tangirang. 24 Juinl 2018

1

RP. 6.325.500,-

Fogte . Pembayaran Dmmnler ke Rek fin ; H
EV SUDARTE ARTHI MEACT | M0TLOT RL08 8T Sukoco 5E
Febungen BTN Batare -Cab 04T Harmsesd

sallai..
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Lampiran B.4 Tanda Terima

IMVOICE PEMJULAMN
DEANV-GANII01E

Nepada:  Mamk Tabungan Segam
Eantwr Cabiwny Syerink Proar Mingge
i Ry Passr Miagge W & Bink G-H Prszr Mogye - Juiorte Eeivien

Jumilah
o, B Nama B Hrg Paer Unit H Jual
arang m n arga
1 1| Unit | Sofware Mesin Andian TS0 +Window 7 4.400.000 | Rp 4.400.000,00
Utimate
1| Um# | Harkdise iMemal 16058 275000 | Rp 2T5.000.00
] 1| Und | Biaya Tambahan Pengantian Kompanen 868000 | Rp F6.000,00
dan Spafparl
4 1| Uni | Jesa Instalas: dan cek kesalunuban sistem BE2 500 | Rg 882 500,00
Harga Jual f Penggentian Rp  &2326.800,00
oep Rp 575045500
PPN 10%.._...._... Rp 5T5.045,00
Terbitang ©  enom jiie Higo rotus dee pituf Nfmo b Ume ratus kol -
Tangerang, 24 Juni 206
&

Hote - Pembayaran Ditransfer ke Rek aln -
CV. Gustimg Arthe Mo ACE © 0004075008372 1
Tabumgan BTN Bariare - Ceb WT Hermani
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Lampiran B.5 Laporan Penjualan

Laporan Penjualan
CV. Gudang Artho
o | Fektur | Tasggul Hezs Produk gty | Emogm Oub Total
T I13-03-2010 | HF Pavillizn 1000 1433TI Hitan 1 3.799.000, 3.799.040a0,
e AZ-02-32010 | ASUS XZODCA-KEXLIR4D DO6 Fusih - 11.6™ - 500 GA |1 3.379.000,- |3.379 . 0440, -
L IZ-02-2010 | I o W70e [Tower| DOS ¢+ LOD im.5" 1 5.150.000 5.1580.0490,
Total besslzraben ¥o. 1Z.328.000,
3 unik
Dizmeak tgl-13-51-2010, Q.48 16
latf1l
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