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BAB IV

RANCANGAN SISTEM DAN PROGRAM USULAN

4.1. Analisa Kebutuhan Software

A. Tahap Analisis

Analisa kebutuhan merupakan langkah awal yang dilakukan agar didapat

gambaran dari sebuah sistem yang akan dibuat. Dengan adanya analisa sistem

yang berjalan pada sebuah toko nantinya akan didapat sebuah sistem yang sesuai

dengan keadaan sistem yang berjalan saat ini, sehingga user tidak merasa

kebingungan dalam penggunaan aplikasi ini nantinya. Sistem penjualan laptop

yang berbasis web ini dibuat untuk membantu proses penjualan laptop pada

Nazhira Komputer agar lebih mudah, cepat dan dapat diakses dimana saja dan

kapan saja. Berikut rincian pembagian halaman berdasarkan level pengguna:

Halaman User Non Member/ Pengunjung:

A1. Pengunjung dapat melihat daftar laptop yang ada di website

A2. Pengunjug dapat melihat detail produk

A3. Pengunjung dapat melihat cara pemesanan dan pembayaran.

A4. Pengujung dapat melakukan pendaftaran sebagai member.

Halaman User member :

B1. User member dapat melakukan Login

B2. User member dapat melihat merk laptop yang ada di website Nazhira

Komputer

B3. Member dapat melakukan pemesanan / pembelian laptop

B4. Member dapat melakukan pengisian data mengiriman
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B5. Member dapat mendapatkan notifikasi rincian pembelian produk via email

B6. Member dapat melihat status pengiriman.

B7. Member dapat melakukan konfirmasi pembayaran

Halaman Admin:

C1. Admin dapat melakukan Login

C2. Admin dapat mengelola data kategori/merk laptop

C3. Admin dapat mengelola data sub kategori

C4. Admin dapat mengelola data produk.

C5. Admin dapat mengelola data propinsi

C6. Admin dapat mengelola data kab/kota

C7. Admin dapat mengelola data jenis pengiriman

C8. Admin dapat mengelola data ongkos kirim

C9. Admin dapat mengelola data retur barang

C10. Admin dapat mengelola data transaksi penjualan laptop.

C11. Admin dapat mengelola data laporan penjualan laptop.
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B. Use Case Diagram.

Berikut adalah rancangan Use case diagram pada Nazhira Komputer.

Penggambaran Use Case Diagram Model Pertama :

Penggambaran dengan melihat secara keseluruhan fungsi-fungsi yang ada pada

sistem.

1. Use Case Diagaram Belanja Online Halaman User Non Member

Gambar IV.1.
Use Case Diagram Belanja Online Halaman User Non member/ Pengunjung

Deskripsi Use Case Diagram Penjualan Online Halaman User Non Member.

Tabel IV.1
Deskripsi Use Case Diagram Penjualan Online Halaman User Non Member

Use  Case Name Pendaftaran Member
Requirements A4,A5
Goal User non member dapat melakukan pendaftaran

menjadi member
Pre-Conditions User non member telah meng-klik halaman sign up
Post-Conditions System menyimpan data pendaftaran member

uc usecase diagram halaman non member

User Non Member

masuk ke web

melihat daftar produk

melihat cara
pemesanan dan

pembayaran

melakukan
pendaftaran member

menampilakan detail
produk

menampilkan
pendaftaran member

menyimpaan data
pendaftaran member

«include»

«include»

«extend»

«extend»

«extend»

«include»
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Failed end condition User klik daftar dan kemungkinan pengunjung
mendaftar jadi member atau batal.

Primary Actors User Non Member
Main Flow / Basic patch 1. User non member memilih icon daftar

2. System menampilkan form pendaftaran member.
3. User non member melakukan pengisian data
4. User non member membuat username.
5. User non member membuat password.
6. System memproses pendaftaran dan menerima

pendaftaran member.
7. System menampilakan login member.

Invariant A A5. User non member dapat masuk ke pendaftaran
menjadi member.

A6. User non member dapat melakukan pendaftaran
sebagai member..

A7. Jika pengisian data lengkap system akan
memproses dan menyimpan pendaftaran
member.

A8. Jika pengisian data tidak lengkap, maka akan
muncul notifikasi “nama feild harus diisi”



35

2. Use Case Diagaram Belanja Online Halaman User Member

Gambar IV.2.
Use Case Diagram Belanja Online Halaman User Member

Deskripsi Use Case Diagram Penjualan Online Halaman User Member:

Tabel IV.2
Deskripsi Use Case Diagram Penjualan Online Halaman User Member

Use  Case Name Checkout
Requirements B3,B4,B5,B6
Goal User dapat melakukan pembelian secara online via

web
Pre-Conditions User telah login
Post-Conditions System menampilakan rincian pembelian
Failed end condition User membatalkan checkout. Kemungkinan user

ingin menambah barang atau membatalkan.
Primary Actors User
Main Flow / Basic patch 1. User memilih icon checkout

2. System menampilkan pengisian data pengiriman.
3. User menyetujui dan melanjutkan.
4. System mengecek apakah user sudah terdaftar

atau belum. Jika belum, Anda Belum Mempunyai
Account, Ingin Melakukan Pemesanan Secara
Mudah dan Mempercepat Proses Belanja ?

uc usecase diagram user member

User member

Login
History pemesanan

pesan dan bayar

Kategori prodduk

Logout

lihat produk
Lihat detail produk Beli produk

Keranjang belanja

lanjut belanja

konfirmasi
pembayaran

Menampilkan
konfirmasi

pembayaran

Lihat detail
pembayaran Menampilkan detail

pemesanan

Checkout

Hapus

menampilkan
pengisian data

Selesai

menampilkan rincian
pembelian dan

pembayaran

«include»
«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«extend»

«extend»

«extend»

«extend»

«include»

«extend»

«include»

«include»

«include»

«extend»

«extend»

«extend»

«extend»
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Segera Daftarkan Diri Anda”. Jika sudah maka
system akan menampilkan halaman keranjang
belanja dan pengisian data pengiriman.

5. User memasukan data dan alamat pengiriman.
6. System akan mengirimkan notifikasi detail

pembayaran ke akun email customer
7. User memasukkan data bukti pembayaran
8. System memproses penjualan dan menyimpan di

history belanja.
9. System menampilakan status pemesanan

Invariant A B8. User Konfirmasi pembayaran.
B9. User mengisi data bukti pembayaran pada form

konfirmasi pembayaran.
B10. Jika valid system akan mengkonfirmasi data

pembayaran.
B11. Jika tidak valid, maka akan muncul message

box “lengkapi form ini”

3. Use Case Diagaram Penjualan Online Halaman Admin

Gambar IV.3.a
Use Case Diagram Penjualan Online Halaman Admin

uc use case admin

Admin

data admin

Data master

Data transaksi

Data laporan

Login admin

Logout admin

edit data admin
input data admin simpan data

admin

mengubah
password

mengubah data
password

menyimpssn
data password

data sub
kategori

data kab/kota

data jenis
pengiriman

data kategori

data propinsi

data ongkos
kirim

data produk

data retur barang

menampilkan
data kategori

menambah
kategori produk

cari kategori

edit kategori
hapus kategori

menampilkan
kategori prod

menampilkan
pencarian

kategori

menampilkan
data kategori

simpaan kategori

hapus kategori

menampilkan
sub kategori

mengedit sub
kategori

menghapus
subkategori

tambah produk

edit

Hapus produk

Tambah data
propinsi

Edit

hapus

Tambah kota

Edit kota Hapus kota

Tambah

Hapus

Edit

Simpan

Simpan

Tambah

Simpan

Edit

Simpan

Tambah retur

Cari retur

Simpan

«include»

«include»
«include»

«include»

«extend»«include»

«extend»

«include»

«include»

«include»

«include»

«extend»

«include»

«extend»

«extend»

«extend»

«include»

«include»

«extend»

«include»

«include»

«include»
«include»

«include»

«include»

«extend»

«extend»

«extend»

«extend»
«extend»

«extend»

«extend»

«extend»
«extend»

«extend»

«extend»

«extend»

«include»

«include»

«extend»

«include»

«extend»

«extend»

«include»

«extend»

«extend»

«include»

«extend»

«extend»

«extend»

«extend»

«extend»

«extend»
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Gambar IV.3.b
Use Case Diagram Penjualan Online Halaman Admin

a. Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Kategori
Tabel IV.3.

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Kategori

Use Case Name Mengelola Data Kategori Barang

Requirements C2

Goal Admin dapat menambah data kategori

Pre-condition Admin telah login

Post-condition Data kategori tersimpan, atau terhapus

Failed end condition Gagal menyimpan, atau menghapus

Primary Actors Admin

Main Flow / Basic Path 1. Admin melihat data kategori

2. System Menampilkan form input data

uc Usecase admin lanjutan

Admin

Login

Transaksi

Laporan

Logout admin

ubah status
pengiriman

Ubah status
pemesanan

ubah status
pembayaran

Hapus pesanan

Lihat detail
pemesanan

menampilkan inpur
resi dan tracking

Simpan resi

menampilan status
diterima

menampilkan status
pembayaran

klik sudah bayar

Lunas

Menampilkan detail
pemesanan

laporan produk

laporan
pemesanan

menampilkan
laporan pemesanan

lihat laporan per
tanggal

lihat laporan per
bulan

menampilkan
laporan per tanggal

menampilkan
laporan per bulan

cetak laporan per
tanggal

cetak laporan
bulanan

cetak laporan
pemesanan

«extend»

«include»

«extend»

«extend»«extend»

«extend»

«extend»

«include» «extend»

«extend»

«extend»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«extend»

«extend»

«extend»



38

kategori

3. Admin ingin menginput data kategori baru

4. Admin memilih tombol “simpan”

5. System menyimpan data kategori

6. System menutup form tambah data kategori.

Aternate Flow / Invariant A C2. Admin mengetikan nama kategori kemudian

memilih tombol “simpan”

C3. System menampilkan form data kategori

C4. Admin Memilih tombol “simpan”

C5. System Menyimpan data kategori

Invariant B C2. Admin memilih data kategori

C3. Admin Memilih tombol ”Hapus”

C4. System berhasil menghapus data kategori

b. Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Subkategori

Tabel IV.4.
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Subkategori Barang

Use Case Name Mengelola Data Subkategori

Requirements C3

Goal Admin dapat menambah subkategori barang

Pre-condition Admin telah login

Post-condition Data barang tersimpan

Failed end condition Gagal menyimpan

Primary Actors Admin

Main Flow / Basic Path 1. Admin melihat data subkategori barang

2. System Menampilkan form input data

subkategori barang

3. Admin ingin menginput data subkategori

barang baru

4. Admin memilih tombol “simpan”

5. System menyimpan data subkategori barang
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6. System menutup form tambah data barang.

Aternate Flow / Invariant A C1. Admin mengetikan nama subkategori

barang

C4. System menampilkan form data subkategori

barang

C5. Admin menginput data subkategori barang

C6. Admin Memilih tombol “simpan”

C7. System Menyimpan data subkategori

Barang

Invariant B C2. Admin memilih data subkategori barang

C3. Admin Memilih tombol ”Hapus”.

C5. System berhasil menghapus data

subkategori barang

c. Deskripsi Use case Diagram Mengelola Data Droduk

Tabel IV.5.
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Produk

Use Case Name Mengelola Data Subkategori

Requirements C4

Goal Admin dapat menambah produk

Pre-condition Admin telah login

Post-condition Data barang tersimpan

Failed end condition Gagal menyimpan

Primary Actors Admin

Main Flow / Basic Path 1. Admin melihat data produk

2. System Menampilkan form input data

produk

3. Admin ingin menginput data produk baru

4. Admin memilih tombol “simpan”

5. System menyimpan data produk baru
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6. System menutup form tambah data produk

Aternate Flow / Invariant A C1. Admin mengetikan nama produk/merk

C4. System menampilkan form data produk

C5. Admin menginput data produk

C6. Admin Memilih tombol “simpan”

C7. System Menyimpan data produk

Invariant B C2. Admin memilih data produk

C3. Admin Memilih tombol ”Hapus”.

C5. System berhasil menghapus data produk

d. Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Propinsi

Tabel IV.6.
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Propinsi

Use Case Name Mengelola Data Propinsi

Requirements C5

Goal Admin dapat menambah data propinsi

Pre-condition Admin telah login

Post-condition Data nama propinsi tersimpan

Failed end condition Gagal menyimpan

Primary Actors Admin

Main Flow / Basic Path 1. Admin melihat nama propinsi

2. System Menampilkan form input nama

propinsi

3. Admin ingin menginput nama propinsi baru

4. Admin memilih tombol “simpan”

5. System menyimpan data prpinsi baru

6. System menutup form tambah data propinsi

Aternate Flow / Invariant A C1. Admin mengetikan nama propinsi

C4. System menampilkan form data propinsi

C5. Admin menginput data propinsi
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C6. Admin Memilih tombol “simpan”

C7. System Menyimpan data propinsi

Invariant B C2. Admin memilih data propinsi

C3. Admin Memilih tombol ”Hapus”.

C5. System berhasil menghapus data propinsi

e. Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Kab/ Kota

Tabel IV.7.
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Kab / Kota

Use Case Name Mengelola Data Kab/Kota

Requirements C6

Goal Admin dapat menambah data Kab/kota

Pre-condition Admin telah login

Post-condition Data nama kab/kota tersimpan

Failed end condition Gagal menyimpan

Primary Actors Admin

Main Flow / Basic Path 1. Admin melihat nama kab/kota

2. System Menampilkan form input nama

kab/kota

3. Admin ingin menginput nama kab/kota baru

4. Admin memilih tombol “simpan”

5. System menyimpan data kab/kota baru

6. System menutup form tambah data kab/kota

Aternate Flow / Invariant A C1. Admin mengetikan nama kab/kota

C4. System menampilkan form data kab/kota

C5. Admin menginput data kab/kota

C6. Admin Memilih tombol “simpan”

C7. System Menyimpan data kab/kota

Invariant B C2. Admin memilih data kab/kota

C3. Admin Memilih tombol ”Hapus”.

C5. System berhasil menghapus data kab/kota
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f. Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Jenis Pengiriman

Tabel IV.8.
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Jenis Pengiriman

Use Case Name Mengelola Data Jenis Pengiriman

Requirements C7

Goal Admin dapat menambah data jenis pengiriman

Pre-condition Admin telah login

Post-condition Data nama jenis pengiriman tersimpan

Failed end condition Gagal menyimpan

Primary Actors Admin

Main Flow / Basic Path 1. Admin melihat nama jenis pengiriman

2. System Menampilkan form input nama jenis

pengiriman

3. Admin ingin menginput nama jenis

pengiriman baru

4. Admin memilih tombol “simpan”

5. System menyimpan data jenis pengiriman

baru

6. System menutup form tambah data jenis

pengiriman

Aternate Flow / Invariant A C1. Admin mengetikan nama jenis pengiriman

C4. System menampilkan form data jenis

pengiriman

C5. Admin menginput data jenis pengiriman

C6. Admin Memilih tombol “simpan”

C7. System Menyimpan data jenis pengiriman

Invariant B C2. Admin memilih data jenis pengiriman

C3. Admin Memilih tombol ”Hapus”.

C5. System berhasil menghapus data jenis

pengiriman
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g. Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Ongkos Kirim

Tabel IV.9.
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Ongkos Kirim

Use Case Name Mengelola Data Ongkos Kirim

Requirements C8

Goal Admin dapat menambah data ongkos kirim

Pre-condition Admin telah login

Post-condition Data jumlah ongkos kirim tersimpan

Failed end condition Gagal menyimpan

Primary Actors Admin

Main Flow / Basic Path 1. Admin melihat jumlah ongkos kirim

2. System Menampilkan form input nominal

ongkos kirim

3. Admin ingin menginput nominal ongkos

kirim

4. Admin memilih tombol “simpan”

5. System menyimpan nominal ongkos kirim

6. System menutup form tambah ongkos kirim

Aternate Flow / Invariant A C1. Admin mengetikan nominal ongkos kirim

C4. System menampilkan nominal ongkos kirim

C5. Admin menginput nominal ongkos kirim

C6. Admin Memilih tombol “simpan”

C7. System Menyimpan jumlah ongkos kirim

Invariant B C2. Admin memilih data ongkos kirim

C3. Admin Memilih tombol ”Hapus”.

C5. System berhasil menghapus data ongkos

kirim
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h. Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Transaksi Penjualan

Tabel IV.10.
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Transaksi Penjualan

Use Case Name Mengelola Data Transaksi Penjualan

Requirements C10

Goal Admin dapat mengubah status pengiriman,

pemesanan, pembayaran, lihat detail

pembayaran dan mengahapus data transaksi

penjualan

Pre-condition Admin telah login

Post-condition Data penjualan berubah atau terhapus

Failed end condition Gagal merubah atau menghapus

Primary Actors Admin

Main Flow / Basic Path 1. Admin melihat data transaksi penjualan

2. Admin memilih tombol “ubah status

pengiriman, pemesanan, pembayaran, detail

pembayaran dan hapus”

3. System Menampilkan detail transaksi

penjualan laptop

Invariant A C11. Admin melihat data transksi penjualan

C12. Admin Memilih tombol”ubah status

pengiriman, pemesanan, pembayaran, detai

pembayaran dan hapus”

C13. System menampilkan salah satu detail

transaksi yang dipilih

C14. System berhasil mengupdate data “ ubah

status pengiriman, pemesanan, pembayaran,

detail pembayaran dan hapus transaksi”
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i. Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Laporan Penjualan

Tabel IV.11.
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Laporan Penjualan

Use Case Name Mengelola Data laporan Penjualan

Requirements C11

Goal Admin dapat mencetak Laporan penjualan

Pre-condition Admin telah login

Post-condition Laporan Penjualan Tercetak

Failed end condition Gagal Menampilkan dan mencetak laporan

Primary Actors Admin

Main Flow / Basic Path 1. Admin melihat data Penjualan

2. Admin memilih tombol “Print”

3. System Mencetak Laporan penjualan dalam

bentuk PDF

Invariant A C12. Admin Melihat laporan penjualan

C13. Admin Memilih tombol ”print”.

C14. System berhasil mencetak data penjualan
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C. Activity  Diagram

Berikut merupakan gambaran dari Activity Diagram Nazhira Komputer.

1. Activity Diagram Belanja Online Halaman Front Page / Member

Gambar IV.4.
Activity Diagram Belanja Online Front Page/ Member

act Activ ity diagram halaman member

Start

memilih kategori produk memilih barang

keranjang belanja

checkoutisi data pengirimanlihat transaksi pembelian
dan pilih pembayaran

transfer lihat history pemesanan

konfirmasi pembayaran

lihat detail pemesanan

konfirmasi

Finish

Decision

add item

Decision

transaksi

Merge

Merge

pilih barang lain

lanjut belanja



47

2. Activity Diagram Penjualan Online Halaman Admin

A. Activity Diagram Mengelola DataKategori Produk

Gambar IV.5
Activity Diagram Penjualan Online Mengelola Data Produk

B. Activity Diagram mengelola Subkategori Produk

Gambar IV.6.
Activity Diagram Penjualan Online Mengelola Data Kategori Produk

act Requirements Model

Start

klik tombol kategori
produk

Tambah kategori

Edit kategori

Merge
Cari data kategori

Hapus kategori produk

Simpan data kategori
laptop

Finish

Merge

add new

Merge

Edit

Cari

Hapus

Merge

Merge

act mengelola subkategori produk

Start

lihat subkategori produk Tambah subkategori

Edit subkategori

Merge
Cari data subkategori

Hapus subkategori produk

Simpan data subkategori
laptop

Finish

Merge

add new

Merge

Edit

Cari

Hapus

Merge

Merge
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C. Activity Diagram Mengelola Data Produk

Gambar IV.7.
Activity Diagram Penjualan Online Mengelola Data Daerah Pengiriman

D. Activity Diagram Mengelola Data Propinsi

Gambar IV.8.
Activity Diagram Penjualan Online Mengelola Data Propinsi

act Data produk
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Lihat produk Tambah produk

Edit produk

cari produk

Hapus produk

Simpan produk
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Edit
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Hapus
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act mengelola data propinsi

Start

Lihat data propinsi Tambah data propinsi

Edit data propinsi
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Hapus data propinsi

Simpan data propinsi
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Merge
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Edit
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Hapus
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E. Activity Diagram Mengelola Data Kab/kota

Gambar IV.9.
Activity Diagram Penjualan Online Mengelola Data Kab/Kota

F. Activity Diagram Penjualan Online Mengelola Data Jenis Pengiriman

Gambar IV.10.
Activity Diagram Penjualan Online Mengelola Data Jenis Pengiriman

act Mengelola data kab/kota

Start

melihat data kab/kota Tambah data kab/kota

Edit data kab/kota

Cari data kab/kota

Hapus data kab/kota
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act Mengelola data jenis pengiriman
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Edit data jenis pengiriman

Cari data jenis
pengiriman

Hapus data jenis
pengiriman

Simpan data jenis
pengiriman
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Merge
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Merge

Add new

Edit
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hapus

Merge
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G. Activity Diagram Mengelola Data Ongkos Kirim

Gambar IV.11.
Activity Diagram Penjualan Online Mengelola Data Ongkos Kirim

H. Activity Diagram Mengelola Data Transaksi

Gambar IV.12.
Activity Diagram Penjualan Online Mengelola Data Transaksi Penjualan

act Mengelola data ongkos kirim
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Finish

Merge

Merge

Merge

Add New

Edit

Cari

Hapus

Merge

act Data transaksi

Start

menampilkan data
transaksi menampilkan status

pengiriman
input nomor resi

menampilkan status
pengiriman dan no resi

cek traking

pilih ubah status
pesanan

pesanan akan terhapus

pilih ubah status
pengiriman

pilih ubah status
pembayaran

menampilkan ubah status
pembayaran

memilih tombol lunas

status berubah lunas

memilih detail pesnan menampilkan detail
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I. Activity Diagram mengelola Data Laporan Penjualan

Gambar IV.13.
Activity Diagram Penjualan Online Mengelola Data Laporan Penjualan

4.2. Desain Sistem

Dalam membuat sebuah Sistem penjualan online, dibutuhkan tahap desain

yang akan menggambarkan design database, desain software architecthure dan

desigin interface dari sistem yang akan di buat.

4.2.1. Database

Di dalam database terdapat beberapa tabel yang saling berelasi

(berhubungan)  maka dari itu penulis mencoba menggambarkanya menggunakan

ERD (Entity Relationship Diagram). Diagram hubungan entitas merupakan

diagram yang berfungsi untuk menggambarkan hubungan antara entitas dalam

suatu sistem, dimana diagram menjelaskan hubungan antara entitas yang ada

melalui atribut yang dimiliki oleh entitas tersebut. Penggambaran database pada

act Activ ity Halaman laporan

Start

melihat data laporan memilih berdasarkan
transaksi per tanggal atau

bulan

tampil data laporan

Decision

print laporan

Decision

Finish

Cancel

Yes

No

save
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Nazhira Komputer menggunakan Entity Relationship Diagram adalah sebagai

berikut:

a. Entity Relationship Diagram

Gambar IV.14.

Entity Relationship Diagram Penjualan Online Nazhira Komputer
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1. Logical Relational Structure

Gambar IV.15.
Logical Relational Structure Penjualan Online Nazhira Komputer

11
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2. Spesifikasi File

Dalam database penjualan ini terdapat di dalamnya 14 table. Berikut ini

adalah spesifikasinya untuk setiap table :

1. Spesifikasi file Admin

Nama File : File tbl_admin

Akronim : admin.myd

Fungsi : Untuk menyimpan data admin

Tipe File : File Master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 195 karakter

Kunci Field : id_admin

Software : mysql

Tabel IV.12. File tbl_admin
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 Id_admin id_admin char 5 Primary key

2 Nama_lengkap nama_lengkap varchar 50

3 Username username varchar 20

4 Email email varchar 50

5 Password email varchar 70

6 Level_admin level_admin enum -

7 Status_admin Status_admin tinyint 1
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2. Spesifikasi File tbl_detail_pesanan

Nama File : File tbl_detail_pesanan

Akronim : detail_pesanan.myd

Fungsi : Untuk melihat detail pesanan

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 59 karakter

Kunci Field : no_pesanan

Software : mysql

Tabel IV.13. File tbl_detail-pesanan
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 No_pesanan no_pesanan char 8 Primary key

2 Id_produk id_produk char 6

3 Qty Qty integer 20

4 Harga Harga integer 20

5 Diskon diskon integer 5

3. Spesifikasi File tbl_jenis_pengiriman

Nama File : File tbl_jenis_pengiriman

Akronim : jenis_pengiriman.myd

Fungsi : Untuk melihat jenis pengiriman

Tipe File : File Master

Organisasi File : Index Sequential
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Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 55 karakter

Kunci Field : id_jenis_pengiriman

Software : mysql

Tabel.IV.14. File tbl_jenis_pengiriman
N

o

Elemen Data Nama Field Tip

e

Siz

e

Keteranga

n

1 Id_jenis_pengiriman id_jenis_pengiriman cha

r

5 Primary

key

2 Nama_jenis_pengirim

an

nama_jenis_pengirim

an

cha

r

50

4. Spesifikasi File tbl_kabkota

Nama File : File tbl_kabkota

Akronim : tbl_kabkota.myd

Fungsi : Untuk menampilkan kota yang akan dipilih

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 120 karakter

Kunci Field : id_kabkota

Software : mysql
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Tabel.IV.15. File tbl_kabkota
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 Id_propinsi id_propinsi integer 10

2 Id_kabkota id_kabkota integer 10 Primary key

3 Nama_kabkota nama_kabkota varchar 100

5. Spesifikasi File tbl_kategori

Nama File : File tbl_kategori

Akronim : tbl_kategori.myd

Fungsi : Untuk menampilkan kategori produk yang di jual

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 55 karakter

Kunci Field : id_kategori

Software : mysql

Tabel IV.16 File tbl_kategori
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 Id_kategori id_kategori char 5 Primary key

2 Nama_kategori nama_kategori varchar 50
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6. Spesifikasi File tbl_keranjang

Nama File : File tbl_keranjang

Akronim : tbl_keranjang.myd

Fungsi : Untuk menampilkan keranjang belanja

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 102 karakter

Kunci Field : id_pelanggan

Software : mysql

Tabel IV.17. File tbl_keranjang
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 Id_pelanggan id_pelanggan char 6 Primary key

2 Id_produk id_produk char 6

3 Nama_produk nama_produk varchar 30

4 Harga harga integer 20

5 Qty Qty integer 20

6 Total_berat total_berat float -

7 Subtotal subtotal integer 20
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7. Spesifikasi File tbl_ongkos

Nama File : File tbl_ongkos

Akronim : tbl_ongkos.myd

Fungsi : Untuk menampilkan biaya ongkos kirim

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 40 karakter

Kunci Field : id_ongkos

Software : mysql

Tabel IV.18 File tbl_ongkos
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 Id_ongkos id_ongkos char 5 Primary key

2 Id_jenis_pengiriman id_jenis_pengiriman char 5

3 Id_kabkota id_kabkota integer 10

4 Biaya biaya integer 20
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8. Spesifikasi File tbl_pelanggan

Nama File : File tbl_pelanggan

Akronim : tbl_pelanggan.myd

Fungsi : Untuk menampilkan pelanggan yang sudah menjadi

member

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 318 karakter

Kunci Field : id_pelanggan

Software : mysql

Tabel IV.19 File tbl_pelanggan
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 Id_pelanggan id_pelanggan char 6 Primary key

2 Nama_lengkap nama_lengkap varchar 50

3 username username varchar 30

4 email email varchar 50

5 password password varchar 70

6 Ulang_password ulang_password varchar 70

7 Alamat_pelanggan alamat_pelanggan text

8 Id_propinsi id_propinsi integer 11

9 Id_kabkota id_kabkota integer 11

10 kodepos kodepos integer 5
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11 No_hp no_hp varchar 15

12 Status_aktifasi status_aktifasi enum

9. Spesifikasi File tbl_pembayaran

Nama File : File tbl_pembayaran

Akronim : tbl_pembayaran.myd

Fungsi : Untuk menampilakan transaksi pembayaran

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record :  166 karakter

Kunci Field : id_pembayaran

Software : mysql

Tabel IV.20. File tbl_pembayaran
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 Id_pembayaran id_pembayaran char 8 Primary

key

2 No_pesanan no_pesanan char 8

3 Tgl_bayar tgl_bayar date

4 No_rekening_pengiri

m

no_rekening_pen

girim

varchar 20

5 Tujuan_no_rekening tujuan_no_rekeni

ng

varchar 20
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6 No_record no_record varchar 10

7 Atas_nama atas_nama varchar 50

8 Status_pembayaran status_pembayara

n

enum

9 Total_tbl_pembayara

n

total_tbl_pembay

aran

integer 15

10 Jumlah_yang_dibayar jumlah_yang_dib

ayar

integer 15

11 Id_paypal id_paypal varchar 20

10. Spesifikasi File tbl_pesanan

Nama File : File tbl_pesanan

Akronim : tbl_pesanan.myd

Fungsi : Untuk menampilkan pemesanan produk

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 139 karakter

Kunci Field : no_pesanan

Software : mysql
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Tabel IV.21. File tbl_pesanan
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 No_pesanan No_pesanan char 8 Primary

key

2 Id_pelanggan Id_pelanggan char 6

3 Tgl_dipesan Tgl_dipesan date

4 Tgl_expired Tgl_expired date

5 Id_ongkos Id_ongkos char 5

6 Tarif_ongkos_kirim Tarif_ongkos_kirim integer 20

7 Nama_penerima Nama_penerima varchar 50

8 Alamat_penerima Alamat_penerima text

9 No_telp_penerima No_telp_penerima varchar 15

10 Status_pengiriman Status_penerima enum

11 Status_pesanan Status_pesanan enum

12 Total_berat_produk Total_berat_produk float

13 Total_pembayaran Total_pembayaran integer 15

14 No_resi No_resi varchar 20

11. Spesifikasi File tbl_produk

Nama File : File tbl_produk

Akronim : tbl_produk.myd

Fungsi : Untuk menampilkan produk yang dijual

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random
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Media : Hard Disk

Panjang record : 352 karakter

Kunci Field : id_produk

Software : mysql

Tabel IV.22 File tbl_produk
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 Id_produk id_produk char 6 Primary key

2 Id_kategori id_kategori char 5

3 Id_subkategori id_subkategori char 5

4 Nama_produk nama_produk varchar 50

5 Harga Harga integer 20

6 Stok Stok integer 20

7 Warna warna varchar 30

8 Berat Berat Float

9 Diskon diskon integer 5

10 File_gambar file_gambar varchar 200

11 Promo promo enum

12 Deskripsi deskripsi text

13 Tgl_diinputkan tgl_diinputkan timestamp

14 Counter counter integer 11
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12. Spesifikasi File tbl_propinsi

Nama File : File tbl_propinsi

Akronim : tbl_propinsi.myd

Fungsi : Untuk menampilkan propinsi yang dipilih

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 110 karakter

Kunci Field : id_propinsi

Software : mysql

Tabel IV.23 File tbl_propinsi
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 Id_propinsi id_propinsi integer 10 Primary key

2 Nama Nama varchar 100

13. Spesifikasi File tbl_retur_barang

Nama File : File tbl_retur_barang

Akronim : tbl_retur_barang.myd

Fungsi : Untuk menampilkan barang yang diretur

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 19 karakter
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Kunci Field : id_retur

Software : mysql

Tabel IV.24 File tbl_retur_barang
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 Id_retur id_retur integer 11 Primary key

2 No_pesanan no_pesanan char 8

3 Keterangan keterangan Tex

4 Tgl_retur tgl_retur date

14. Spesifikasi File tbl_subkategori

Nama File : File tbl_subkategori

Akronim : tbl_subkategori.myd

Fungsi : Untuk menampilkan subkategori produk

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Hard Disk

Panjang record : 60 karakter

Kunci Field : id_subkategori

Software : mysql

Tabel IV.25. File tbl_subkategori
No Elemen Data Nama Field Tipe Size Keterangan

1 Id_subkategori Id_subkategori char 5 Primary key

2 Id_kategori Id_kategori char 5

3 Nama_subkategori Nama_subkategori varchar 50
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4.2.2 Software Architecture

Didalam merancang sebuah sistem penjualan secara online pada Nazhira

Komputer, Bahasa program yang digunakan penulis adalah PHP secara

terstruktur atau prosedural. Maka Software Architecture yang digunakan untuk

menggambarkan program adalah sebagai berikut :

A. Component Diagram

Component diagaram menggambarkan struktur dan hubungan antar

komponen piranti lunak, termasuk ketergantungan diantaranya yang ada di dalam

sistem informasi penjualan laptop pada Nazhira Komputer. Component Diagram

juga dapat berupa interface yang berupa kumpulan layanan yang disediakan oleh

komponen untuk komponen lainnya.

Gambar IV.16.
Component Diagram Sistem Penjualan Online

cmp Component Diagram UD.santoso Furniture

FrontPaga
Palication

Aplication Database

Jquery.js

Style.css

Apache 2 server

MySql Database

Admin Aplication
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B. Deployment Diagram

Menggambarkan tata letak sistem secara fisik, yang menampakkan bagian-

bagian software yang berjalan pada hardware yang digunakan untuk

mengimplementasi sebuah sistem dan keterhubungan antar hardware-hardware

tersebut.

Gambar IV.17.
Deployment Diagram Sitem Penjualan Online

deployment Deployment Diagram Ud.Santoso Furniture

Web server

FrontPage
Aplicatio

Admin Aplication

Apache 2 server

Jquery.j

Style.cs

Databases server

Aplication Database

Mysql Database

Client

Browse

Port

Port 80
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4.2.2. User Interface

Merupakan gambaran sistem yang sudah berjalan. Berikut detail tampilan-

tampilan tiap halaman website Penjualan pada UD. Santoso Furniture:

1. Tampilan Halaman Pengunjung pada Nazhira Komputer.

Gambar IV.18.
Tampilan Halaman Pengunjung
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2. Tampilan Halaman Daftar Member

Gambar IV. 19.
Tampilan Halaman Daftar member

3. Tampilan Halaman Login Member

Gambar IV. 20.
Tampilan Halaman Login Member
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4. Tampilan Halaman Detail Produk

Gambar IV. 21.
Tampilan Halaman Detail Produk

5. Belanja Tampilan Halaman Keranjang Belanja

Gambar IV. 22.
Tampilan Halaman Keranjang Belanja
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6. Tampilan Halaman Checkout

Gambar IV. 23.
Tampilan Halaman Checkout
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7. Tampilan Halaman Detail Pemesanan

Gambar IV. 24.
Tampilan Halaman Detail Pemesanan
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8. Tampilan Halaman Order History

Gambar IV. 25.
Tampilan Halaman Order History
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9. Tampilan Halaman Konfirmasi Pembayaran

Gambar IV. 26.
Tampilan Halaman Konfirmasi Pembayaran
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10. Tampilan Halaman Cara Pemesanan dan Pembayaran

Gambar IV. 27.
Tampilan Halaman Cara Pemesanan dan Pembayaran
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11. Tampilan Halaman Tentang Kami

Gambar IV. 28.
Tampilan Halaman Tentang Kami

12. Tampilan Halaman Login Admin

Gambar IV. 29.
Tampilan Halaman Login Admin
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13. Tampilan Halaman Admin

Gambar IV. 30.
Tampilan Halaman  Admin

14. Tampilan Halaman Profil Admin

Gambar IV. 31.
Tampilan Halaman Profil Admin

15. Tampilan Halaman Data Administrator

Gambar IV. 32.
Tampilan Halaman Data Administrator
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16. Tampilan Halaman List Data Pelanggan

Gambar IV. 33.
Tampilan Halaman List Data Pelanggan

17. Tampilan Halaman List Data Subkategori

Gambar IV. 34.
Tampilan Halaman List Data Subkategori
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18. Tampilan Halaman List Data Produk

Gambar IV. 35.
Tampilan Halaman List Data Produk

19. Tampilan Halaman List Data Propinsi

Gambar IV. 36.
Tampilan Halaman List Data Propinsi
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20. Tampilan Halaman List Data Kabupaten / Kota

Gambar IV. 37.
Tampilan Halaman List Data Kabupaten / Kota

21. Tampilan Halaman List Data Jenis Pengiriman

Gambar IV. 38.
Tampilan Halaman List Data Jenis Pengiriman



82

22. Tampilan Halaman List Data Ongkos Kirim

Gambar IV. 39.
Tampilan Halaman List Data Ongkos Kirim

23. Tampilan Halaman List Data Retur Barang

Gambar IV. 40.
Tampilan Halaman List Data Retur Barang

24. Tampilan Halaman List Data Pesanan

Gambar IV. 41.
Tampilan Halaman List Data Pesanan
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25. Tampilan Halaman Laporan Data Produk

Gambar IV. 42.
Tampilan Halaman Laporan Data Produk

26. Tampilan Halaman Laporan Data Pesanan

Gambar IV. 43.
Tampilan Halaman Laporan Data Pesanan
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4.3. Code Generation

Berikut merupakan kode generation dari Sistem Informasi penjualan

furniture pada  Nazhira Komputer dengan pemograman terstruktur:

A. Form halaman Index

<?php
session_start();
ini_set("display_errors", "1");
error_reporting(E_ALL);
if(isset($_SESSION['login_pelanggan'])==FALSE)
{

$_SESSION['login_pelanggan']=FALSE;
}
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1252" />
<link rel="shortcut icon" href="images/nazhira_komputer.png" />
<title>Nazhira Komputer &reg;</title>
<?php include("lib_func.php"); ?>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
<script type="text/javascript" src="js/boxOver.js"></script>
<script src="javascripts/jquery.js" type="text/javascript"></script>
</head>
<body>
<?php

if(!isset($_REQUEST['judul']))
$judul='beranda';
else {
$judul=$_REQUEST['judul'];
$judul=str_replace('**',' ',$judul);
}

?>
<!----HEADER--->
<div id="header">

<?php ataslogoalamat(); ?>
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</div>
<div id="header2"></div>
<!---ISI TENGAH---->
<div id="tengah">

<div align="right">

<div id="container">
<div id="topnav" class="topnav"></div>

</div>
</div>

<div id="main_content">
<?php menu_atas(); ?>
<div class="left_content">
<?php keranjang(); ?>
<div class="title_box_subkategori">SubKategori</div>
<ul class="left_menu">
<?php list_subkategori(); ?>
</ul>

<?php hubungi(); ?>
<?php kirim(); ?>
</div>
<div class="center_content">

<div class="center_title_bar">Katalog Produk</div>
<?php

include "inc.koneksi.php";
$sqlCount = "SELECT COUNT(id_produk) FROM

tbl_produk";
$rsCount =

mysql_fetch_array(mysql_query($sqlCount));
$banyakData = $rsCount[0];
$page = isset($_GET['page']) ? $_GET['page'] : 1;
$limit = 9;
$mulai_dari = $limit * ($page - 1);

$sql = mysql_query("SELECT * FROM tbl_produk
ORDER BY id_produk DESC LIMIT $mulai_dari,$limit");

$jumlahdata=mysql_num_rows($sql);
if($jumlahdata>0){
$i=0;
while ($row = mysql_fetch_array($sql)){
$i++;
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?>
<div class="prod_box">
<div class="produk_tengah">
<div class="product_title"><a
href="detail_produk.php?produk_id=<?php echo $row['id_produk'];
?>" title="header=[<?php echo $row['id_produk']; ?>] body=[Nama :
<?php echo $row['nama_produk']; ?><br>Harga : Rp. <?php echo
number_format($row['harga'],0, ",","."); ?>,-<br>Deskripsi : <?php
echo $row['deskripsi']; ?>]  fade=[on]"><?php echo
$row['nama_produk']; ?></a></div>

<div class="gambar_produk">
<a

href="detail_produk.php?produk_id=<?php echo $row['id_produk'];
?>"><img src="gambarproduk/<?php echo $row['file_gambar']; ?>"
style="cursor:pointer;"></a>

</div>
<div class="harga_display">Rp. <?php echo

number_format($row['harga'],0, ",","."); ?>,-</div>
</div>
<div class="bawah_produk">
<p align="center">
<a href="detail_produk.php?produk_id=<?php echo
$row['id_produk']; ?>" title="header=[Lihat Detail Produk]
body=[&nbsp;] fade=[on]"><img src="images/note.png" alt=""
title="" border="0" class="left_bt" /></a>
<?php

if ($_SESSION['login_pelanggan']==TRUE)
{
?>
<a href="input_keranjang.php?produk_id=<?php echo

$row['id_produk']; ?>" title="header=[Tambah ke Keranjang Belanja]
body=[&nbsp;] fade=[on]"><img src="images/cart.png" alt=""
title="" border="0" class="left_bt" /></a>

<?php
} else
{
?>
<a href="login.php" title="header=[Tambah ke Keranjang

Belanja] body=[&nbsp;] fade=[on]"><img src="images/cart.png"
alt="" title="" border="0" class="left_bt" /></a>

<?php
}
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?>
</p>

</div>
</div>
<?php

}
}

?>
<div class="center_title_bar_halaman">
<div class="pagination">
<?php

$banyakHalaman = ceil($banyakData / $limit);
echo '<a href="index.php?page=1"><<</a> ';

if($page > 1)
{
$previous=$page-1;
echo '<a href="index.php?page='.$previous.'"><</a> ';
}else{
echo "<span class='disabled'><</span> ";
}

for($i = 1; $i <= $banyakHalaman; $i++){
if($page != $i){
echo '<a href="index.php?page='.$i.'">'.$i.'</a> ';
}else{
echo "<span class='current'>$i</span> ";
}
}

if($page < $banyakHalaman)
{
$next=$page+1;
echo '<a href="index.php?page='.$next.'">></a> ';
}else{
echo "<span class='disabled'>></span> ";
}

if($page < $banyakHalaman)
{
$next=$page+1;
echo '<a
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href="index.php?page='.$banyakHalaman.'">>></a> ';
}else{
echo "<span class='disabled'>>></span> ";
}

?>
</div>
</div>

</div>
<div class="right_content">

<?php cari(); ?>
<?php terbaru(); ?>
<?php bestseller(); ?>
<?php banyakdilihat(); ?>

</div>
</div>
</div>

<!----FOOTER--->
<div class="footer">
<?php footer(); ?>
</div>

</body>
</html>

B. Form Keranjang Belanja

<?php
session_start();
if(isset($_SESSION['login_pelanggan'])==FALSE)
{

$_SESSION['login_pelanggan']=FALSE;
}
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1252" />
<link rel="shortcut icon" href="images/nazhira_komputer.png" />
<title>Nazhira Komputer &reg;</title>
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<?php include("lib_func.php"); ?>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
<script type="text/javascript" src="js/boxOver.js"></script>
<script src="javascripts/jquery.js" type="text/javascript"></script>
<script src="ajax_combo.js" type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript" src="validasidaftar/jquery-
1.4.js"></script>
<!--script src="updatejumlah.js" type="text/javascript"></script-->
<script type="text/javascript">

function edit_data_keranjang(pengunjung,produk,i){
var qty=document.getElementById("qty"+i).value;
document.location="update_jumlah_proses.php?edit_data_ker

anjang="+produk+"&pelanggan="+pengunjung+"&qty="+qty;
}
function checkout(){

var count = document.getElementById("count").value;

var total_bayar =
document.getElementById("total_bayar").value;

var id, qty, harga, jumlah_berat_produk,
jumlah_produk;

id = "";
qty = "";
harga = "";
jumlah_berat_produk =

document.getElementById("jumlah_berat_produk").value;
jumlah_produk =

document.getElementById("jumlah_produk").value;
for(var i = 1; i <= count; i++ ) {

id +=
document.getElementById("id_produk"+i).value;

id += ";";
qty +=

document.getElementById("qty"+i).value;
qty += ";";
harga +=

document.getElementById("harga"+i).value;
harga += ";";

}
document.location="proses_simpan_pesanan.php?count="+co

unt+"&id="+id+"&qty="+qty+"&harga="+harga+"&jumlah_berat_pr
oduk="+jumlah_berat_produk+"&jumlah_produk="+jumlah_produk+
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"&total_bayar="+total_bayar;
}

</script>
</head>
<body>
<?php

if(!isset($_REQUEST['judul']))
$judul='beranda';
else {
$judul=$_REQUEST['judul'];
$judul=str_replace('**',' ',$judul);
}

?>
<!----HEADER--->
<div id="header">

<?php ataslogoalamat(); ?>
</div>
<div id="header2"></div>
<!---ISI TENGAH---->
<div id="tengah">

<div align="right">

<div id="container">
<div id="topnav" class="topnav"></div>

</div>
</div>

<div id="main_content">
<?php menu_atas(); ?>
<div class="left_content">
<?php keranjang(); ?>
<div class="title_box_subkategori">SubKategori</div>
<ul class="left_menu">
<?php list_subkategori(); ?>
</ul>
<?php hubungi(); ?>
<?php kirim(); ?>

</div>
<div class="center_content">

<div class="center_title_keranjang">Keranjang Belanja</div>
<div align="center">
<p><br />
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<br />
</p>

<p>&nbsp;</p>
</div>
<?php

if (isset($_GET['eror'])){
?>

<div class="cariinfoo">Maaf Jumlah Yang Dibeli '<?php echo
$_GET['eror']; ?>' Melebihi Stok Yang Ada !</div>

<?php
}
?>

<div align="center">
&nbsp;
</div>

<?php
/* if(! $_GET['produk_id']==""){

include "inc.librari.php";

include "inc.koneksi.php";
$sql = mysql_query("SELECT id_produk,nama_produk,harga

FROM tbl_produk WHERE id_produk ='".$_GET['produk_id']."'");
$row=mysql_fetch_array($sql); */

$id_pelanggan=$_SESSION['id_pelanggan'];

/*$id_produk=$row['id_produk'];
$nama=$row['nama_produk'];
$harga=$row['harga']; */

/* $sql=mysql_query("INSERT INTO tbl_keranjang VALUES
('$userid','$id_produk','$nama','$harga',1,qty*harga)");

$sql=mysql_query("SELECT * FROM tbl_keranjang WHERE
id_pelanggan='$userid'");*/

$sql=mysql_query("SELECT * FROM tbl_keranjang WHERE
id_pelanggan='$id_pelanggan'");

$jumlahdata=mysql_num_rows($sql);
$jumlah_produk=0;
$jumlah_berat_produk=0;
$total_bayar=0;

if($jumlahdata>0){
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/* $subtotal = 0; */
?>

<table width="586">
<tr>
<td width="171" class="tabelkeranjang"><span class="blue2">Nama
Produk</span></td>
<td width="131" class="tabelkeranjang"><span
class="blue2">Harga</span></td>
<td width="96" class="tabelkeranjang"><span
class="blue2">Jumlah</span></td>
<td width="88" class="tabelkeranjang"><span
class="blue2">SubTotal</span></td>
<td colspan="2" class="tabelkeranjang"><span
class="blue2">Keterangan</span></td>
</tr>
<?php

$i=0;
while ($row = mysql_fetch_array($sql)){
$i++;
$total_berat_produk=$row['total_berat']*$row['qty'];
$subtotal=$row['harga']*$row['qty'];
$total_bayar+=$subtotal;
$jumlah_berat_produk+=$total_berat_produk;
$jumlah_produk+=$row['qty'];

?>
<tr>
<td width="171" height="28" class="tabeltdkeranjang"><a
href="detail_produk.php?produk_id=<?php echo $row['id_produk'];
?>"><?php echo $row['nama_produk']; ?></a></td>
<td width="131" class="tabeltdangka">Rp. <?php echo
number_format($row['harga'],0, ",","."); ?>,-</td>
<td width="96" class="tabeltdkeranjang"><input type="text"
size="2" maxlength="3" name="qty" value="<?php echo $row['qty'];
?>" id="<?php echo 'qty'.$i; ?>" ></td>
<td width="88" class="tabeltdangka">Rp. <?php echo
number_format($subtotal,0,",","."); ?>,-</td>
<td width="33" class="tabeltdkeranjang"><a href="#"><img
src="images/refresh_page.png"
onmousemove="edit_data_keranjang('<?php echo
$row['id_pelanggan']; ?>','<?php echo $row['id_produk']; ?>','<?php
echo $i; ?>');" /></a><!--<a href="#">--></td>
<td width="39" class="tabeltdkeranjang"><a
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href="keranjang_konfirmasi_hapus.php?hapus_produk=<?php echo
$row['id_produk']; ?>"><img src="images/trash_can.png" /></a></td>
<input type="hidden" id="id_produk<?php echo $i; ?>" value="<?php
echo $row['id_produk']; ?>" />
<input type="hidden" id="qty<?php echo $i; ?>" value="<?php echo
$row['qty']; ?>" />
<input type="hidden" id="harga<?php echo $i; ?>" value="<?php
echo $subtotal; ?>" />
</tr>
<?php
}
?>
<input type="hidden" id="count" value="<?php echo $i; ?>" />
</table>
<?php

} else {
?>
<div class="cariinfoo">Data Keranjang Anda Kosong !</div>
<?php

}
?>
<div align="center">

&nbsp;
</div>

<table width="586" border="0">
<tr>
<td width="574" class="tabelkeranjangtotal">Total Pembayaran :

Rp. <?php echo number_format($total_bayar,0, ",","."); ?>,-</td>
<input type="hidden" id="total_bayar" value="<?php echo

$total_bayar; ?>" />
<input type="hidden" id="jumlah_berat_produk" value="<?php

echo $jumlah_berat_produk; ?>" />
<input type="hidden" id="jumlah_produk" name="jumlah_produk"

value="<?php echo $jumlah_produk; ?>" />
</tr>

</table>
<!--a href="proses_simpan_pesanan.php" class="selesai
icon"><span>Checkout</span></a-->
<a href="#" class="selesai icon"
onclick="checkout();"><span>Checkout</span></a>
<a href="index.php" class="tambahkeranjang icon"><span>Lanjut
Belanja</span></a>
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</form>
</div>
</div>
<div class="right_content">

<?php cari(); ?>
<?php terbaru(); ?>
<?php bestseller(); ?>
<?php banyakdilihat(); ?>

</div>
</div>
</div>

<div class="footer">
<?php footer(); ?>
</div>

</body>
</html>

C. Form Input produk

<?php
session_start();
//periksa apakah user telah login atau memiliki session
if(!isset($_SESSION['username']) ||

!isset($_SESSION['password'])) {
?>

<script language='javascript'>alert('Anda Belum
Login');document.location='index.php'</script>
<?php

}
else

{
?>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1252" />
<title>Administrator Nazhira Komputer&trade;</title>
<?php include("lib_func.php"); ?>
<link rel="shortcut icon" href="images/nazhira_komputer.png" />
<script type="text/javascript" src="jquery.js"></script>
<script type="text/javascript" src="drop-down.js"></script>
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
<style type="text/css">
<!--
.style4 {font-size: 9px}
-->
</style>
<script language="javascript" src="js/jquery.js"></script>
<script type='text/javascript' src="ajax_combo.js"></script>
</head>
<body>
<div id="main_container">

</div>
<div id="main_content">
</div>
<?php menu_atas(); ?>

<div class="center_content">
<form action="detailproduk_proses_tambah.php" method="post"
enctype="multipart/form-data">

<table width="500" border="0">
<td width="134" class="font">ID Produk</td>
<td width="411" class="font">
<label>
<select name="id_produk" onChange="javascript:rubah(this)">

<option value="">-Pilih Produk-</option>
<?php

include "inc.koneksi.php";
$pilih="SELECT * FROM tbl_produk ORDER

BY id_produk";
$query=mysql_query($pilih);
while($row=mysql_fetch_array($query))
{
echo"<option

value='$row[id_produk]'>$row[id_produk]</option>";
}
?>
</select>

</label>
</td>

</tr>
<tr>
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<td class="font">Id Detail Produk</td>
<td class="font">
<label>
<input type="text" name="detailproduk" id="textfield2">

</label>
</td>

</tr>
<tr>
<td class="font">Stok</td>
<td class="font">
<label>
<input name="stok" type="text" id="textfield3" size="15">

</label>
</td>

</tr>
<tr>
<td class="font">Berat</span></td>
<td class="font">
<label>
<input name="berat" type="text" id="textfield4" size="20">

</label>
</td>

</tr>
<tr>
<td class="font">Diskon</span></td>
<td class="font">
<label>
<input name="diskon" type="text" id="textfield5" size="40">

</label>
</td>

</tr>
<tr>
<td class="font">Rating</span></td>
<td class="font">
<label>
<input name="rating" type="text" id="textfield5" size="40">

</label>
</td>

</tr>
<tr>
<td class="font">Promosi</span></td>
<td class="font">
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<label>
<input type="radio" name="promo" value="ya" /> Ya<br />

<input type="radio" name="promo" value="tidak" />
Tidak

</label>
</td>

</tr>
<tr>
<td class="font">Deskripsi</span></td>
<td class="font">
<label>
<textarea name="deskripsi" cols="40" rows="5" ></textarea>
</label>

</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="right" class="font">
<label>
<input type="submit" name="simpan" id="button"

value="Simpan" class="blue">
</label>
<label>
<input type="reset" name="clear" id="button2" value="Ulang"

class="blue">
</label>

</td>
</tr>

</table>
</form>

</div>

<div class="footer">
<?php footer(); ?>

</div>
</body>
</html>
<?php

}
?>
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4.4. Testing

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan

ketika sudah dikirimkan ke user. Perubahannya bisa terjadi karena adanya

kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau perangkat lunak

harus beradaptasi dengan lingkungan baru. Tahap pendukung atau pemeliharaan

dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis spesifikasi untuk

perubahan perangkat lunak yang sudah ada, tapi tidak untuk membuat perangkat

lunak baru.
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3.4.2.  Pengujian Unit

Pengujian program yang dibuat menggunakan blackbox testing yang fokus

terhadap proses masukan dan keluaran program.

A. Pengujian blackbox testing terhadap halaman login admin

Tabel .IV.26. Hasil Pengujian Black Box testing Halaman Login Admin

B. Pengujian blackbox testing terhadap halaman daftar menjadi pelanggan.

Tabel .IV.27. Hasil Pengujian Black Box testing Halaman Daftar Menjadi
pelanggan

N
o

Skenario
Pengujian

Test Case
Hasil yang
diharapkan

Hasil
Pengujian

Kesimpulan

1

Kosongkan
semua data
isi
pendaftaran
menjadi

Id pelanggan               :
kosong
Nama lengkap             :
kosong
Username                    :

Sistem akan
menolak konfirmasi
id pelanggan,nama
lengkap,username,e
mail,password,ulang

Sesuai
Harapan

Valid

No
Skenario
Pengujian

Test Case
Hasil yang
diharapkan

Hasil Pengujian Kesimpulan

1

username dan
password tidak
diisi kemudian

klik tombol login

username :
(kosong)

Password :
(kosong)

Sistem akan
menolak akses user
dan menampilkan

“data login invalid”

Sesuai Harapan Valid

2

Mengetikan
username dan

password tidak
diisi atau kosong

kemudian klik
tombol login

username :
admin

Password :
(kosong)

Sistem akan
menolak akses user
dan menampilkan

“data login invalid”

Sesuai Harapan Valid

3

username tidak
diisi (kosong) dan

Password diisi
kemudian klik
tombol login

username :
(kosong)

Password :
admin

Sistem akan
menolak akses user
dan menampilkan

“data login invalid”

Sesuai Harapan Valid

4

Mengetikan salah
satu kondisi salah

pada username
atau password
kemudian klik
tombol login

username :
admin (benar)

Password :
endang (salah)

Sistem akan
menolak akses user
dan menampilkan

“data login invalid”

Sesuai Harapan Valid

5

Mengetikan
username dan

password dengan
data yang benar
kemudian klik
tombol login

username :
admin

Password :
admin

Sistem menerima
akses login dan

kemudian langsung
menampilkan menu
utama adminstrator

Sesuai Harapan Valid
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pelanggan kosong
email       : kosong
Password                     :
kosong
Ulang password :
kosong
Alamat                        :
kosong
Propinsi                      :
kosong
Kabupaten/kota          :
kosong
Kodepos                     :
kosong
No.handpone              :
kosong
Kode verifikasi           :
kosong

password,alamat,pro
pinsi,kabupaten/kota
,kodepos,no.handpo
ne,kode
verifikasidan
menampilkan pesan
“Data gagal
disimpan, data tidak
lengkap”

2

Hanya
mengisi
beberapa
bagian
dalam form
isi data
pendaftaran
pelanggan,
kemudian
klik tombol
daftar

Id pelanggan               :
M00017
Nama lengkap             :
rizal
Username                    :
rizal
email                           :
rizal@gmail.com
Password                     :
12345
Ulang password          :
kosong
Alamat                        :
kosong
Propinsi                      :
kosong
Kabupaten/kota          :
kosong
Kodepos                     :
12910
No.handpone :
0857777
Kode verifikasi           :
kosong

Sistem akan
menolak akses
pendaftaran dan
menampilkan pesan
“ulangi password
harus diisi, pilih
propinsi,pilih
kabupaten/kota”

Sesuai
Harapan

Valid

3

Mengetikan
semua isi
data
pendaftaran
dengan
lengkap
kemudian
klik tombol
daftar

Id pelanggan               :
M00017
Nama lengkap             :
Rizal
Username                    :
rizal
email                           :
rizal@gmail.com
Password                     :
12345
Ulang password :
12345
Alamat                        :
jakarta

Sistem menerima
akses daftar
pelanggandan
kemudian
menampilkan
pesan”Rizal telah
terdaftar di situs
Nazhira Komputer.
Aktifasi member
telah kami kirim
ke alamat email
anda.

Sesuai
Harapan

Valid
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Propinsi                      :
jakarta
Kabupaten/kota          :
jakarta
Kodepos                     :
12910
No.handpone              :
085777777
Kode verifikasi           :
2xjr

C. Pengujian blackbox testing terhadap halaman login pelanggan

Tabel .IV.28. Hasil Pengujian Black Box testing Halaman Login
Pelanggan

No
Skenario
Pengujian

Test Case
Hasil yang
diharapkan

Hasil Pengujian Kesimpulan

1

User id dan
password tidak
diisi kemudian

klik tombol login

User id :
(kosong)

Password :
(kosong)

Sistem akan
menolak akses user
dan menampilkan
“data login gagal”

Sesuai Harapan Valid

2

Mengetikan user
id dan password
tidak diisi atau

kosong kemudian
klik tombol login

User id :
rizal

Password :
(kosong)

Sistem akan
menolak akses user
dan menampilkan
“data login gagal”

Sesuai Harapan Valid

3

User id tidak diisi
(kosong) dan

Password diisi
kemudian klik
tombol login

User id :
(kosong)

Password :
12345

Sistem akan
menolak akses user
dan menampilkan
“data login gagal”

Sesuai Harapan Valid

4

Mengetikan salah
satu kondisi salah
pada user id atau

password
kemudian klik
tombol login

User id : rizal
(benar)

Password :
endang
(salah)

Sistem akan
menolak akses user
dan menampilkan
“data login gagal”

Sesuai Harapan Valid

5

Mengetikan user
iddan password

dengan data yang
benar kemudian

klik tombol login

username :
rizalPassword

: 12345

Sistem menerima
akses login dan

kemudian langsung
menampilkan menu

utama halaman
home

Sesuai Harapan Valid
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4.5 Support

Menjelaskan tentang publikasi web dan spesifikasi hardware dan software

yang akan digunakan untuk menjalankan sistem yang dibuat. Dalam pembuatan

aplikasi sistem penjualan online ini akan membantu admin untuk mengelola data-

data dan membuat laporan, untuk itu penulis menggunakan program PHP untuk

membuat aplikasi. Untuk mengoperasikan program tersebut diperlukan spesifikasi

komputer yang cukup tinggi dan untuk mendukung pembuatan aplikasi kebutuhan

hardware yang diperlukan meliputi : processor, memory, hard disk, keyboard,

mouse sedangkan untuk kebutuhan software yang diperlukan meliputi sistem

operasi software program PHP dan software database MySql.

4.5.1. Publikasi Web

Pada pembuatan skripsi ini penulis membuat program berbasis web yang

mana program harus benar-benar secara online. Untuk itu penulis harus

mempersiapkan segala sesuatunya guna memenuhi syarat yang sudah ditentukan.

Penulis sudah melakukan penyewaan domain dan hosting secara online beserta

analisa biaya. Biaya yang digunakan penulis untuk melakukan penyewaan domain

dan hosting secara online.

Tabel IV. 29.
Rincian Publikasi Web

Domain jerry.pe.hu

Periode Pendaftaran 2 Tahun

Disk Space 1 GB
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Jumlah Free

Lokasi Server Indonesia

Jumlah -

Alamat IP Server 31.170.164.243

4.4.2. Spesifikasi Hardware dan Software

Selain biaya yang dikeluarkan dalam penulisan skripsi ini yaitu adalah

penjelasan tentang spesifikasi hardware dan software yang digunakan. Kebutuhan

hardware tersebut meliputi: Processor, Memory, monitor, Hard disk, Keyboard,

mouse dan printer. Kebutuhan Software tersebut meliputi : Sistem Operasi,

Software aplikasi dan software.

Tabel IV. 30.
Spesifikasi Hardware Dan Software

Kebutuhan Keterangan

Sistem Operasi Windows 7

Processor Intel® Core™ I3 CPU 2.27 GHz

Ram 2.00 GB

Hardisk 320 GB

DVD-ROM 52 x

Monitor SVGA 14”

Keyboard 108 Key

Printer Epson LQ 2190
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Mouse Standart

Browser Mozilla Firefox, Google chrome, Internet Explorer

Software Dreamweaver, Apache2triad

4.5. Spesifikasi Dokumen Sistem Usulan

Adapun bentuk sistem usulan Pada Nazhira Komputer adalah :

a. Nama Dokumen : Form Pemesanan

Fungsi : Sebagai Data Pemesanan Laptop

Sumber : Admin

Tujuan : Pelanggan

Media : Layar Monitor

Frekuensi :  Setiap ada pemesanan Laptop

Format :  Lampiran B.1

b. Nama Dokumen : Laporan Data Produk

Fungsi : Sebagai Laporan Produk

Sumber : Admin

Tujuan : Pimpinan

Media : Cetakan Komputer

Frekuensi :  Setiap bulan

Format :  Lampiran B.2
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c. Nama Dokumen : Laporan Data Pelanggan

Fungsi : Sebagai Laporan Data Pelanggan

Sumber : Admin

Tujuan : Pimpinan

Media : Cetakan Komputer

Frekuensi :  Setiap bulan

Format :  Lampiran B.3


