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BAB V
PENUTUP
5.1.  Kesimpulan
Berdasarkan uraian bab-bab di atas, penulis dapat menarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:
1. Aplikasi web e-commerce Sevannisa Industries dapat mempromosikan produk UKM berupa Paper toy, Casing hp, Kaos, Siluet, Stiker, Ilustrasi, dan Pixel Art.
2. Untuk menarik minat pengunjung, perlu dibuat rancangan layout/template dengan gambar dan animasi yang menarik.
3. Penyajian informasi yang baik dapat dilakukan dengan meng-update isi dari situs tersebut secara berkala. 
4. Dengan menggunakan program PHP dapat membuat aplikasi penjualan online sederhana.

5.2.  Saran
Dari pembuatan   website   penjualan online (e-commerce) pada Sevannisa Industries, berikut ini ada  beberapa  saran  yang  mungkin  dapat  menjadi  bahan pertimbangan  dalam  upaya meningkatkan  promosi  dan  penjualan  serta  untuk meningkatkan kualitas sistem dimasa yang akan datang diantaranya yaitu:
1. Isi situs web seharusnya  di-update oleh admin secara  berkala  guna  memberikan informasi produk yang terbaru.
2. Komputer yang digunakan dalam membuat suatu aplikasi web sebaiknya memiliki spesifikasi  dengan  level  menengah  karena  penggunaan software yang banyak memakan sumber daya komputer seperti memori dan kapasitas hardisk.
3. Fasilitas dan komponen yang ada pada website ini masih dapat ditambahkan dan dikembangkan supaya dapat menarik perhatian pengunjung website.
4. Perlu  adanya  pengembangan  pada  desain  tampilan  agar  lebih  menarik sehingga dapat lebih banyak memikat minat pelanggan.
5. Perlu  adanya penambahan  fasilitas  lain  yang  mendukung fungsionalitas website, sehingga konsumen akan terus mengunjungi website dengan kata lain  jika  sering  masuk website maka  kemungkinan  untuk  belanja  pun semakin tinggi.
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