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TINJAUAN PUSTAKA

Tinjauan Pustaka

2.1.1. Konsep Dasar Perancangan Sistem Informasi

A.

Per ancangan

Langkah awal dalam membuat sebuah sistem adalangaergan dari

sistem tersebut. Menurut Subhan (2012:109) “Perggamma adalah proses

pengembangan spesifikasi baru berdasarkan rekosidratal analisis sistem”.

B.

Sistem

Menurut Subhan (2012:8) Suatu sistem dapat diartdedagai kumpulan
atau himpunan dari unsur, komponen, atau variadedtvel yang

terorganisasi, saling berinteraksi, saling bergagtgatu sama lain dan
terpadu. Sistem juga merupakan kumpulan elemeneglesaling terkait
dan bekerja sama untuk memproses masukan (inpuiy ytujukan

kepada sistem tersebut dan mengolah masukan terssdmpai

menghasilkan keluaran (output) yang diinginkan.

Sistem Informasi

Menurut Darmawan dan Kunkun (2013:2) Informasi aldalHasil dari

pengolahan data, akan tetapi tidak semua hasil glErgolahan tersebut bisa

menjadi informasi”.

Menurut Subhan (2012:17) “Informasi merupakan kulapuwata yang

diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan I&gitarti bagi yang menerima.

Tanpa suatu informasi, suatu sistem tidak akanalaerj dengan lancar dan

akhirnya bisa mati. Dengan kata lain sumber déorimasi adalah data”.

Menurut Subhan (2012:18) Sistem informasi merupakagrupakan
kumpulan dari perangkat keras dan perangkat lunaipkiter serta
perangkat manusia yang akan mengolah data menggpekangkat keras



memegang peranan yang penting dalam sistem infarData yang akan

dimasukkan dalam sebuah sistem informasi dapatpheri@ormulir-

formulir, prosedur-prosedur dan bentuk data lainnya
2.1.2. Konsep Dasar Persediaan

Menurut Sutrisno (2013:89) “Pengertian persediaaaladn sejumlah
barang atau bahan yang dimiliki oleh perusahaag {i@oannya untuk dijual atau
diolah kembali”.

Menurut Munawir (2007:16) “Untuk perusahaan perdaga yang
dimaksud persediaan adalah semua barang-barang dipaglagangkan yang

sampai tanggal neraca masih digudang/ belum |gkaldi

2.1.3. Konsep Dasar Website
A. Pengertian Web

Menurut Arief (2011:7) Web adalah salah satu aplikasi yang berisikan
dokumen-dokumen multimedia (teks, gambar, animadgo) didalamnya yang
menggunakan protokol HTTP Hypertext Transfer Protocpl dan untuk
mengaksesnya menggunakan perangkat lunak yangutlisetwsetf. Browser
adalah aplikasi yang mampu menjalankan dokumensdekweb dengan cara
diterjemahkan.Browser berkomunikasi denganveb server melalui protokol
HTTP, yang membaca dan menterjemahkan bahasa HBEMdata gambar untuk
ditampilkan secara visual sehingga informasi yadg dapat dibaca. Beberapa
jenis browser yang populer saat ini diantaranya adalaternet Explorey
Netscape NavigatoOpera Mozilla danFirefox.

Ditinjau dari aspelkontentatau isiwebdapat dibagi menjadi 2 jenis, yaitu

web statisdanweb dinamis. Web statélalahwebyang isinya atagontenttidak
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berubah-ubah. Maksudnya adalah isi dari dokumeb tersebut tidak dapat
diubah secara cepat dan mudah. Ini karena teknglagg digunakan untuk
membuat dokumenveb ini tidak memungkinkan dilakukan perubahan isiuata
data. Teknologi yang digunakan untwkeb statis adalah jenisClient Side
Scripting seperti HTML, Cascading Style SheéCSS). Contolsitus web statis
diantaranya adalalveb profil perusahaan yang lebih dominan menggunakan
animasi flashatau HTML,webkumpulan produlanimasi

Web dinamis adalah jenisveb yang contentatau isinya dapat berubah-
ubah setiap saat. Untuk membuwatb dinamisdiperlukan beberapa komponen
yaitu Client Side ScriptingHTML, Javascript Cascading Style ShgeServer
Side Scriptingseperti PHP, program basis data seperti MySQLkumenyimpan
data-datanya. Contaitus webdinamisdiantaranya adalasitus webberita,situs
Web E-Commerceansitus web E-Banking
B. Pengertian Internet dan Intranet

Menurut Community (2012:1) “Internet merupakan Kkaign
dariInterconnection Networkingyaitu jaringan komputer dalam skala dunia.
Internet terdiri dari banyak jaringan komputer lokang saling terhubung
sehingga membentuk jaringan global dengan segatamaturan (protokol)”.
Protokol utama yang digunakan saat ini adalah TROHHansmission Control
Protocol/ Internet Protocol) yaitu sekumpulan aturan untuk komunikasi data
antar komputer dalam suatu jaringan.

Menurut Adi dan Siyamtiningtyas (2010:30) “Intran@traconnected
networl merupakan perkembangan dari LANbcal area network dengan

mengadopsi teknologi internet”. Intranet merupalsgbuah jaringan khusus
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dengan sistem dan prinsip yang sama dengan inténtegtnet dapat di katakan
merupakan internet yang di buat dalam lingkup lokdtanet biasanya digunakan
oleh perusahaan, lembaga pendidikan, organisasiadelain.

Intranet juga menggunakan protokol TCP/IP. Protakibmemungkinkan
suatu komputer mengirim dan memberi alamat dat&okeputer lain sekaligus
memastikan pengiriman data sampai tanpa kuranguapamtranet mulai
diperkenalkan pada tahun 1995 oleh beberapa peppealuk jaringan yang
mengacu kepada kebutuhan informasi dalam bentuk dvelalam perusahaan.
Semua fasilitas intranet dapat digunakan untuk kedaun dalam suatu organisasi
atau komunitas. Saat ini perangkat elektronik pistedah merambah di seluruh
aspek kehidupan contohnya di kantor, sekolah, rurBaberapa sekolah sudah
menerapkan teknologi intranet. Seluruh komputdruieang dengan satu jaringan
lokal. Intranet sebagai pendatang baru mengandalkaya yang murah,
fleksibilitas, open standard, dan banyaknya vengang bergabung dalam
menigkatkan kemampuan intranet serta jaminan pds&agan teknologi yang
makin meningkat kemampuannya.

C. HTML (Hyperttext Markup Language)

Menurut Sutarman (2012:163) “HTMLHgpertext Markup Languaye
adalah bahasa yang digunakan untuk pembuatan halaetaatauword wide
weh dengarhypertextdan informasi lain yang akan ditampilakan padarnain
weld. Dokumenhypertextbisa berisi teks, gambar, dan tipe informasi &&perti

datafile, audio, video, dan prograexecuteable

Setiap dokumen HTML memiliki struktur dasar atasuanfile sebagai berikut:



12

<HTML>

<HEAD>

...Informasi tentang dokumen HTML

</HEAD>

<BODY>

...Informasi yang akan ditampilkan didalam brower sitsh

</BODY>

</HTML>

memberi tahurowser,bahwa itu merupakan awalan dari sebuah dokulntierh

yang diakhiri dengar/htmI>HTML ini

1. BagianHead

Teks yang terdapat diantardead> dan <head>, merupakan informasi

header. Informasi tidak di tampilkan pastandows browser.

2. BagianTitle

Teks yang terdapat diantara ttgfle> dan</title>, merupakan judul yang
akan ditampilkan pada dokumedfile dari editor tersebut dapat disimpan
dengan format (.html/.html), namun untuk seterusnya digunakan

format*.html.
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3. BagianBody

Bagianbodymerupakan isi dokumemml. pada tag ini, semua informasi,
baik teks gambar,sound maupun yang lainnya dapat ditampilkan pada
halaman ini. Teks yang terdapat di antara tagbody> dan
</body>merupakan teksatau informasi yang akan ditampilkan pada

browser.

D. PHP (Personal Home Page)

Menurut Sibero (2012:49), “PH@Personal Home Pag&dalah
pemogramairfinterpreter)adalah proses penerjemahan baris sumber menjdeli ko
mesin yang dimengerti komputer secara langsung psakt baris kode

dijalankan”.

Menurut  Kustiyahningsih  (2011:114), “PHP (atau resm@
PHP:Hypertext Preprosesdadalahscript bersifatserver-sideyang di tambahkan
ke dalam HTML”. PHP sendiri merupakan singkatan €arsonal Home Page
Tools Script ini akan membuat suatu aplikasi dapat di integeasike dalam
HTML sehingga suatu halamameb tidak lagi bersifatstatis namun menjadi
bersifatdinamis Sifat serverside berarti pengerjaascript dilakukan diserves

baru kemudian hasilnya dikirimkan keowsef.

PHP dirancang untuk dapat bekerja sama denigaabaseserver yang
dibuat sedemikian rupa sehingga pembuatan dokumé&NLHyang dapat
mengakseslatabasemenjadi begitu mudah. Pada prinsiprsgaverakan bekerja

apabila ada permintaan dalient Dalam client menggunakan kode-kode PHP
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untuk mengirimkan permintaan keerver ketika menggunakan PHP. Adapun

alasan dari sekian banyak pengguna PHP yaitu :

1. PHP merupakan aplikasi bahas&b yang bersifat efisien, karena bisa
diperoleh secara gratis dan memerlukasource systenyang sangat
sedikit dibanding dengan bahasa pemrograman lainnya

2. PHP mudah dibuat dan dijalankan, maksudnya phpt dsglan dalam
web server apapun dan dapat dijalankan dengan sistem opgeag
berbeda sepertinix, Windows NTanMacintosh.

3. PHP tidak membutuhkan persyaratan untuk mendalaberapa bahasa.

4. PHP dapat menggunakan beberapa database seper@UVySracle,
Sybase, MS.SQL, Interbase, Microsoft Acces danbda& lainnya.

E. CSS (Cascading Style Sheet)

Menurut Supardi (2010:128) pengertia@dscading Style She¢CSS)
adalah format atastyle untuk tampilarwel dapat dibuat dalam halaman bersama
perintah HTML atadile tersendiri dengan nanfi¢e perluasan”.

Penggunaan yang paling umum dari CSS adalah untekfonmat
halamanweb yang ditulis dengan HTML dan XHTML. CSS digunakaleh
penulis maupun pembaca halanagb untuk menentukan warna, jenis huruf, tata
letak, dan berbagai aspek tampilan dokumen. CS8ndi@an terutama untuk
memisahkan antara isi dokumen (yang ditulis dejalWIL atau bahasa markup
lainnya) dengan presentasi dokumen (yang dituliggde CSS). Pemisahan ini
dapat meningkatkan aksesibilitas isi, memberikdnhldanyak keleluasaan dan
kontrol terhadap tampilan, dan mengurangi komptaksserta pengulangan pada

stuktur isi.
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F. Dreamweaver CS3

Menurut Madcoms (2010:1) mengemukakan bahwareamweaver
merupakan salah satoftware dari kelompokadobe yang banyak digunakan
untuk mendesain situseld. Adapun AdobeDreamweaversendiri adalah sebuah
HTML editor profesional yang berfungsi mendesaioase visual dan mengelola
situswebmaupun halamaweh Dreamweavemerupakan perangkat lunak utama
yang digunakan olehweb desainer maupun web programmer dalam
mengembangkan suatu sitweb. Hal ini disebabkan ruang kerja, fasilitas, dan
kemampuan Dreamweaver yang mampu meningkatkan produktifitas dan
efektifitas.Dreamweaver CSgemiliki peningkatan kemampuaoolbar, dimana
Dreamweaver CS8apat digunakan untuk memodifikasi tampilan mesalbar

atau menambah fungsi baru.

Menurut Wahana Komputer (2010:2Adobe Dreamweavemerupakan
salah satu program aplikasi yang digunakan untukniba@gun sebuatvebsite

baik secara grafis maupun dengan menuliskan kadbeausecara langsung”.

Dreamweaver CS3ampil dengan ruang kerja baru yang lebih menarik
dibandingkan dengan versi-versi sebelumnya. Beitkiddalah keterangan untuk
bagian- bagian dari ruang kefpmeamweaver CS3.

1. Tittle Bar

Baris yang menampilkan nama program dan nama dakwyaeg sedang

dikerjakan.
2. Menu Bar

Berisi perintah-perintah untuk merancang dan mextgdbkumenvebsite
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Insert Bar

Berisi tombol-tombol untuk memasukan berbagai okgdalam dokumen
websiteyang sedang kita buat agar cepat, mudah dan qrakti

Document Toolbar

Terdiri dari tool-tool untuk merubah tampilan dokem sepert
menampilkan kode atau tampiladesign dapat juga menampilkan
keduanya menentukan judul halamambsite juga bisa dilakukan di
document toolbar

Panel Groups

Berisi panel-panel dari berbagai fund3ieamweaverseperti :Design
Code Application Tag InspektarFiles, FramesdanHistory.

Tag Selector

Menampilkan informasi tag-tag yang sedang aktifesgep: <head,
<body>, <table> dan lain-lain.

Property Inspector

Berisi pengaturan untuk mengetahui dan meruyrapertiesdari objek
yang dimasukan kedalam dokumen seperti meruba lpemu, warna, dan
ukuran huruf. sehingga isi dgtopertyinspectorini akan berubah sesuai
dengan objek yang sedang aktif.

Ruangdreamweaver

Merupakan ruang kerjRreamweaversebagai tempat untuk mendesain
halamanwebsitedan memasukan objek atau kode daridatle split dan

design.
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Berikut ini tampilan ruang kerja ddbreamweaver CS3
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Sumber : Madcoms (2010:2)

Gambar 11.1. Ruang Kerja Dreamweaver CS3

Ada beberapa kelebihan yang terdapdmdiamweaver CS8i antaranya

yaitu:
1. Dapat digunakan pada dua sisi, di antaranya adatatdows
2. Dapat dilihat tampilarwebsite previewpda komputer, ponsel atau PDA,

danprinter.
3. Membangunweb dengan CSS dengan menggunakzS layoyt CSS
pane| danCSS visualization

4. Fasilitas lengkap pendukung CSS.

G. Database
Menurut Deliana, dkk (2009:1)Databasemerupakan kumpulan record
yang terstruktur atau data yang tersimpan padaabesistem komputer. Struktur

ini didapat dengan mengatur data berdasarkan nuadaebas& Model yang saat
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ini sering digunakan adalah model relasldtional model. Model-model yang
lain seperti model hirarkialh{erarchial model, dan model jaringanngtwork
mode) digunakan secara eksplisit untuk mempresentastaioungan relasi

(relationship.
H. MySQL

Menurut Raharjo (2011:21),MySQL merupakan RDBMS (ataserver
databasg¢ yang mengelola database dengan cepat menampuag gamlah

sangat besar dan dapat diakses oleh bamgak

Menurut Kadir (2009:2), MySQL adalah sebuabkoftware open source

yang digunakan untuk membuat sebdatabase’

MySQL merupakanRelation Database Management SystRDBMS)
yang didistribusikan secara gratis dibawah lis&RBL (General Public License)
Setiap orang bebas menggunakitySQL SebenarnyaMySQL merupakan
turunan dari SQL(Structured Query LanguagepQL adalah sebuah konsep
pengoperasiamlatabase terutama untuk pemilihan atau seleksi dan pemasukan
data, yang memungkinkan pengoperasian data dilerjdlengan mudah secara
otomatis. Sebagaidatabase server MySQL dapat dikatakan lebih unggul
dibandingkandatabaseserver lainnya dalamquery data. Hal ini terbukti untuk
gueryyang dilakukan olebkingle userkecepatamueryMySQLbiasa sepuluh kali
lebih cepat daPostgreSQLdan lima kali lebih cepat dibandingkdnterbase.

l. XAMPP

Menurut Kadir (2009:360XAMPP adalahsoftware grafis gratis yang

ditujukan pada penggun@/indows Operating SystenWalaupun dalam versi

linux telah adasoftware ini, namun dalam pengoperasiannya mengunakan
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perintahtext Hal ini mengakibatkan menjalankaaftwareini dalamlinux sedikit
sulit di banding dengawindows Namun kelebihassoftwareini jika di jalankan
padalinux lebih lancar dibanding denganndows

Softwareyang merupakasoftware web server apaclyang di dalamnya
sudah terdapadlatabasesepertimysqg] php dan masih banyak lagi. Kelebihan
software welserverxamppini dibanding dengasoftwareweb server lain adalah
dalam satu kali instaBoftwareini telah sekaligus terinstalpache Web Server
MySQLDatabase Server, PHBupport.

1. Apache

Apache adalah otak darweb serverAnda. Aplikasi web serverini
bertugas untuk mengkoordinasikaerver Anda, dan akan menangani
semuanyaApachemenangani koneksi HTTP yang masuk, mengirimkan
file yang direquest kembali kepada komputer yang memintanya,
menangani perlindungan direktori dengan menggungiessword dan
dapat berisi modudd-in yang digunakan untuk memperluas kemampuan
standar. Apabila dibandingkan dengan IIS, maaache jauh lebih
unggul. Softwareini bisa kita dapatkan secara gratis, dan bersifen
source Fungsi dariApache adalah menampilkan halamaweb sesuai

dengarscript php yang telah di buat sebelumnya.

2. PHP
Merupakan bahasa pemograman yang sering digunakak wieb server
PHP memungkinkan pengguna atager untuk membuatveb dinamis

(dapat di ubah)PHP dapat berkerja diberbagai mac@perating System
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seperti,windows linux, mac osdan lainnya. Sama halnya dendggrache
softwareini juga bisa di dapatkan secara gratis.

MySQL

SQL atau Structured Query Languageerupakarsoftwareyang khusus
digunakan untuk mengoladatabase Hal ini memungkinkarSQL untuk
dapat menambah, mengubah, menghapus data yangpatrdalam
database SQL merupakansoftwae yang bersifatrational atau dalam
artian program ini menggunakan tabel data untuk isemkan beberapa
data yang memungkinkan untuk menghindaplicatedata.

PHPMyAdmin

Dengan menggunaka®hpMyAdmin maka aplikasi ini dapat membantu
Anda dalam menavigasi beberag@abase, table, lggdan beberapa hal
lainnya. Dengan fituPHPmyAdminini, kita akan dapat dengan mudah
membuat baris data ataupdatabasetanpa harus mengingat perintah-
perintahnyalUntuk menggunakannya sendiri sangat mudabh, yaitu:

a. PastikarsoftwareXAMPP Anda terinstall.

b. Klik start ApachelanMySQL.

c. BukawebbrowserAnda.

d. Ketikan http:/focalhostphpmyadmin

Lalu akan muncul jendelmterface di sana Anda dapat membuat baris

data baru sepertiatabase
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2.1.4. Konsep Dasar Model Pengembangan Sistem

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2013:26) Penge®&RLC Software
Development Life Cydeatau System Development Life Cycladalah
proses mengembangkan atau mengubah suatu sistamgkar lunak
dengan menggunakan model-model dan metodologi gmumakan orang
untuk mengembangkan sistem-sistem perangkat lunalrellemnya
(berdasarkabest practiceatau cara-cara yang sudah teruji baik).

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2013:28) Model GIdir terjun

(waterfall) sering juga disebut model sekuensial liniSequential linegr atau
alur hidup klasik ¢lassic life cycle Model air terjun menyediakan pendekatan
alur hidup perangkat lunak secara sekuensial aawut dimulai dari analisis,

desain, pengkodean, pengujian, dan tahap pendwtanguppor}.

Sistem/Rekavasa Informasi

Penckodean Pengujian

Sumber : Sukamto dan Shalahuddin (2013:29)

Gambar |1.2. Modd Waterfall

1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara sihtemntuk
menspesifikasikan kebutuhan perangkat lunak aggratdalipahami
perangkat lunak seperti apa yang dibutuhkan alekr Spesifikasi

kebutuhan perangkat lunak pada tahap ini perlukudidlokumentasikan.
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Desain

Desain perangkat lunak adalah proses multilangkaihg yfokus pada
desain pembuatan program perangkat lunak, repessearitarmuka, dan
prosedur pengkodean. Tahap ini mentranslasi keeseptasi desain agar
dapat diimplementasikan menjadi perogram pada taselpnjutnya.
Desain perangkat lunak yang dihasilkan pada talmapjuga perlu
didokumentasikan.

Pembuatan Kode Program

Desain harus ditranslasikan ke dalam program pkedrignak. Hasil dari
tahap ini adalah program komputer sesuai dengaairdgang telah dbuat
pada tahap desain.

Pengujian

Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dgiriggéx dan fungsional
dan memastikan bahwa semua bagian sudah diujinHallakukan untuk
meminimalisir kesalaharefror) dan memastikan keluaran yang dihasilkan
sesuai dengan yang diinginkan.

Pendukung$uppor} atau PemeliharaaMg@intenancg

Tidak menutup kemungkinan  sebuah perangkat lunaagadami
perubahan ketika sudah dikirimkan kser. Perubahan bisa terjadi karena
adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdetaledi engujian atau
perangkat lunak harus beradaptasi dengan lingkunigam. Tahap
pendukung atau pemeliharaan dapat mengulangi presegembangan
mulai dari analisis spesifikasi untuk perubahanapgkat lunak yang

sudah ada, tapi tidak untuk membuat perangkat lbaak
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2.1.5. Konsep Dasar Pemrograman

Pemrograman terstruktur adalah konsep atau paradigtau sudut
pandang pemrograman yang membagi-bagi program datada fungsi-fungsi
atau prosedur-prosedur yang dibutuhkan program ktenpMenurut Sukamto
dan Shalahuddin (2013:67).

Fungsi-fungsi dan prosedur-prosedur ditulis sesakaiensial atau terurut
dari atas kebawah sesuai dengan ketergantungara dotagsi atau prosedur.
Pemodelan pada pemrograman terstruktur lebih fo@gaimana memodelkan
data dan fungsi-fungsi atau prosedur-prosedur yxangs dibuat. Jenis paradigma
pemrograman yang digunakan dapat dideteksi daddaapemrograman apa yang
akan digunakan untuk membuat program, baru settlaflitentukan paradigm

pemrograman apa yang akan digunakan.

2.1.6. Peralatan Pendukung (Tools System)

Perancanganwebsite tidak terlepas dari peralatan pendukurigols
systeny fungsi dari peralatan pendukung untuk memberikamudahan dalam
merencanakan prosedur-prosedur yang akan digurdgdam merancang sebuah
website Dan pada perancangamebsite ini penulis menggunakan beberapa
peralatan pendukung diantaranya sebagai berikut :

A. ERD (Entity Relationship Diagram)

Menurut Brady dan Loonam (2010:26[ntity Relationship Diagram
(ERD) adalah teknik yang digunakan untuk memodelkebutuhan data dari
suatu organisasi, biasanya oleh Sistem Analis datdrap analisis persyaratan

proyek pengembangan sistem”. Sementara seolahtekalik diagram atau alat
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peraga memberikan dasar untuk desain databas@nalagang mendasari sistem
informasi yang dikembangkan. ERD bersama-sama dengtail pendukung
merupakan model data yang pada gilirannya digunakbagai spesifikasi untuk
database Dalam pembentukan ERD terdapat 3 komponen yaag dkoentuk
yaitu:
1. Entitas
Entitas adalah objek yang menarik di bidang orgeigang dimodelkan.
Contoh : Mahasiswa, Kartu Anggota Perpustakaan (KA&n Buku.
2. Hubungan (relasielationship
Relationship adalah hubungan antara dua jenis entitas dan
direpresentasikan sebagai garis lurus yang mengigkhn dua entitas.
Contoh : Mahasiswa mendaftar sebagai anggota pgakazn (KAP),
relasinya adalah mendatftar.
3. Atribut
Atribut memberikan informasi lebih rinci tentangnig entitas. Atribut
memiliki struktur internal berupa tipe data.
Derajat relasi atau kardinalitas rasio menjelaskanlah maksimum
hubungan antara satu entitas dengan entitas lainnya
1. One to ong1:1)
Setiap anggota entitas A hanya boleh berhubungagatiesatu anggota
entitas B, begitu pula sebaliknya.
2. One to many1:M)
Setiap anggota entitas A dapat berhubungan denglih ldari satu

anggota entitas B tetapi tidak sebaliknya.



25

Many to manyM:M)

Setiap entitas A dapat berhubungan dengan banyatasetimpunan
entitas B dan demikian pula sebaliknya.

L RS (Logical Record Structure)

Menurut Brady dan Loonam (2010;2T)RS (Logical Record Structuje

adalah representasi dari strukneicord-record pada tabel-tabel yang terbentuk

dari hasil antar himpunan entitas. Menentukan katdas, jumlah tabel dan

Foreign Key"

C.

Pengujian Web

Ada dua metodenit testingdigunakan untuk menguji setiap modul untuk

menjamin setiap modul menjalankan fungsinya derigak, yaitublack boxdan

white box

1.

Black Box Testing

Pengujian yang dilakukan hanya mengamati hasilkelssenelalui data uji
dan memeriksa fungsional darinterface perangkat lunak. Jadi
dianalogikan seperti kita melihat suatu kotak hitakita hanya bisa
melihat penampilan luarnya saja, tanpa tahu adadapaik bungkus
hitamnya.

White Box Testing

Meramalkan cara kerja perangkat lunak secara riagical path (jalur
logika) perangkat lunak akan ditest dengan menkaditest casepada
unit secara spesifikivVhite box testingnengacu pada testing sigveloper
berupatesting yang dilakukan pada unit terkecil dalam sebualikagil

dalam hal ini berupa kode program.
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2.1.7. UML (Unifed Modeling Language)

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2013:137) mengekark bahwa

“Unifed Modeling Languageadalah bahasa pemodelan unuk membangun

perangkat lunak yang dibangun dengan menggunakknik tepemograman

berorientasi objek”.

UML terdiri dari beberapa diagram, yang dijelaskatialah diagram-

diagram yang digunakan dalam penulisan skripsiaitu:

1.

Component Diagram

Diagram komponen atacomponent diagrandibuat untuk menunjukan
organisasi dan ketergantungan diantara kumpularp&oen dalam sebuah
sistem.

Deployment Diagram

Diagram deploymentatau deploymentdiagram menunjukan konfigurasi
komponen dalam eksekusi aplikasi.

Use Case Diagram

Use casediagram merupakan pemodelan untuk kelakua@hdviou)
sistem informasi yang akan dibuat.

Activity Diagram

Diagram aktivitas ataactivity diagram menggambarkaworkflow (aliran
kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau prbgais atau menu yang

ada pada perangkat lunak.
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2.2. Pendlitian Terkait

Penelitian terkait digunakan untuk menambah wawamanulis tentang
tema yang dibahas dalam penulisan skripsi ini. Femengambil dari beberapa
jurnal penelitian tentang sistem persediaan barang.

Menurut Laila (2011:40), Pengawasan terhadap bakautang-kadang
terasa menjemukan jika menggunakan cara-cara kemoreh atau

manual. Karena suatu data harus dicatat dan dgrbseulang-ulang
hingga menyita waktu, tidak efisien dan tidak efel@alah satu faktor
yang menentukan untuk mendapatkan hasil yang maksidalah adanya
informasi yang baik, akurat dan lengkap mengenaisquitaan dan
pengeluaran barang. Persediaan barang disuatuapaams merupakan
salah satu aktiva lancar perusahaan yang diharagkam menghasilkan
keuntungan-keuntungan yang maksimal dalam proseguglan. Agar

penjualan itu berjalan seperti yang diharapkanprinfsi seperti sisa
barang, pembelian barang dan pengeluaran barang Hapat diperoleh
setiap saat dengan cepat akurat. Hal ini sangaridikan oleh pihak
manajemen didalam proses pengambilan keputusanmngangntukan laju
kecepatan perkembangan perusahaan. Berlatar bglakanlisi eksisting

dan terdorong untuk mengetahui jenis data yang dkalah, bagaimana
cara mengolah dan menyajikan suatu laporan yaag mhn bermanfaat
yang bersumber pada informasi baik dari dalam madpar perusahaan,
maka pembuatan suatu system informasi mengenaedaan barang
yang menunjang evaluasi, analisis serta prosesapdntan keputusan
pada tingkat pimpinan atau manajer memang sangetidkan.

Menurut Sriadhi (2016:989) Barang dan peralatarenteris merupakan
komponen pendukung operasional yang akan menentkikana suatu
institusi, termasuk lembaga pendidikan. Oleh kar#oabarang dan
peralatan inventaris mesti dikelola dengan benaamidh kenyataan
ditemukan bahwa pengelolaan barang dan peralatentaris di lembaga
pendidikan seperti perguruan tinggi dan sekolahtasémstitusi non
pendidikan pada umumnya belum dilakukan dengan rfdgnaehingga
tingkat pemanfaatannya masih rendah[2]. Pengeloiaaentaris secara
manual selalu menghambat kelancaran kerja disampasgrnya resiko
kerusakan dan keamanan atau kehilangan. Hal inye@babkan fungsi
dan dukungan terhadap pencapaian kinerja pergutiraggi belum

optimal[3]. Untuk mengatasi masalah tersebut, pletmgn barang
inventaris sebaiknya menggunakan sistem berbasimpli@r dan
teknologi informasi[4]. Hal ini sejalan dengan rekendasi penelitian
Agus et al[5], dan Hendra[l]. Adanya sistem informasi inveistaakan

meningkatkan kualitas layanan mulai dari pencajap@mgontrolan dan
sirkulasi penggunaan, pemeliharaan serta keamasramd inventaris[6].
Menyikapi permasalahan tersebut maka sistem infairmaentaris yang
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handal sangat diperlukan guna mendukung pencapaanja optimal.
Penelitian ini bertujuan membangun model sistenorimési inventaris
yang mampu mengakomodir kebutuhan pengguna. Sige dibangun
mampu mengolah informasi inventaris secara speddik representatif,
antara lain meliputi (1) jenis inventaris, (2) namdan nama, (3)
spesifikasi teknis, (4) wunit kerja, (5) kondisi emtaris, (6)
penggunaan/transaksi, (7) laparan



