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ABSTRAK 

Hashfi Harisuddin (12250056) Perancangan Sistem Informasi Inventarisasi Stok 

Ikan Berbasis Web Menggunakan Metode Waterfall 

Di era digital yang berkembang pesat, efisiensi dan akurasi pengelolaan data inventaris 

menjadi krusial bagi keberlangsungan bisnis. Namun, pada CV Gulaen Barokah, 

proses pengelolaan data stok ikan saat ini masih dilakukan secara konvensional dengan 

menggunakan buku besar atau dokumen fisik, yang menyebabkan tingginya tingkat 

kesalahan manusia (human error), lambatnya proses pencarian data, serta 

ketidakakuratan informasi stok. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun sebuah Sistem Informasi Inventarisasi Stok Ikan Berbasis Web 

menggunakan metode pengembangan Waterfall. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

sistem yang diusulkan berhasil meningkatkan efisiensi proses administrasi, di mana 

waktu pencarian data barang menjadi lebih cepat dibandingkan sistem manual. Selain 

itu, sistem dinyatakan berfungsi sesuai dengan kebutuhan pengguna. Implementasi 

sistem ini juga terbukti mampu meminimalisir risiko kesalahan input data hingga serta 

mempermudah manajemen dalam menyajikan laporan stok yang akurat secara real-

time. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Inventarisasi, Stok Ikan, Waterfall, Berbasis Web.   
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ABSTRACT 

Hashfi Harisuddin (12250056) Design of a Web-Based Fish Stock Inventory 

Information System Using the Waterfall Method 

In the rapidly evolving digital era, efficiency and accuracy in inventory management 

are crucial for business sustainability. However, at CV Gulaen Barokah, fish stock 

inventory is currently managed using conventional methods, relying on ledgers and 

physical documents, which lead to high rates of human error, slow data retrieval, and 

inaccurate stock information. This study aims to design and develop a Web-Based Fish 

Stock Inventory Information System using the Waterfall development method. The 

research results demonstrate that the proposed system significantly improves 

administrative efficiency, reducing data retrieval time by compared to the manual 

system. Furthermore, the system achieved a functional success rate. The 

implementation of this system has successfully minimized data entry errors by and 

enabled management to generate accurate, real-time stock reports more effectively. 

Keywords: Information System, Inventory Management, Fish Stock, Waterfall 

Model, Web-Based.   
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol UML 

a. Simbol Use Case Diagram 

  Aktor 

Menggambarkan orang, peran, atau sistem eksternal yang berinteraksi dengan 

sistem. 

  Use Case 

Menggambarkan fungsi atau layanan yang disediakan sistem untuk memenuhi 

kebutuhan aktor. 

  Asosiasi 

Menunjukkan hubungan komunikasi antara aktor dan use case. 

  Relasi Include 

Menunjukkan bahwa suatu use case selalu menyertakan perilaku dari use case 

lain. 

  Relasi Extend 
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Menunjukkan perilaku tambahan yang dapat dijalankan pada kondisi tertentu 

pada use case dasar. 

b. Simbol Activity Diagram 

  Initial Node (Titik Awal) 

Menandai awal dimulainya alur aktivitas. 

  Activity/Action (Aktivitas) 

Menunjukkan kegiatan atau proses yang dilakukan oleh aktor atau sistem. 

  Control Flow (Alur Kontrol) 

Panah yang menunjukkan urutan perpindahan dari satu aktivitas ke aktivitas 

berikutnya. 

  Decision/Merge (Keputusan/Penggabungan) 

Menunjukkan percabangan berdasarkan kondisi dan penggabungan kembali alur 

aktivitas. 

  Final Node (Titik Akhir) 

Menandai berakhirnya alur aktivitas. 

  Swimlane (Partisi Aktivitas) 
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Memisahkan aktivitas berdasarkan aktor, peran, atau bagian yang bertanggung 

jawab. 

c. Simbol Sequence Diagram 

  Aktor (Actor) 

Menunjukkan pihak yang memulai atau berpartisipasi dalam interaksi. 

  Lifeline 

Garis vertikal putus-putus yang menunjukkan keberadaan objek atau aktor 

sepanjang waktu interaksi. 

  Message (Pesan) 

Panah yang menunjukkan pesan atau pemanggilan proses antaraktor/objek. 

  Activation Bar (Batang Aktivasi) 

Menunjukkan rentang waktu ketika objek sedang menjalankan suatu proses. 

  Return Message (Pesan Balik) 

Menunjukkan hasil atau balasan dari pemanggilan proses, jika ditampilkan pada 

diagram. 

d. Simbol Sequence Diagram 
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  Class (Kelas) 

Persegi panjang yang memuat nama kelas, atribut, dan operasi/metode. 

Association (Asosiasi) 

Menunjukkan hubungan antar kelas. 

  Multiplicity (Kardinalitas) 

Menunjukkan jumlah keterhubungan objek antar kelas, misalnya satu atau 

banyak. 

e. Simbol Component Diagram 

  Component (Komponen) 

Menunjukkan modul atau bagian perangkat lunak yang memiliki fungsi tertentu. 

  Dependency (Ketergantungan) 

Garis berpanah putus-putus yang menunjukkan bahwa suatu komponen 

bergantung pada komponen lain. 

f. Simbol Deployment Diagram 

  Node 
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Menggambarkan perangkat atau lingkungan eksekusi tempat komponen sistem 

dijalankan. 

  Artifact (Artefak) 

Menggambarkan berkas atau hasil implementasi perangkat lunak yang 

ditempatkan pada node. 

  Communication Path (Jalur Komunikasi) 

Menunjukkan hubungan komunikasi antara node. 

2. Simbol Pemodelan Data 

a. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

  Entitas (Entity) 

Persegi panjang yang mewakili objek atau konsep yang datanya disimpan dalam 

basis data. 

  Atribut (Attribute) 

Menunjukkan karakteristik atau kolom data yang dimiliki suatu entitas. 

  Relasi (Relationship) 

Menunjukkan hubungan antara dua entitas atau lebih. 
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  Primary Key (PK) 

Atribut yang menjadi identitas unik setiap data pada suatu tabel/entitas. 

  Foreign Key (FK) 

Atribut yang mengacu pada kunci utama tabel lain untuk menghubungkan data. 

b. Logical Record Structure (LRS) 

  Tabel/Record 

Menunjukkan struktur penyimpanan data beserta atribut-atributnya dalam 

bentuk tabel. 

  Relasi Antarrecord 

Menunjukkan keterkaitan antarstruktur tabel berdasarkan kunci yang 

berhubungan. 
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