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ABSTRAK

Maulana Fiananta (12250065), Aplikasi Absensi Dengan Face Detection dan
Location Boundaries Berbasis Android

Proses pencatatan kehadiran pegawai yang masih manual atau menggunakan metode
konvensional seringkali menghadapi kendala, seperti risiko kecurangan (titip absen)
dan ketidakakuratan data. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi
absensi berbasis Android yang mengintegrasikan teknologi Face Detection dan
Location Boundaries (pembatasan geografis). Teknologi pencocokan wajah
digunakan untuk memastikan validitas identitas pegawai, sementara pembatasan
lokasi berbasis GPS digunakan untuk memastikan pegawai melakukan absensi di area
kantor yang telah ditentukan. Sistem ini dibangun menggunakan Flutter untuk
antarmuka aplikasi dan Appwrite sebagai Backend-as-a-Service (BaaS) untuk
pengelolaan basis data dan autentikasi. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi
ini berhasil memvalidasi kehadiran pegawai secara real-time, menolak absensi jika
wajah tidak cocok atau berada di luar radius kantor, serta meminimalkan celah
kecurangan. Aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan kedisiplinan pegawai dan
efisiensi manajemen data kehadiran.

Kata Kunci: Aplikasi Absensi, Android, Face Detection, Location Boundaries,
Appwrite.

X



ABSTRACT

Maulana Fiananta (12250065), An Android-based attendance app with Face
Detection and Location Boundaries

The employee attendance recording process that is still manual or uses conventional
methods often faces obstacles, such as the risk of fraud (buddy punching) and data
inaccuracy. This study aims to develop an Android-based attendance application that
integrates Face Detection and Location Boundaries technologies. Face matching
technology is used to ensure the validity of the employee's identity, while GPS-based
location restriction is used to ensure employees take attendance within the designated
office area. The system is built using Flutter for the application interface and Appwrite
as a Backend-as-a-Service (BaasS) for database management and authentication. The
test results show that the application successfully validates employee attendance in
real-time, rejects attendance if the face does not match or is outside the office radius,
and minimizes fraud opportunities. This application is expected to improve employee
discipline and the efficiency of attendance data management.

Keywords: Attendance Application, Android, Face Detection, Location Boundaries,
Appwrite.
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

SIMBOL

MAKNA

QO

AN
/

Actor, menunjukkan orang, sistem lain, atau
alat ketika berkomunikasi dengan use case

Use Case, simbol interaksi antara sistem dan
aktor

v

Flow Direction, menghubungkan antara
simbol yang satu dengan yang lain.

include —

Include, berarti use case yang ditambahkan
akan selalu dipanggil saat use case tambahan
dijalankan

2. Simbol Activity Diagram

SIMBOL

MAKNA

Status Awal, simbol yang memiliki aktivitas
awal.

xiil




Status Akhir, simbol yang mewakili akhir
dari aktivitas

Terminal, menunjukkan permulaan atau
akhir dari suatu proses.

<>

Decision, simbol yang digunakan untuk
memilih proses atau keputusan berdasarkan
kondisi yang ada.

v

Flow Direction, menghubungkan antara
simbol yang satu dengan yang lain.

3. Simbol Sequence Diagram

SIMBOL

MAKNA

AN\

Atau

nama aktor

Aktor, Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang
akan dibuat di luar sistem informasi yang

akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol
dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor

belum tentu merupakan orang; biasanya
dinyatakan menggunakan kata benda di awal
frase nama aktor

Garid Hidup/ Lifeline, Menyatakan
kehidupan suatu objek

Xiv




nama obek - nama kelas

Objek, Menyatakan objek yang berinteraksi
pesan

Waktu Aktif, Menyatakan objek dalam
keadaan aktif dan berinteraksi, semua yang
terhubung dengan waktu aktif ini adalah
sebuah tahapan yang dilakukan didalamnya

<<create>>

Pesan Tipe Create, Menyatakan suatu
objek membuat objek yang lain, arah panah
mengarah pada objek yang dibuat

1 . nama_metode()
o

Pesan Tipe Call, Menyatakan suatu objek
memanggil operasi/metode yang ada pada
objek lain atau dirinya sendiri

1! keluaran

Pesan Tipe Return, Menyatakan bahwa
suatu objek yang telah menjalankan suatu
operasi atau metode menghasilkan suatu
kembalian ke objek tertentu, arah panah
megarah pada objek yang menerima

4. Entity Relationship Diagram

SIMBOL

MAKNA

Entitas, representasi visual dari objek atau
konsep dunia nyata yang datanya disimpan
dalam basis data

O~

Zero or One Relationship, menunjukkan
bahwa entitas tujuan bersifat opsional dan
memiliki relasi paling banyak satu (nol atau
satu).

XV




One and only One
Relationship,menunjukkan bahwa entitas
tujuan bersifat wajib dan hanya
berhubungan tepat dengan satu entitas.

Zero or Many Relationship,menunjukkan
bahwa entitas tujuan bersifat opsional dan
dapat terhubung ke nol atau banyak

entitas.

One or Many Relationship,menunjukkan
bahwa entitas tujuan bersifat wajib dan
terhubung ke setidaknya satu atau banyak
entitas.

5. Deployment Diagram

SIMBOL

MAKNA

nama kelas

+ attribut

+ operasi()

Class, kelas pada struktur sistem

Directed Association, Relasi antar kelas
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