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​ABSTRAK​

​Kanedi​ ​(11250043),​ ​Sistem​ ​Informasi​ ​Kasir​ ​dan​ ​Inventori​ ​Sparepart​ ​Motor​

​Berbasis Web Pada Bengkel MJ Motor feat Daarul Atsar Di Depok.​

​Sistem​ ​pencatatan​ ​transaksi​ ​dan​ ​persediaan​ ​suku​ ​cadang​ ​(​​sparepart​​)​ ​pada​ ​Bengkel​

​MJ​ ​Motor​ ​feat​ ​Daarul​ ​Atsar​ ​saat​ ​ini​ ​masih​ ​dilakukan​ ​secara​ ​manual​​menggunakan​

​buku​ ​catatan​ ​harian.​ ​Hal​ ​ini​ ​rentan​ ​terhadap​ ​kesalahan​ ​perhitungan​ ​kasir,​

​ketidaksesuaian​ ​jumlah​ ​stok​ ​barang​ ​fisik,​ ​serta​ ​membutuhkan​ ​waktu​ ​yang​ ​lama​

​dalam​ ​merekapitulasi​ ​laporan​ ​pendapatan​ ​bulanan.​ ​Penelitian​ ​ini​ ​bertujuan​ ​untuk​

​merancang​​dan​​membangun​​Sistem​​Informasi​​Kasir​​dan​​Inventori​​berbasis​​web​​yang​

​dapat​ ​mendigitalisasi​ ​proses​​operasional​​bengkel​​secara​​terintegrasi.​​Pengembangan​

​perangkat​ ​lunak​ ​menggunakan​ ​metode​ ​Waterfall​ ​yang​ ​terdiri​ ​dari​ ​tahap​ ​analisa​

​kebutuhan​​sistem,​​desain​​rancangan​​arsitektur,​​code​​generation​​,​​testing​​,​​deployment​​,​

​dan​ ​maintenance​​.​ ​Aplikasi​ ​dibangun​ ​mengadopsi​ ​arsitektur​ ​Client-Server​

​menggunakan​ ​framework​ ​Next.js​ ​untuk​ ​antarmuka​ ​pengguna​ ​dan​ ​PostgreSQL​

​sebagai​ ​sistem​ ​manajemen​ ​basis​ ​data.​ ​Sistem​ ​ini​ ​dioptimalkan​ ​dengan​ ​atribut​

​isService​​untuk​​memisahkan​​pencatatan​​barang​​fisik​​dan​​layanan​​jasa​​secara​​efisien,​

​serta​ ​menerapkan​ ​teknik​ ​denormalisasi​ ​untuk​ ​mempercepat​ ​kalkulasi​ ​laporan​

​keuangan.​ ​Pengujian​​sistem​​dilakukan​​menggunakan​​metode​​Blackbox​​Testing​​yang​

​membuktikan​​bahwa​​fungsionalitas​​utama​​terbebas​​dari​​kesalahan​​logika.​​Hasil​​akhir​

​dari​ ​penelitian​ ​ini​​adalah​​sebuah​​sistem​​Point​​of​​Sales​​(POS)​​terkomputerisasi​​yang​

​terpublikasi​​secara​​aman,​​mampu​​memangkas​​waktu​​transaksi​​kasir,​​menjaga​​akurasi​

​pemotongan​​stok​​secara​​real-time​​,​​dan​​menyajikan​​laporan​​keuangan​​secara​​otomatis​

​bagi pemilik bengkel.​

​Kata​ ​Kunci:​ ​Sistem​ ​Informasi,​ ​Kasir,​ ​Inventori,​ ​Point​ ​of​ ​Sales​​,​ ​Next.js,​

​PostgreSQL, Bengkel.​
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​ABSTRACT​

​Kanedi​ ​(11250043),​ ​Web-Based​ ​Cashier​ ​and​ ​Motorcycle​ ​Spare​ ​Part​ ​Inventory​

​Information System at MJ Motor feat Daarul Atsar Workshop Depok.​

​The​​recording​​of​​transactions​​and​​spare​​part​​inventory​​at​​the​​MJ​​Motor​​feat​​Daarul​

​Atsar​ ​workshop​ ​is​ ​currently​ ​conducted​ ​manually​ ​using​ ​daily​ ​logbooks.​ ​This​

​conventional​ ​method​ ​is​ ​highly​ ​susceptible​ ​to​ ​cashier​ ​calculation​ ​errors,​ ​physical​

​stock​​discrepancies,​​and​​requires​​an​​extensive​​amount​​of​​time​​to​​recapitulate​​monthly​

​revenue​ ​reports.​ ​This​ ​study​ ​aims​ ​to​ ​design​ ​and​ ​develop​ ​a​ ​web-based​ ​Cashier​ ​and​

​Inventory​ ​Information​ ​System​ ​capable​ ​of​ ​digitizing​ ​the​ ​workshop's​ ​operational​

​processes​ ​in​ ​an​ ​integrated​ ​manner.​ ​The​ ​software​ ​development​ ​adopts​ ​the​ ​Waterfall​

​methodology,​​encompassing​​system​​requirements​​analysis,​​architectural​​design,​​code​

​generation,​ ​testing,​ ​deployment,​ ​and​ ​maintenance​ ​phases.​ ​The​ ​application​ ​is​ ​built​

​upon​ ​a​ ​Client-Server​ ​architecture,​ ​utilizing​ ​the​ ​Next.js​ ​framework​ ​for​ ​the​ ​user​

​interface​ ​and​ ​PostgreSQL​ ​as​ ​the​ ​database​ ​management​ ​system.​ ​The​ ​system​ ​is​

​optimized​​with​​an​​isService​​attribute​​to​​efficiently​​segregate​​the​​recording​​of​​physical​

​goods​​and​​mechanical​​services,​​alongside​​implementing​​denormalization​​techniques​

​to​ ​expedite​ ​financial​ ​report​ ​calculations.​ ​System​ ​testing​ ​was​ ​performed​ ​using​ ​the​

​Blackbox​​Testing​​method,​​which​​verified​​that​​the​​core​​functionalities​​are​​entirely​​free​

​from​ ​logical​ ​defects.​ ​The​ ​final​ ​outcome​ ​of​​this​​research​​is​​a​​computerized,​​securely​

​deployed​ ​Point​ ​of​ ​Sales​​(POS)​​system​​that​​significantly​​reduces​​cashier​​transaction​

​times,​ ​maintains​ ​real-time​ ​stock​ ​deduction​ ​accuracy,​ ​and​ ​provides​ ​automated​

​financial reports for the workshop owner.​

​Keywords:​ ​Information​ ​System,​ ​Cashier,​ ​Inventory,​ ​Point​ ​of​ ​Sales,​ ​Next.js,​

​PostgreSQL, Workshop.​
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​DAFTAR SIMBOL​

​Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)​

​Entitas​

​suatu​ ​objek​ ​yang​ ​dapat​ ​dibedakan​ ​dari​
​lainnya​ ​dan​ ​dapat​ ​diwujudkan​ ​dalam​
​basis data​

​Atribut​

​Field​ ​yang​ ​butuh​ ​disimpan​​dalam​​suatu​
​entitas​

​Relasi​

​hubungan​​antara​​dua​​jenis​​entitas​​dan​​di​
​representasikan​​sebagai​​garis​​lurus​​yang​
​menghubungkan dua entitas​

​Konektor​

​Penghubung​ ​antara​ ​relasi​ ​dan​ ​entitas​
​yang memiliki multiplicity​
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​Simbol Class Diagram​

​Class​

​Kelas pada struktur sistem​

​Directed Association​

​Relasi​ ​antarkelas​ ​dengan​ ​makna​ ​kelas​
​yang​ ​satu​ ​digunakan​ ​oleh​ ​kelas​ ​yang​
​lain,​ ​asosiasi​ ​biasanya​ ​juga​ ​disertai​
​dengan​​multiplicity​

​Simbol Use Case Diagram​

​Use Case​

​Fungsionalitas​ ​yang​ ​disediakan​ ​sistem
​sebagai​ ​unit-unit​ ​yang​ ​saling​ ​bertukar
​pesan antar unit atau aktor​
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​Aktor​

​Orang,​ ​proses,​ ​atau​ ​sistem​ ​lain​ ​yang​
​berinteraksi​ ​dengan​ ​sistem​ ​informasi​
​yang​ ​akan​ ​dibuat​ ​diluar​ ​sistem​
​informasi yang akan dibuat itu sendiri​

​Asosiasi​

​Komunikasi​ ​antara​ ​aktor​​dan​​Use​​Case​
​yang​​berpartisipasi​​pada​​Use​​Case​ ​atau​
​Use​ ​Case​ ​memiliki​ ​interaksi​ ​dengan​
​actor​

​Simbol Activity Diagram​

​Start​

​Status​ ​awal​ ​aktivitas​ ​sistem,​ ​status​
​diagram​ ​aktivitas​ ​memiliki​ ​sebuah​
​status awal​

​End​

​Sistem​ ​akhir​ ​yang​ ​dilakukan​ ​sistem,​
​sebuah​ ​diagram​ ​aktivitas​ ​memiliki​
​sebuah status akhir​

​Activity​

​Aktivitas​ ​yang​ ​dilakukan​ ​sistem,​
​aktivitas​ ​biasanya​ ​diawali​ ​dengan​ ​kata​
​kerja​

​xv​



​Decisison​

​Asosiasi​ ​percabangan​ ​dimana​ ​jika​ ​ada​
​pilihan aktivitas lebih dari satu​

​Fork/Join​

​Asosiasi​ ​penggabungan​ ​dimana​ ​lebih​
​dari satu aktivitas digabungkan/dipecah​

​Swimlane​

​Memisahkan​ ​organisasi​ ​bisnis​ ​yang​
​bertanggung​ ​jawab​ ​terhadap​ ​aktivitas​
​yang terjadi​

​Simbol Sequence Diagram​

​Aktor​

​Orang, proses, atau sistem lain yang​
​berinteraksi dengan sistem informasi​
​yang akan dibuat diluar sistem​
​informasi yang akan dibuat​

​Lifeline​

​Menyatakan kehidupan suatu objek​

​Boundary​

​Objek antarmuka yang menjembatani​
​interaksi antara pengguna dan sistem​
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​Control​

​Komponen yang menjembatani​
​boundary dan entity​

​Entity​

​Elemen yang bertanggung jawab​
​menyimpan, mengelola, atau​
​mengambil data dalam sistem, seperti​
​database​​, tabel, atau model objek​

​Waktu Aktif​

​Menyatakan objek dalam keadaan aktif​
​berinteraksi, semua yang terhubung​
​dengan waktu aktif ini adalah sebuah​
​tahapan yang dilakukan didalamnya​

​Pesan​

​Menyatakan bhawa suatu objek​
​melakukan aktivitas oprasi​
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