FORM KOESIONER

ANALISA DAN PERANCANGAN DESAIN UI/'UX SISTEM
ABSENSI SISWA BERBASIS QR CODE MENGGUNAKAN
METODE DESIGN THINKING PADA SMP ALMUSHLIH

*System Usability Scale (SUS)*

Data Responden
Nama :

Usia
Jenis Kelamin : [ ]| Laki-laki [ ] Perempuan

PETUNJUK : Berilah tanda Vpada jawaban yang anda pilih.

KETERANGAN:
SS  : Sangat Setuju
S : Setuju
RG :Ragu-
ragu

TS : Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju

1. Saya berfikir akan menggunakan aplikasi ini lagi ?
a. Sangat Tidak Setuju
b. Tidak Setuju
c. Ragu-ragu
d. Setuju

e. Sangat Setuju

2. Saya merasa aplikasi ini rumit untuk digunakan
a. Sangat Tidak Setuju
b. Tidak Setuju
¢. Ragu-ragu
d. Setuju

e. Sangat Setuju
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Saya merasa aplikasi ini mudah digunakan

a. Sangat Tidak Setuju
b. Tidak Setuju

¢. Ragu-ragu

d. Setuju

e. Sangat Setuju

Saya membutuhkan bantuan dari orang lain atau teknisi dalam menggunakan

aplikasi ini.

a. Sangat Tidak Setuju
b. Tidak Setuju

c. Ragu-ragu

d. Setuju

e. Sangat Setuju
Saya merasa fitur-fitur aplikasi ini berjalan dengan semestinya

a. Sangat Tidak Setuju
b. Tidak Setuju

¢. Ragu-ragu

d. Setuju

e. Sangat Setuju
Saya merasa ada banyak hal yang tidak konsisten pada aplikasi ini

a. Sangat Tidak Setuju
b. Tidak Setuju

¢. Ragu-ragu

d. Setuju

e. Sangat Setuju

Saya merasa orang lain akan memahami cara menggunakan system ini
dengan cepat.

a. Sangat Tidak Setuju

b. Tidak Setuju

¢. Ragu-ragu

A

Setuju

e. Sangat Setuju
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8. Saya merasa system ini membingungkan

a. Sangat Tidak Setuju
b. Tidak Setuju

¢. Ragu-ragu

d. Setuju

e. Sangat Setuju
9. Saya merasa tidak ada hambatan dalam menggunakan aplikasi ini.

a. Sangat Tidak Setuju
b. Tidak Setuju

¢. Ragu-ragu

d. Setuju

e. Sangat Setuju
10. Saya perlu membiasakan terlebih dahulu sebelum menggunakan aplikasi ini.

a. Sangat Tidak Setuju
b. Tidak Setuju

¢. Ragu-ragu

d. Setuju

e. Sangat Setuju
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