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BABl lIII 

METODOLOGIl lPENELITIAN 
 

3.1l ll lMetodel lPenelitian 

 

l ll ll ll ll ll lMetodel lpenelitianl lyangl ldigunakanl ldalaml lpenelitianl linil ladalahl lmetodel lDesignl 

lThinkingl ldenganl lpendekatanl lkualitatif.l lMetodel lDesignl lThinkingl ldipilihl lkarenal lmampul 

lmembantul lpenelitil ldalaml lmenganalisisl lpermasalahanl lyangl ldihadapil lpenggunal lsertal 

lmerancangl lsolusil ldesainl lUI/UXl lyangl lberfokusl lpadal lkebutuhanl lpenggunal l(user-

centered).l lDesignl lThinkingl lterdiril ldaril llimal ltahapanl lutama,l lyaitul lEmpathize,l lDefine,l 

lIdeate,l lPrototype,l ldanl lTest.l lMetodel linil ldigunakanl luntukl lmenganalisisl lsisteml labsensil 

lsiswal lyangl lberjalanl ldil lSMPl lAll lMushlihl lKarawang,l lkemudianl lmerancangl ldesainl lUserl 

lInterfacel l(UI)l ldanl lUserl lExperiencel l(UX)l lsisteml labsensil lsiswal lberbasisl lQRl lCodel lyangl 

llebihl lefektif,l lmudahl ldigunakan,l ldanl lsesuail ldenganl lkebutuhanl lpengguna.l lHasill lakhirl 

ldaril lpenelitianl linil lberupal lprototypel ldesainl lUI/UXl lsisteml labsensil lsiswa,l lbukanl 

limplementasil lsisteml lsecaral lpenuh. 

 

Gambarl l1.l lMetodel lDesignl lThinking 

 

3.2l ll lSubjekl lPenelitian 

 

l ll ll ll ll ll l  l lSubjekl lpenelitianl ldalaml lpenelitianl linil ladalahl lpihak-pihakl lyangl lterlibatl llangsungl 

ldalaml lpenggunaanl ldanl lpengelolaanl lsisteml labsensil ldil lSMPl lAll lMushlihl lKarawang.l 

lSubjekl lpenelitianl lmeliputi: 

4. Siswa,l lsebagail lpenggunal lutamal lsisteml labsensil lberbasisl lQRl lCode 

5. Guru,l lsebagail lpihakl lyangl lmemantaul ldanl lmengelolal lkehadiranl lsiswa 

6. Stafl lsekolah,l lsebagail lpihakl lyangl lberperanl ldalaml ladministrasil labsensi 
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Pemilihanl lsubjekl lpenelitianl ldidasarkanl lpadal lketerlibatanl llangsungl lmerekal ldalaml 

lprosesl labsensil lsiswa.l lSubjekl lpenelitianl ldilibatkanl lpadal ltahapl lempatil l(empathize)l 

luntukl lmenggalil lkebutuhanl ldanl lpermasalahan,l lsertal lpadal ltahapl lpengujianl l(test)l luntukl 

lmengevaluasil lprototypel ldesainl lUI/UXl lyangl ltelahl ldirancang. 

 

3.3l ll lTahapanl lPenelitian 

 

Dalaml lpenelitianl linil ltahapanl lyangl ldigunakanl ladalahl ldenganl lpendekatanl lkualitatifl 

ldenganl lkatal llainl lpenelitianl linil lhanyal lmembutuhkanl ldatal linformasil lmengenail 

lkebutuhanl ldaril lpengguna. 

Tahapanl lpenelitianl ldilakukanl lberdasarkanl lalurl lmetodel lDesignl lThinking,l lsebagail 

lberikut: 
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l ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll ll lGambarl l2.l lTahapanl lMetodelogil lPenelitian 

 

l ll ll ll ll ll ll ll ll ll lBerdasarkanl lGambarl l2.l ldapatl ldiketahuil lbahwal ltahapanl lpenelitianl lmeliputil l:l l 

1.l lIdentifikasil lMasalahl l 

Mengidentifikasil lmasalahl ldilakukanl luntukl lmendeskripsikanl lapal lsajal lmasalahl lyangl lterjadil 

ldanl lakanl ldiselesaikanl ldalaml lpenelitianl lgunal lmendapatkanl lhasill lsesuail ldenganl ltujuanl lutamal 

ldilakukannyal lpenelitian.l lPermasalahanl lyangl ldapatl lditemukanl lpadal lpenelitianl linil lyaitul 

lbagaimanal lmembuatl lperancanganl lUI/UXl laplikasil lmobilel lpadal lpenyewaaanl ljasal lruangl 

lkantorl ldanl lkendaraanl lmenggunakanl lmetodel ldesignl lthinking. 

l ll ll ll lMulai

  

l ll ll ll ll ll ll ll lStudil 

Literatur 

Jurnall lTerkait Bukul lTeori 

 

Pembuatanl lKuesioner 

Tahapl lPersiapan 

Define 

Prototype Ideate 

Test 

Kesimpulan 

Selesai

Empathize  

Identifikasil 

lMasalah 

Designl lThinking 
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2.l lStudil lLiteraturl lStudil lliteraturl ldilakukanl ldenganl lmencaril lbahanl lpenelitianl lmengenail ltopikl 

lpenelitianl ldanl lmengumpulkanl lberbagail linfomasil ljugal lmateril lmengenail lmasalahl lyangl 

ldiangkatl lpadal lpenelitianl lini.l lStudil ldidapatkanl ldaril ljurnall lterkait,l lbukul lreferensi,l lpanduanl 

lpraktisl lmengenail lperancanganl lUI/UXl lmenggunakanl lmetodel lDesignl lThinkingl lmaupunl 

lliteraturl llainnya. 

3.l lPembuatanl lKuesioner. 

Padal ltahapl lpembuatanl lkuesionerl l,l lpenelitil ll lmemberikanl lserangkaianl lpertanyaanl lkepadal 

ltargetl lsampell lataul lsekelompokl lsiswal lyangl lberadal ldil lSMPl lAll lMushlih. 

4.l lTahapl lPersiapanl l 

l ll ll ll lTahapl lpersiapanl ldalaml lpenelitianl linil ldimulail ldenganl lmenentukanl ll lrespondenl ldanl ll ll ll 

lmenentukanl lsiapal lsajal lyangl lakanl lterlibatl ldalaml lprosesl literatifl lini. 

l l5.l ll lDesignl lThinkingl l 

l ll ll ll ll ll lDesignl lthinkingl ladalahl lmetodologil ldesainl lyangl lmemberikanl lpendekatanl lberbasisl lsolusil 

luntukl lmemecahkanl lmasalah.l lProsesl ldesignl lthinkingl lterdiril ldaril l5l lprosesl lyangl ldapatl 

ldilakukanl lsecaral lberurutanl lnamunl literatif.l lKelimal lprosesl ltersebutl lialahl lEmpathizel 

l(mendapatkanl lpemahamanl lempatil ldaril lmasalahl lyangl lakanl ldipecahkan),l lDefinel 

l(mendefinisikanl lpermasalahanl lyangl lakanl ldiselesaikan),l lIdeatel l(menghasilkanl lidel lsebanyakl 

lmungkinl luntukl lmenyelesaikanl lpermasalahan),l lPrototypel l(menghasilkanl lsejumlahl lversil 

lprodukl lyangl lmurahl ldanl lsederhanal lataul lfiturl lkhususl lyangl lditemukanl ldalaml lproduk,l 

lsehinggal lmerekal ldapatl lmenyelidikil lsolusil lmasalahl lyangl ldihasilkanl lpadal ltahapl 

lsebelumnya),l ldanl lterakhirl lTestingl l(mengujil lprodukl llengkapl lmenggunakanl lsolusil lterbaikl 

lyangl ldiidentifikasil lselamal lfasel lpembuatan).l l 

6.l lKesimpulanl l 

l ll ll ll lLangkahl lterakhirl ladalahl lkesimpulanl lyangl lberisil levaluasil lmengenail lpermasalahanl luserl 

lexperiencel lbersertal lrekomendasil ldanl lhasill lyangl lsudahl ltervalidasil ldanl lbisal lmenjawabl 

lsemual lpermasalahanl lyangl lada.l l 

 

l l 

3.2l ll ll ll lTeknikl lPengumpulanl lDatal l 
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Adapunl lteknikl lpengumpulanl ldatal lyangl ldigunakanl lpadal lpenelitianl linil lsebagail lberikutl l: 

1. Wawancara/Kuesionerl l 

l ll ll ll ll lPadal ltahapanl linil ldilakukanl lwawancaral ldanl lkuesionerl lterhadapl luserl luntukl lmenemukanl ldatal 

lterkait.l lMasalahl lyangl ldihadapi,l ljugal luntukl lmenemukanl lsolusil lberdasarkanl lsebuahl lmasalahl 

lyangl ladal ldenganl lberorientasil lterhadapl luser.l l 

2. Observasil l 

l ll ll ll lPadal ltahapanl linil ldilakukanl lobservasil ldenganl lcaral lmengamatil lsecaral llangsungl lprosesl 

labsensil lsiswal ll luntukl lmendapatkanl ldatal lpenelitianl lini.l l 

3. Studil lPustakal l 

l ll ll ll lStudil lpustakal ldilakukanl ldenganl lmencaril lberbagail lcaral lmemahamil ldanl lmengumpulkanl 

lreferensil ldanl lbahan-bahanl linformasil lyangl lberkaitanl ldenganl ljurnall ldanl lbukul lterkaitl lUI/UX,l 

lmetodel ldesignl lthinking,l ldanl ljurnall lyangl lmendukungl lliteratur. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 


