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ABSTRAK

Zulyanto (11240133), Perancangan Sistem Informasi e-Procurement Berbasis Web
Dengan Metode MVC pada PT. Finnet Indonesia.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi E-Procurement
berbasis web pada PT Finnet Indonesia guna meningkatkan efektivitas, efisiensi, dan
transparansi proses pengadaan barang dan jasa. Sebelum sistem dikembangkan, proses
pengadaan masih dilakukan secara manual, mulai dari pengumuman pengadaan, pendaftaran
vendor, hingga pelaksanaan tender, sehingga menimbulkan berbagai permasalahan seperti
keterbatasan penyebaran informasi, duplikasi data, lamanya proses administrasi, serta
kurangnya transparansi. Sistem yang dibangun menggunakan arsitektur Model-View—
Controller (MVC) dengan framework Codelgniter dan basis data MySQL. Fitur utama sistem
meliputi pengelolaan data pengguna, vendor, divisi, barang dan jasa, proses tender, penawaran,
serta pembuatan laporan pengadaan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan Sistem
Informasi E-Procurement mampu mempercepat proses pengadaan, meminimalkan kesalahan
administrasi, serta meningkatkan transparansi dan akuntabilitas dalam setiap tahapan
pengadaan barang dan jasa di PT Finnet Indonesia

Kata kunci : Sistem Informasi, E-Procurement, Pengadaan Barang dan Jasa, MVC,
Finnet Indonesia.



ABSTRACT

Zulyanto (11240133), Design of e-Procurement Information System Using Codelgniter 4 at
PT. Finnet Indonesia.

This study aims to design and develop a web-based E-Procurement Information System at PT
Finnet Indonesia to improve the effectiveness, efficiency, and transparency of goods and
services procurement processes. Prior to system implementation, procurement activities were
conducted manually, including procurement announcements, vendor registration, and tender
execution, which resulted in limited information dissemination, data duplication, lengthy
administrative processes, and lack of transparency. The system was developed using the
Model—View—Controller (MVC) architecture with the Codelgniter framework and MySQL
database. The main features include management of user data, vendors, divisions, goods and
services, tender processes, bidding submissions, and procurement reports. The results indicate
that the implemented E-Procurement Information System is able to accelerate procurement
processes, reduce administrative errors, and enhance transparency and accountability at every
stage of goods and services procurement at PT Finnet Indonesia

Keyword : Information System, E-Procurement, Goods and Services Procurement,
MVC, Finnet Indonesia.
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2.1.

DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

©)

>

— — — ~<indude>> — — =

— — — —<extend>> — — =

Actor
Merepresentasikan pengguna atau entitas

eksternal yang berinteraksi dengan sistem

Use Case
menggambarkan fungsionalitas atau layanan
spesifik yang disediakan oleh sistem untuk

aktor

Association
Menghubungkan aktor dengan use case

yang mereka gunakan

Include
Menunjukkan bahwa suatu use case selalu
menyertakan fungsionalitas dari use case

lain

Extend
Menunjukkan bahwa suatu use case dapat
memperluas fungsionalitas wuse case lain

secara opsional



2.2,

Simbol Activity Diagram

v

—
—
—

Swimlane
Digunakan untuk menunjukkan siapa (aktor
atau departemen) yang bertanggung jawab

atas aktivitas tertentu

Initial Node

Menandai titik awal alur aktifitas

Activity
Mewakili sebuah tindakan atau langkah

dalam proses

Decision Node
Mewakili percabangan alur berdasarkan

kondisi tertentu

Flow Arrow
Menunjukkan alur atau urutan eksekusi

antar aktivitas

Fork Node

Digunakan untuk memulai aktivitas paralel

(eksekusi simultan)

Join Node



@

Digunakan untuk menggabungkan kembali

aktivitas paralel menjadi satu alur tunggal

Final Node

Menandai titik awal alur aktivitas

2.3. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

:

Entity
Kumpulan objek atau sesuatu yang dapat
dibedakan atau dapat diidentifikasi secara

unik

Relationship
Hubungan yang terjadi antara suatu entitas
atau lebih kumpulan relationship yang

sejenis disebut relationship set

Attribute
Kumpulan elemen data yang membentuk

suatu entitas

Connection
Digunakan sebagai penghubung entitas yang
membedakan entitas tersebut dengan entitas

lainnya
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