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ABSTRAK 

 

Nurul Khikam (11240262), Muhammad Irfan Zidny (11240275), Raden Roro 

Diah Woro Murti (11240230), Proyek Sistem Informasi Manajemen Pada 

Koperasi Bungah Bareng Mandiri Banyumas Berbasis Website  

  

Perkembangan teknologi informasi menuntut koperasi mengelola operasional secara 

efektif dan terintegrasi. Koperasi Bungah Bareng Mandiri masih menggunakan secara 

manual atau belum terintegrasi untuk transaksi tunai dan kredit, data nasabah, 

angsuran, serta laporan. Hal ini menyebabkan kesalahan pencatatan, keterlambatan 

informasi jatuh tempo, dan rendahnya efisiensi pelaporan. Penelitian ini bertujuan 

merancang dan mengimplementasikan sistem informasi manajemen koperasi berbasis 

website yang mengintegrasikan data transaksi, nasabah, angsuran, dan laporan secara 

real-time. Metode yang digunakan adalah penelitian terapan dengan pendekatan 

kualitatif-deskriptif, serta pengembangan sistem menggunakan metode Agile secara 

iteratif. Hasil penelitian menunjukkan sistem yang dikembangkan mampu 

meminimalkan kesalahan pencatatan, mempermudah pemantauan jatuh tempo, dan 

mempercepat penyusunan laporan. Kesimpulannya, penerapan sistem ini 

meningkatkan efektivitas, efisiensi, transparansi, dan akuntabilitas operasional 

koperasi serta dapat menjadi solusi bagi koperasi lain dengan permasalahan serupa. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi Manajemen, Koperasi Berbasis Website, Metode 

Agile, Koperasi Bungah Bareng Mandiri  
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ABSTRACT 

 

Nurul Khikam (11240262), Muhammad Irfan Zidny (11240275), Raden Roro Diah 

Woro Murti (11240230), Management Information System Koperasi Bungah 

Bareng Mandiri Web-Based 

 

The development of information technology requires cooperatives to manage their 

operations effectively and in an integrated manner. The Bungah Bareng Mandiri 

Cooperative still uses manual or unintegrated methods for cash and credit 

transactions, customer data, installments, and reports. This leads to recording errors, 

delays in due date information, and low reporting efficiency. This study aims to design 

and implement a website-based cooperative management information system that 

integrates transaction, customer, installment, and report data in real time. The method 

used is applied research with a qualitative-descriptive approach, and system 

development using the Agile method in an iterative manner. The results show that the 

developed system is able to minimize recording errors, facilitate maturity monitoring, 

and accelerate report preparation. In conclusion, the implementation of this system 

increases the effectiveness, efficiency, transparency, and accountability of cooperative 

operations and can be a solution for other cooperatives with similar problems. 

 

Keywords: Management Information System, Web-Based Cooperative, Agile 

Method, Koperasi Bungah Bareng Mandiri 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Symbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 

 

 
 

No Simbol Nama Deskripsi 

1 
 

 

 

Entity/Entitas Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan, bakal table pada basis data, 

benda yang memiliki data dan harus 

disimpan datanya agar dapat diakses 

oleh aplikasi komputer, penamaan 

entitas biasanya lebih ke kata benda dan 
belum merupakan nama table. 

2 
 

 

Atribut/Field Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas 

3 
 

 

 

 

Atribut kunci 

primer 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai kunci akses, record 

yang diinginkan, biasanya berupa id, 

kunci primer dapat lebih dari 1 kolom, 

asalkan kombinasi dari beberapa kolom 

tersebut dapat bersifat unik (berbeda 

tanpa ada yang sama). 

4 
 

 

Atribut 

multinilai/ 

multivalue 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dlama suatu entitas yang dapat 

memiliki nilai lebih dari satu. 

5 
 

 

Relasi Relasi yangmenghubungkan antar 

entitas, biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

6 
 

 

 
 

Association Penguhubung antara relasi dan entitas 

dimana di kedua ujungnya memiliki 

multiplicity kemungkinan jumlah 

pemakai. 

7 
 

 

Weak Entity Suatu entity dimana keberadaan dari 

entity tersebut tergantung dari entity lain 
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2. Symbol Use Case 

 
 

No Simbol Nama Deskripsi 

1 
 

 

Actor/Aktor Orang, proses, atau sistem lain yang akan 

dibuat di luar sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol 

dari actor adalah gambar orang, tapi actor 

belum tentu merupakan orang; biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda di 

awal frase nama actor 

2 
 

 

Use Case Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu actor 

3 
 

 

System Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan secara terbatas. 

4 
 

 

 

Depencdeny Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri(independent) 

akan mempengaruhi elemen yang tidak 

mandiri 

5 
 

 

 

Generalization Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari 
objek yang ada diatasnya objek induk 

(ascendant) 

6 
 

 
Include Menspesifikasikan bahwa use case sumber 

secara eksplisit 

7  

 
Extend Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan 

8  
 

Association Apa yang menguhubungkan antara objek 

satu dengan objek 
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3. Symbol Activity Diagram 

 

 

No Simbol Nama Deskripsi 

1 
 

 

Kelas Kelas pada struktur sistem 

2 
 

 

Antarmuka atau 
interface 

Sama dengan konsep interface dalam 
pemprograman berorientasi objek. 

3 
 

 
 

Asosiasi/ 

association 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 
multiplicity. 

4 
 

 

 

Asosiasi 

berarah/ directed 

association 

Relasi antar kelas dengan makna yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

5  

 

Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna 
generalisasi-spesialisasi (umum- khusus). 

6  
 

Kebergantungan/ 

dependlency 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

7  

 
Agregasi/ 

aggregation 

Relasi antar kelas dengan makna semua 

bagian (whole-part) 
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4. Symbol Sequence Diagram 

 

No Simbol Nama Deskripsi 

1  

 

Activation Activation mewakili sebuah eksekusi 
operasi dari objek, panjang kotak ini 

berbanding lurus dengan durasi aktivitas 

sebuah operasi. 

2 
 

 

Lifeline Garis titik-titik yang terhubung dengan 

objek, sepanjang lifeline terdapat 

activation 

3 
 

 

Actor Digunakan untuk menggambarkan 

user/pengguna 

4  
 

Message Spesifikasi dan komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktivitas yang terjadi 

5 
 

 

Boundary Digunakan untuk menggambarkan sebuah 

form 

6 
 

 

Control Class Digunakan untuk menghubungkan 

boundary dengan tabel 

7 
 

 

Entity Class Digunakan untuk menggambarkan 

hubungan kegiatan yang akan dilakukan 

8 
 

 

Recursive Menggambarkan pengiriman pesan yang 

dikirim untuk dirinya sendiri 
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