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ABSTRAK 

 

 

Zainal Musthofa (11240271), Sonia S Simanullang (11240256),  Proyek Sistem 

Informasi Inventaris  Barang Berbasis Web Pada Smk Fatahillah Cileungsi 

Bogor 

SMK Fatahillah Cileungsi masih menghadapi permasalahan dalam pengelolaan 

inventaris barang, khususnya pada proses pencatatan, pemantauan, dan pelaporan aset 

yang masih dilakukan secara manual sehingga berisiko menimbulkan kesalahan 

pencatatan dan kehilangan data. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun Sistem Informasi Inventaris Barang Berbasis Web guna mengotomatisasi 

pengelolaan aset sekolah. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Rapid 

Application Development (RAD) yang meliputi tahapan perencanaan kebutuhan, 

perancangan bersama pengguna, pembangunan sistem, serta implementasi dan 

pengujian. Hasil penelitian berupa sistem inventaris berbasis web yang dilengkapi fitur 

pengelolaan data barang, manajemen pengguna dengan hak akses admin dan petugas, 

serta pencatatan transaksi peminjaman dan pengembalian barang secara terintegrasi. 

Sistem ini mampu menyajikan informasi inventaris secara cepat dan akurat sehingga 

diharapkan dapat meningkatkan efektivitas, efisiensi, dan transparansi pengelolaan 

aset di SMK Fatahillah Cileungsi. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Inventaris Barang, Berbasis Web, Rapid 

Application Development (RAD), SMK Fatahillah Cileungsi 
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ABSTRACT 

 

Zainal Musthofa (11240271), Sonia S. Simanullang (11240256), Web-Based 

Inventory Information System Project at SMK Fatahillah Cileungsi Bogor 

 

SMK Fatahillah Cileungsi still faces problems in managing inventory items, 

particularly in the processes of recording, monitoring, and reporting assets, which are 

still carried out manually and therefore pose risks of recording errors and data loss. 

This study aims to design and develop a web-based inventory information system to 

automate the management of school assets. The system development method used is 

Rapid Application Development (RAD), which includes requirements planning, user-

centered design, system construction, and implementation and testing stages. The 

result of this study is a web-based inventory system equipped with item data 

management features, user management with different access rights for administrators 

and staff, as well as integrated recording of borrowing and returning transactions. 

This system is able to provide inventory information quickly and accurately, and is 

expected to improve the effectiveness, efficiency, and transparency of asset 

management at SMK Fatahillah Cileungsi. 

 

Keywords: Information System, Inventory Management, Web-Based System, Rapid 

Application Development (RAD), SMK Fatahillah Cileungsi 
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DAFTAR SIMBOL  

 
1. Simbol Use case Diagram  

 
 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

 

Actor 
Actor/role  Merepresentasikan 

pengguna atau pihak luar yang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

Usecase 

Use case adalah bagian utama dari 

fungsionalitas sistem. Sifatnya bisa 

extend (memperluas) use case lainnya. 

Ditempatkan di dalam system boundary 

(batasan sistem). Dilabeli dengan 

kata 

kerja-frase kata benda. 

 

3 

 

 

 

Subject Boundary 

Berisi nama dari sistem yang diletakkan 

di dalam atau di bagian atas boundary. 

Mewakili ruang lingkup sistem. 

Actor 

berada di luar ruang lingkup sistem. 

 

 

 

4 

 

 

 

 

 

 

Association 

Relationship 

Menghubungkan actor dengan use 

case. Menunjukkan komunikasi dalam 

dua arah (Menunjukkan komunikasi 

satu arah jika menggunakan tanda 

panah). Tanda * untuk keragaman dari 

asosiasi (multiplicity of the 

association). Namun 

umumnya hanya digambarkan garis saja. 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

Include 

Relationship 

Memasukkan satu use case dalam use 

case lainnya. Perilaku (behavior) yang 

harus terpenuhi agar sebuat event dapat 

terjadi, di mana kondisi ini sebuah use 

case adalah bagian dari use case 

lainnya. Tanda panah mengarah dari 

base use case (pusat) 

menuju ke use case yang di-include. 

 

6 

 

 

Generalization 

Relationship 

Mewakili use case khusus untuk use 

case yang lebih umum. Tanda panah 

mengarah dari use case khusus 

(specialized) ke use 

case yang lebih umum. 
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2. Simbol Activity Diagram 
 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

Action 
Perilaku yang sederhana dan tidak 
dapat diuraikan. Dilabeli dengan 

namanya. 

2 
 

Activity 
Digunakan untuk mewakili 
sekumpulan tindakan (action). Dilabeli 

dengan namanya. 

 

3 

 

 

 

Object Node 

Digunakan untuk mewakili sebuah 

objek yang terhubung ke sekumpulan 
arus objek. Dilabeli dengan nama 

classnya. 

4  
 

Control Flow Menunjukkan urutan eksekusi. 

6 
 

 

Initial Node 
Menggambarkan awal dari 

serangkaian tindakan atau kegiatan. 

 

7 

 

 

Final-activity 

Node 

Digunakan untuk menghentikan semua 
arus kontrol dan arus objek dalam suatu 

aktivitas (atau tindakan) 

 

 

9 

 

 

 

 

 

Decision 

Node 

Digunakan untuk mewakili kondisi 

pengujian untuk memastikan bahwa 

aliran kontrol atau aliran objek hanya 

turun satu jalur. Dilabeli dengan 

kriteria keputusan untuk melanjutkan 

ke jalur tertentu. 

 

10 

 

 

 

Merge Node 

Digunakan untuk menyatukan kembali 

berbagai jalur keputusan yang 

dibuat menggunakan simpul 

keputusan. 

 

11 

 

 

Swimlane 

Digunakan untuk memecah diagram 

aktivitas menjadi baris dan kolom 

untuk menetapkan kegiatan 
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3. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

Nama 

Komponen 

Keterangan Simbol 

Entitas/ 
Entity 

Entitas Menunjukan obyek-obyek dasar yang 

terkait dalam sistem. Obyek dasar dapat 

berupa orang, benda, atau hal yang 

keterangannya perlu disimpan didalam basis 

data. 

 

 

Relasi 
Relasi, menunjukan adanya hubungan antara 

sejumlah entitas yang berbeda. 

 

 

Atribut 

Atribut sering pula disebut sebagai properti 

(property), merupakan keterangan - 

keterangan yang terkait pada sebuah entitas 

yang perlu disimpan dalam basis data. 

 

 

asosiasi/ 
Association 

sebagai penghubung antara relasi dengan 

entitas, relasi dan atribut. 
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