PERANCANGAN DESIGN UI/UX APLIKASTI MONITORING
KEDISIPLINAN SISWA BERBASIS USER-CENTERED DESIGN
PADA SMAIT INSANTAMA

UNIVERSITAS
| NUSA MANDIRI |

SKRIPSI

Diajukan untuk memenubhi salah satu syarat kelulusan Program Sarjana

FADLI ROSADI NIM: 11240284

Program Studi Sistem Informasi
Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Nusa Mandiri
Jakarta
2026



LEMBAR PERSEMBAHAN

Sembah sujud serta syukur kepada Allah SWT, cinta dan kasih sayang-Mu telah
memberikan kekuatan, membekali dengan ilmu. Atas karunia serta kemudahan yang

Engkau berikan akhirnya skripsi yang sederhana ini dapat terselesaikan. Sholawat

serta salam selalu tercurahkan kepada Nabi Muhammad SAW.

arya kecil ini aku persembahkan

pport aku sampai sampai detik i
untuk Ayah Ibu yang tidak aka
mereka berikan. Karya kecil 1
ga tanpa support dan doa kalia

n kemuliaan, keberkahan da

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

i



LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Fadli Rosadi

NIM : 11240284

Program Studi : Sistem Informasi
Fakultas : Teknologi Informasi
Perguruan Tinggi ¢ Universitas Nusa Mandiri

Dengan ini menyatakan bahwa Skripsi yang telah saya buat dengan judul
"Perancangan Design Ul/UX Aplikasi Monitoring Kedisiplinan Siswa
Berbasis User-Centered Design Pada SMAIT Insantama”, adalah asli (orisinil)
atau tidak plagiat (menjiplak) dan belum pemah diterbitkan/dipublikasikan
dimanapun dan dalam bentuk apapun.
Demikianlah  surat pemyataan im1 saya buat dengan scbenar-benamya tanpa
ada paksaan dar pihak manapun juga. Apabila dikemudian hari ternyata saya
memberikan keterangan palsu dan atau ada pihak lain yang mengklaim bahwa
Skripsi yang telah saya buat adalah hasil karya milik seseorang atau badan tertentu,
saya bersedia diproses baik secara pidana maupun perdata dan kelulusan saya dari
Universitas Nusa Mandiri dicabut/dibatalkan.

Dibuat di . Jakarta

Pada tanggal : 9 Januari 2026

Yang menyatakan.

Fadli Rosadi

iii



LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN
PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama :  Fadli Rosadi

NIM : 11240284

Program Studi : Sistem Informasi
Fakultas . Teknologi Informasi
Perguruan Tinggi : Universitas Nusa Mandiri

Dengan int menyetujui  untuk memberikan ijin kepada pihak Universitas Nusa
Mandiri, Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif (Non- exclusive Rovalti-Free Righy atas
karya ilmiah saya yang begudul: "Perancangan Design UI/UX Aplikasi
Monitoring Kedisiplinan Siswa Berbasis User-Centered Design Pada SMAIT
Insantama”, beserta perangkat yang diperlukan (apabila ada).

Dengan Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif ini kepada pihak Universitas Nusa
Mandiri berhak menyimpan, mengalih-media atau format-kan. mengelolanya dalam
pangkalan data (database), ‘mendistribusikannya dan menampilkan atau
mempublikasikannya di internet atau media lain untuk kepentingan akademis tanpa
perlu meminta ijin dari saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai
peneliti/pencipta karya ilmiah tersebut.

Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa melibatkan pihak Nama
Institusi, segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran Hak Cipta

dalam karya ilmiah saya ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya,

Dibuat di : Jakarta
Pada tanggal : 9 Januari 2026

Yang menvatakan,
o

(cd ) ! by 4 |
¥ &

. | '5CDYEALX 124959651
L <

Fadli Rosadi



PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Tugas Akhir ini diajukan oleh:

Nama : Fadli Rosadi

NIM : 11240284

Program Studi . Sistem Informasi

Fakultas : Teknologi Informasi

Jenjang : Sarjana (S1)

Judul Tugas Akhir : PERANCANGAN DESAIN UI/'UX APLIKASI

MONITORING KEDISIPLINAN SISWA BERBASIS USER-
CENTERED DESIGN PADA SMAIT INSANTAMA

Telah dipertahankan pada periode 2025-2 dihadapan penguji dan diterima sebagai bagian
persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh Sarjana Komputer (S.Kom) pada

Program Sarjana Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknologi Informasi di
Universitas Nusa Mandiri.

Jakarta, 04 Februari 2026

PEMBIMBING TUGAS AKHIR

2
Dosen Pembimbing : Sukmawati Anggraeni Putri, M.Kom. GZ(F{T

DEWAN PENGUIJI

Penguji 1 . Ipin Sugiyarto, M.Kom.

Penguyji IT : Daniati Uki Eka Saputri, M.Kom. M’




LEMBAR PANDUAN PENGGUNAAN HAK CIPTA

Skripsi yang berjudul “Perancangan Design UI/UX Aplikasi Monitoring
Kedisiplinan Siswa Berbasis User-Centered Design Pada SMAIT

Insantama” adalah hasil karya tulis asli Nama Mahasiswa dan bukan hasil terbitan

sehingga peredaran karya tulis hanya berlaku di lingkungan akademik saja, serta

is ini, tanpa seizin penulis.

bagian maupun seluruhnya kary.

dicatat tetapi pengutipan atau

ngan seizin penulis dan disertai
enyebutkan sumbernya. Untuk

ungi informasi yang tertera di

sih RT.001 RW.010,

ogor Selatan, Kota Bogor.

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

vi



KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmanirrahim

Alhamdulilahhirobil’alaman, Dengan memanjatkan puji syukur kehadiran Allah

SWT yang telah, melimpahkan segala rahmat dan hidayahnya kepada penulis,

sehingga tersusunlah Skripsi yang berjudul “Perancangan Design UI/UX

Aplikasi Monitoring Kedisiplinan Siswa Berbasis User-Centered Design

Pada SMAIT Insantama" Skripsi ini merupakan salah satu persyaratan yang

diajukan dalam rangka menempuh ujian akhir untuk memperoleh gelar Sarjana S1

pada Program Studi Teknik Informatika di Universitas Nusa Mandiri. Penulis

sungguh sangat menyadari, bahwa penulisan skripsi ini tidak akan terwujud tanpa

adanya dukungan dan bantuan dari berbagai pihak terutama bapak dan Ibu serta

yang lainya. Maka, dalam kesempatan ini penulis menghaturkan penghargaan

dan ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Rektor Universitas Nusa Mandiri.

2. Wakil Rektor Bidang Akademik Universitas Nusa Mandiri.

3. Dekan Fakultas Sistem Informasi Universitas Nusa Mandiri.

4. Ketua Program Studi Sistem Informasi Universitas Nusa Mandiri.

5. Ibu Dr. Sukmawati Anggraeni Putri, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing yang
telah banyak membantu penulis sehingga selesainya skripsi ini.

6. Bapak Kepala Sekolah SMAIT Insantama Bogor, yang telah memberi izin

penulis untuk melakukan riset skripsi ini.

Akhir kata, dengan keterbatasan yang ada pada penulis tentunya masih banyak
kekurangan dan masih jauh dari kesempurnaan, hanya Allah SWT yang memiliki
segala kesempurnaan. Oleh sebab itu masukan berupa kritik dan saran yang
membangun akan sangat membantu bagi penulis. Semoga skripsi ini dapat membeikan
manfaat bagi khasanah pengetahuan Teknologi Informasi di Indonesia.

Jakarta, 9 Januari 2026

Fadli Rosadi

vii



ABSTRAK

Pengawasan kedisiplinan siswa merupakan aspek penting dalam menciptakan
lingkungan belajar yang tertib dan kondusif. Namun, proses monitoring kedisiplinan
di sekolah masih banyak dilakukan secara manual sehingga menyebabkan
keterlambatan pelaporan, data tidak terintegrasi, serta kurang optimalnya komunikasi
antara sekolah dan orang tua. Penelitian ini bertujuan untuk merancang prototype
desain UI/UX aplikasi monitoring kedisiplinan siswa berbasis User-Centered Design

d Development (R&D) dengan pendekatan Design Thinking yang meliputi tahapa
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ABSTRACT

Student discipline monitoring is an important aspect in creating an orvderly and
conducive learning environment. However, the process of monitoring discipline in
schools is still largely done manually, resulting in delays in reporting, unintegrated
data, and suboptimal communication between schools and parents. This study aims
to design a prototype UI/UX for a student discipline monitoring application based on
User-Centered Design at SMAIT Insantama Bogor. The research method used is

software, takmg into account th
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