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ABSTRAK 

ABSTRAKSI 
 

Roso Sasongko (11240267), Windu Setiawan (11240268), Manajemen Proyek 

Sistem Absensi Online Berbasis Wajah dan Gestur Pada PT. Kreasindo Cipta 

Teknologi 

 

Perkembangan teknologi informasi mendorong organisasi untuk mengelola absensi 

karyawan secara lebih efektif, akurat, dan aman, karena sistem absensi manual maupun 

konvensional masih berpotensi menimbulkan kesalahan pencatatan, keterlambatan 

rekapitulasi, serta praktik kecurangan. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan 

prinsip-prinsip Project Management Body of Knowledge (PMBOK) dalam 

pelaksanaan proyek serta metode Rapid Application Development (RAD) dalam 

pengembangan sistem pada proyek sistem informasi absensi karyawan berbasis web 

yang memanfaatkan teknologi pengenalan wajah dan gestur di PT. Kreasindo Cipta 

Teknologi. Kerangka PMBOK digunakan sebagai pedoman dalam tahapan inisiasi, 

perencanaan, pelaksanaan, pemantauan dan pengendalian, serta penutupan proyek, 

sedangkan RAD diterapkan untuk mendukung proses pengembangan sistem yang 

iteratif dan adaptif. Implementasi kecerdasan buatan dilakukan dengan memanfaatkan 

TensorFlow dalam proses pengenalan wajah dan gestur. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa sistem yang dikembangkan mampu berjalan sesuai kebutuhan fungsional, 

meningkatkan akurasi pencatatan kehadiran, serta memperoleh tingkat penerimaan 

pengguna yang tinggi berdasarkan hasil evaluasi kuesioner. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa penerapan sistem absensi karyawan berbasis web yang 

mengintegrasikan kerangka PMBOK, metode RAD, dan teknologi kecerdasan buatan 

terbukti efektif dalam meningkatkan kualitas dan keandalan pengelolaan data 

kehadiran karyawan.  

 

Kata Kunci: PMBOK, Rapid Application Development, absensi berbasis wajah, 

pengenalan gestur, TensorFlow, kecerdasan buatan 
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ABSTRACT  

 

 

Roso Sasongko (11240267), Windu Setiawan (11240268), Project Management of 

an Online Face- and Gesture-Based Attendance System at PT. Kreasindo Cipta 

Teknologi 

 

 

The advancement of information technology encourages organizations to manage 

employee attendance in a more effective, accurate, and secure manner, as conventional 

attendance systems still pose risks of recording errors, delayed data processing, and 

fraudulent practices. This study aims to apply the principles of the Project 

Management Body of Knowledge (PMBOK) in project execution and the Rapid 

Application Development (RAD) method in system development within the project of 

developing a web-based employee attendance information system utilizing facial and 

gesture recognition technology at PT. Kreasindo Cipta Teknologi. The PMBOK 

framework was implemented across the project phases, including initiation, planning, 

execution, monitoring and controlling, and project closing. Meanwhile, the RAD 

method was employed to support iterative and adaptive system development. Artificial 

intelligence implementation was carried out using TensorFlow for facial and gesture 

recognition processes. The results indicate that the developed system meets functional 

requirements, improves attendance recording accuracy, and achieves a high level of 

user acceptance based on questionnaire evaluation results. Therefore, it can be 

concluded that the integration of the PMBOK framework, RAD method, and artificial 

intelligence technology effectively enhances the reliability and quality of employee 

attendance data management. 

 

Keywords: PMBOK, Rapid Application Development, face recognition attendance, 

gesture recognition, TensorFlow, artificial intelligence  
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