


Pendahuluan  

Latar Belakang 

Dalam proses pengembangan perangkat lunak, pengujian (testing) merupakan tahap penting 

untuk memastikan bahwa sistem berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Salah satu 

kebutuhan utama dalam pengujian adalah tersedianya data dalam jumlah besar dan beragam. 

Namun, menghasilkan data secara manual membutuhkan waktu yang lama, rentan kesalahan, 

serta tidak fleksibel. 

Untuk menjawab kebutuhan tersebut, dikembangkan sebuah aplikasi bernama Dynamic Data 

Dummy Generator, yaitu aplikasi berbasis web yang mampu menghasilkan data dummy (data 

tiruan) secara otomatis, cepat, dan dinamis. Aplikasi ini dibangun dengan memanfaatkan 

library Faker dan Streamlit, yang memungkinkan penggunaan berbagai tipe data seperti 

informasi personal, alamat, pekerjaan, keuangan, waktu, angka acak, serta data berbasis 

internet. 

Pengguna dapat menentukan konfigurasi field secara bebas, memilih tipe data, memilih locale 

(Indonesia, Inggris, Jepang), menentukan jumlah data, dan mengunduh hasil dalam format 

CSV atau Excel. Aplikasi ini sangat bermanfaat bagi developer, mahasiswa, dosen, peneliti, 

maupun praktisi yang membutuhkan data simulasi untuk keperluan pengujian dan 

pembelajaran basis data. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang melatarbelakangi pembuatan aplikasi ini adalah: 

1. Bagaimana menyediakan aplikasi yang mampu menghasilkan data dummy dalam 

jumlah besar secara otomatis dan cepat? 



2. Bagaimana membuat aplikasi yang fleksibel sehingga pengguna dapat menentukan 

sendiri struktur data yang ingin dibuat? 

3. Bagaimana memastikan data dummy dapat diekspor ke dalam format standar seperti 

CSV dan Excel? 

4. Bagaimana membuat antarmuka aplikasi yang mudah digunakan oleh pengguna non-

teknis? 

 

1.3 Tujuan Pengembangan 

Tujuan pengembangan aplikasi ini adalah: 

1. Membuat aplikasi generator data dummy yang dinamis dan mudah digunakan. 

2. Menyediakan berbagai tipe data faker dengan beberapa locale berbeda. 

3. Mempermudah proses pengujian perangkat lunak tanpa harus menginput data manual. 

4. Memudahkan pengguna dalam menghasilkan dataset untuk keperluan penelitian atau 

pembelajaran. 

5. Menghasilkan keluaran data dalam format CSV dan Excel sehingga mudah 

diintegrasikan ke berbagai sistem. 

1.4 Manfaat Aplikasi 

Manfaat aplikasi ini mencakup: 

1. Bagi developer: mempercepat proses testing aplikasi. 

2. Bagi dosen: digunakan sebagai simulasi data untuk materi kuliah basis data. 



3. Bagi mahasiswa: membantu dalam pengerjaan tugas atau penelitian yang 

membutuhkan data besar. 

4. Bagi peneliti: menyediakan dataset cepat tanpa mengorbankan privasi data. 

5. Bagi QA tester: menyediakan data realistis untuk uji validasi dan stres. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Batasan dalam pengembangan aplikasi meliputi: 

1. Aplikasi hanya menghasilkan data simulasi, bukan data asli. 

2. Tipe data yang tersedia berdasarkan dukungan library Faker. 

3. Maksimal baris yang disediakan adalah 10.000 data. 

4. Aplikasi berjalan menggunakan bahasa pemrograman Python dan framework Streamlit. 

5. Tidak terdapat fungsi penyimpanan ke database atau API (hanya menghasilkan file 

download). 



GAMBARAN UMUM SISTEM  

2.1 Deskripsi Umum Aplikasi 

Dynamic Data Dummy Generator adalah aplikasi berbasis web yang digunakan untuk 

menghasilkan data dummy secara otomatis. Aplikasi ini memberikan fleksibilitas tinggi dalam 

pengaturan field dan tipe data, serta menyediakan pilihan locale untuk variasi dataset. 

Aplikasi ini terdiri dari dua komponen utama: 

1. Sidebar: Untuk konfigurasi data. 

2. Main View: Untuk pengaturan field, menampilkan hasil, dan menyediakan tombol 

download. 

2.2 Fitur Utama 

1. Penentuan jumlah data (1 hingga 10.000 baris). 

2. Penentuan jumlah field (maksimal 20 field). 

3. Pemilihan kategori dan tipe data faker. 

4. Pemilihan locale data (Indonesia, Inggris, Jepang). 

5. Pembuatan data dummy secara dinamis. 

6. Preview konfigurasi field secara langsung. 

7. Tabel hasil data dalam format interaktif. 

8. Statistik otomatis: 

o Total record 

o Total field 

o Jumlah numeric & text field 



o Tipe data dan informasi detail 

9. Download data dalam format: 

o CSV 

o Excel 

10. Antarmuka modern dengan CSS khusus. 

 

 

PERANCANGAN SISTEM  

3.1 Struktur Program 

Program terdiri dari beberapa bagian penting: 

1. Inisialisasi Faker Locale 

2. Fungsi Provider untuk menampilkan kategori data 

3. Fungsi generate_dynamic_data() 

4. Antarmuka Streamlit 

5. Export Data ke CSV & Excel 

3.2 Perancangan Fungsi 

1. Fungsi get_faker_providers() 

Digunakan untuk mengelompokkan tipe data dalam kategori seperti: 

• Personal Data 

• Alamat 



• Perusahaan 

• Keuangan 

• Internet & Teknologi 

• Teks 

• Numerik 

• dll. 

2. Fungsi generate_dynamic_data() 

Melakukan: 

• Loop berdasarkan jumlah baris 

• Loop berdasarkan field 

• Memanggil faker sesuai tipe yang dipilih 

• Menyusun DataFrame 

3. Struktur UI Streamlit 

• Menggunakan sidebar untuk konfigurasi 

• Main page untuk pengaturan field dan hasil data 

• CSS khusus untuk memperindah tampilan 

4. Perancangan Output 

Output disiapkan dalam: 

• CSV: melalui df.to_csv() 

• Excel: menggunakan ExcelWriter 



IMPLEMENTASI SISTEM  

4.1 Installasi Library 

Pengguna menjalankan: 

pip install streamlit pandas numpy faker xlsxwriter 

4.2 Menjalankan Aplikasi 

Jalankan perintah: 

streamlit run app.py 

 

Gambar 1. Halaman Awal Saat Aplikasi dijalankan 

 

Gambar 2. Hasil generate Data 



 

Gambar 3. Statistik data Dummy yang dibuat 

 

Gambar 4. Download data hasil Generate 

 

Gambar 5. Hasil Dalam bentu Excel 

4.3 Implementasi Antar Muka Pengguna 

1. Sidebar 

• Input jumlah baris data 



• Input jumlah field 

• Pemilihan kategori data 

• Pemilihan tipe data faker 

• Pemilihan locale 

• Preview konfigurasi 

2. Main Content 

• Form pengaturan field 

• Tombol generate data 

• Tabel hasil data 

• Statistik 

• Tombol download file 

 

 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Aplikasi Dynamic Data Dummy Generator berhasil dikembangkan sebagai alat untuk 

menghasilkan data dummy secara dinamis dan fleksibel. Aplikasi ini mampu membantu 

pengguna dalam menghasilkan data simulasi untuk berbagai keperluan seperti pengujian 

perangkat lunak, pembelajaran basis data, demonstrasi sistem, serta penelitian akademik. 

Dengan dukungan library Faker, aplikasi ini menyediakan berbagai tipe data dari banyak 

kategori. Antarmuka yang dibuat dengan Streamlit menjadikan aplikasi mudah digunakan, 



intuitif, dan interaktif. Aplikasi ini juga menyediakan fitur ekspor data ke CSV dan Excel, yang 

menambah fleksibilitas penggunaan. 

5.2 Saran Pengembangan 

Pengembangan selanjutnya dapat dilakukan dengan menambahkan fitur berikut: 

1. Penyimpanan konfigurasi ke database. 

2. Import struktur field dari file JSON. 

3. Menambahkan lebih banyak locale faker. 

4. Menambah fitur API untuk integrasi aplikasi eksternal. 

5. Penambahan grafik analisis otomatis. 

6. Mode dark/light theme. 

 

 


