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LEMBAR PERSEMBAHAN 

“Kami melangkah bukan karena kuat dan hebat kami, tetapi karena kasih karunia-

Nya yang memampukan. Dalam setiap malam panjang dan keraguan, Tuhan tetap 

setia.  

Ia tidak menjanjikan jalan mudah, tetapi Ia menjanjikan penyertaan yang  

tidak pernah berakhir.” (2 Korintus 12:9 & Amsal 3:5-6) 

Segala puji dan syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Kuasa atas segala 

kasih karunia, kekuatan, dan penyertaan-Nya sepanjang perjalanan kami dalam 

menyelesaikan Tugas Akhir ini. Karya ini adalah hasil dari proses panjang yang tidak 

selalu mudah—penuh dengan doa, air mata, semangat, dan harapan yang tak pernah 

kami lepaskan hingga akhirnya dapat terselesaikan dengan baik dan tepat waktu. 

Dengan segala hormat dan rasa syukur yang mendalam, Tugas Akhir ini kami 

persembahkan kepada: 

1. Ibu kami masing-masing yang luar biasa, yang telah menjadi pilar kekuatan 

dalam hidup kami. Terima kasih atas segala cinta, doa yang tulus, nasihat bijak, 

dan dukungan tanpa batas. Setiap langkah kami adalah bukti dari pengorbanan 

dan kasih sayang kalian. 

2. Ayah kami tercinta yang telah tiada, meski raga telah tiada, kami percaya doa 

dan restumu tetap hidup dalam setiap perjuangan kami. Semoga dari tempat 

terbaik di sisi Tuhan, kalian dapat melihat bahwa anak-anakmu mampu berdiri 

di titik ini dengan penuh syukur dan keteguhan. 
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3. Seluruh keluarga kami masing-masing, kakak, adik, dan sanak saudara yang 

telah memberikan perhatian, motivasi, serta dukungan baik secara moril maupun 

materiil. Terima kasih atas semua kebaikan dan semangat yang kalian berikan. 

4. Keluarga besar kami, khususnya Opung, Tulang, Nantulang, serta semua yang 

telah mendoakan dan memberikan nasehat penuh kasih selama proses ini. Doa 

kalian adalah kekuatan yang tak terlihat namun sangat nyata kami rasakan. 

5. Rekan-rekan seperjuangan Informatika angkatan 2021, terutama teman-

teman kelas 12.8A.01, yang telah menjadi teman diskusi, motivasi, dan tawa di 

sepanjang perjalanan ini. Terima kasih telah menjadi bagian dari perjuangan 

kami. 

“Tanpa mereka, kami dan karya ini tak akan pernah ada. Tugas Akhir ini bukan 

sekadar pemenuhan syarat akademik, tetapi juga menjadi simbol dari ketekunan, 

keyakinan, dan rasa syukur kami atas penyertaan Tuhan dalam setiap langkah 

perjalanan ini. Kami berharap karya ini dapat memberikan manfaat, serta menjadi 

bagian kecil dari kontribusi nyata dalam pelestarian budaya melalui teknologi 

informasi.” 
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SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR 
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SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA 

ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 
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PEDOMAN PENGGUNAAN HAK CIPTA 

 

Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Perancangan Aplikasi Penjualan Kain 

Ulos khas Batak  Toba Berbasis Website” adalah hasil karya tulis asli Coky 

Atmajaya Situmorang, Rezin Simanjuntak dan bukan hasil terbitan sehingga peredaran 

karya tulis hanya berlaku di lingkungan akademik saja, serta memiliki hak cipta. Oleh 

karena itu, dilarang keras untuk menggandakan baik sebagian maupun seluruhnya 

karya tulis ini, tanpa seizin penulis.  

Referensi kepustakaan diperkenakan untuk dicatat tetapi pengutipan atau 

peringkasan ini tulisan hanya dapat dilakukan dengan seizin penulis dan disertai 

ketentuan pengutipan secara ilmiah dengan menyebutkan sumbernya. 

Untuk keperluan perizininan pada pemilik dapat menghubungi informasi yang 

tertera dibawah ini: 

 

Nama   : Coky Atmajaya Situmorang 

Alamat  : Jln. Haji Kaiman, Jakarta timur 

No.Telp  : 0822-9989-2772 

E-mail   : 12210361@nusamandiri.ac.id 

 

Nama   : Rezin Simanjuntak 

Alamat  : Jakarta Utara 

No.Telp  : 0822-6740-6170 

E-mail   : 12210354@nusamandiri.ac.id 
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KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillah, dengan mengucap puji syukur kehadirat Allah SWT, yang telah 

melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga pada akhirnya penulis dapat 

menyelesaikan tugas ini dengan baik. Dimana Tugas Akhir ini penulis sajikan dalam 

bentuk buku yang sederhana. Adapun judul Tugas Akhir, yang penulis ambil sebagai 

berikut, “ Sistem Perancangan Aplikasi Penjualan Kain Ulos khas Batak  Toba 

Berbasis Website ” 

Tujuan penelitian Tugas Akhir ini dibuat sebagai salah satu syarat kelulusan 

Program Sarjana Universitas Nusa Mandiri. Sebagai bahan penulisan diambil 

berdasarkan hasil penelitian (eksperimen), observasi dan beberapa sumber literatur 

yang mendukung penulisan ini. Penulis menyadari bahwa tanpa bimbingan dan 

dorongan dari semua pihak, maka penulisan Tugas Akhir ini tidak akan lancar. Oleh 

karena itu pada kesempatan ini, izinkanlah penulis menyampaikan ucapan terima kasih 

kepada : 

1. Rektor Universitas Nusa Mandiri 

2. Wakil  Rektor I Bidang Non Akademik Universitas Nusa Mandiri 

3. Dekan Fakultas Teknologi Informasi Univeristas Nusa Mandiri 

4. Ketua Program Studi Informatika Universitas Nusa Mandiri. 

5. Bapak Anton, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing Tugas Akhir. 

6. Bapak/ibu dosen Program Studi Informatika Universitas Nusa Mandiri yang telah 

memberikan penulias dengan semua bahan yang diperlukan. 

7. Staff / karyawan / dosen di lingkungan Fakultas Teknologi Informasi Universitas 

Nusa Mandiri. 

8. Orang tua tercinta yang telah memberikan dukungan moral maupun spritual. 
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9. Rekan-rekan mahasiswa kelas 12.8A.01 

 

Serta semua pihak yang terlalu untuk disebut satu persatu sehingga 

terwujudnya penulisan ini. Penulis menyadari bahwa penulisan Tugas Akhir ini masih 

jauh sekali dari sempurna, untuk itu penulis mohon kritik dan saran bersifat 

membangun demi kesempurnaan penulisan dimasa yang akan datang. 

Akhir kata semoga Tugas Akhir ini dapat berguna bagi penulis khususnya dan 

bagi para pembaca yang berminat pada umumnya. 

 

Jakarta, 1 Agustus 2025 

Penulis 

 

 

Coky Atmajaya Situmorang & Rezin Simanjuntak 
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ABSTRAK 

 

Coky Atmajaya Situmorang (12210361), Rezin Simanjuntak (12210354) 

Sistem Informasi Perancangan Aplikasi Penjualan Kain Ulos Khas Batak Toba 

Berbasis Website. 

Kain ulos merupakan warisan budaya khas Batak Toba yang memiliki nilai 

historis,filosofis, dan simbolik tinggi. Namun, dalam era digital saat ini, pelestarian 

dan pemasaran kain ulos masih menghadapi berbagai kendala, terutama dalam hal 

aksesibilitas dan pemasaran yang masih bersifat konvesional. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan mengembangkan sistem informasi berbasis web guna 

mendukung penjualan kain ulos secara digital serta mendukung pelestarian budaya 

Batak Toba. Metode pengembangan yang digunakan adalah model prototyping, yang 

memungkinkan sistem dirancang berdasarkan kebutuhan pengguna secara bertahap 

melalui umpan balik langsung. Hasil dari implementasi menunjukkan bahwa aplikasi 

ini dapat menampilkan katalog kain ulos, menyediakan informasi budaya, serta 

mendukung transaksi penjualan secara online dengan antarmuka yang responsif. 

Pengujian sistem menunjukkan bahwa aplikasi dapat meningkatkan efisiensi 

penjualan, memperluas jangkauan pasar UMKM, dan memberikan pengalaman 

pengguna yang baik. Dengan demikian, aplikasi ini dapat menjadi solusi strategis 

dalam penguatan ekonomi berbasis budaya serta pelestarian warisan tradisional Batak 

Toba secara digital. 

Kata Kunci: Kain Ulos, Sistem Informasi, Penjualan Online, Budaya Batak Toba, 

Website, UMKM. 
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ABSTRAK 

 

Coky Atmajaya Situmorang (12210361), Rezin Simanjuntak (12210354) 

Information System Design for a Website-Based Sales Application for Toba 

Batak Ulos Cloth. 

Ulos cloth is a unique cultural heritage of the Toba Batak people, possessing high 

historical, philosophical, and symbolic value. However, in the current digital era, the 

preservation and marketing of ulos cloth still face various obstacles, particularly in 

terms of accessibility and conventional marketing methods. This research aims to 

design and develop a web-based information system to support digital sales of ulos 

cloth and the preservation of Toba Batak culture. The development method used is a 

prototyping model, which allows the system to be designed based on user needs in 

stages through direct feedback. Implementation results show that this application can 

display an ulos cloth catalog, provide cultural information, and support online sales 

transactions with a responsive interface. System testing indicates that the application 

can improve sales efficiency, expand the market reach of MSMEs, and provide a good 

user experience. Thus, this application can be a strategic solution for strengthening the 

culture-based economy and digitally preserving the traditional heritage of the Toba 

Batak people. 

Keywords: Ulos Cloth, Information Systems, Online Sales, Toba Batak Culture, 

Website, MSMEs.  
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