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ABSTRAK

Coky Atmajaya Situmorang (12210361), Rezin Simanjuntak (12210354)

Sistem Informasi Perancangan Aplikasi Penjualan Kain Ulos Khas Batak Toba
Berbasis Website.

Kain ulos merupakan warisan budaya khas Batak Toba yang memiliki nilai historis,filosofis,
dan simbolik tinggi. Namun, dalam era digital saat ini, pelestarian dan pemasaran kain ulos
masih menghadapi berbagai kendala, terutama dalam hal aksesibilitas dan pemasaran yang
masih bersifat konvesional. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan
sistem informasi berbasis web guna mendukung penjualan kain ulos secara digital serta
mendukung pelestarian budaya Batak Toba. Metode pengembangan yang digunakan adalah
model prototyping, yang memungkinkan sistem dirancang berdasarkan kebutuhan pengguna
secara bertahap melalui umpan balik langsung. Hasil dari implementasi menunjukkan bahwa
aplikasi ini dapat menampilkan katalog kain ulos, menyediakan informasi budaya, serta
mendukung transaksi penjualan secara online dengan antarmuka yang responsif. Pengujian
sistem menunjukkan bahwa aplikasi dapat meningkatkan efisiensi penjualan, memperluas
jangkauan pasar UMKM, dan memberikan pengalaman pengguna yang baik. Dengan
demikian, aplikasi ini dapat menjadi solusi strategis dalam penguatan ekonomi berbasis
budaya serta pelestarian warisan tradisional Batak Toba secara digital.

Kata Kunci: Kain Ulos, Sistem Informasi, Penjualan Online, Budaya Batak Toba, Website,
UMKM.

Xi



ABSTRAK

Coky Atmajaya Situmorang (12210361), Rezin Simanjuntak (12210354)

Information System Design for a Website-Based Sales Application for Toba Batak Ulos
Cloth.

Ulos cloth is a unique cultural heritage of the Toba Batak people, possessing high historical,
philosophical, and symbolic value. However, in the current digital era, the preservation and
marketing of ulos cloth still face various obstacles, particularly in terms of accessibility and
conventional marketing methods. This research aims to design and develop a web-based
information system to support digital sales of ulos cloth and the preservation of Toba Batak culture.
The development method used is a prototyping model, which allows the system to be designed
based on user needs in stages through direct feedback. Implementation results show that this
application can display an ulos cloth catalog, provide cultural information, and support online sales
transactions with a responsive interface. System testing indicates that the application can improve
sales efficiency, expand the market reach of MSMEs, and provide a good user experience. Thus,
this application can be a strategic solution for strengthening the culture-based economy and
digitally preserving the traditional heritage of the Toba Batak people.

Keywords: Ulos Cloth, Information Systems, Online Sales, Toba Batak Culture, Website, MSME:s.
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