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ABSTRAK 

 

 

Bento Sariando Saragih (12210525), Achmad Faizi (12210400), Penerapan Chatbot 

AI Sebagai Edukasi Dan Pengenalan Produk Blockhain Pada PT. iBantu Solusi 

Syariah 

Kegiatan penerapan IPTEK ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem chatbot 

berbasis kecerdasan buatan yang dapat digunakan sebagai media edukasi mengenai 

teknologi blockchain serta pengenalan produk-produk syariah dari PT. iBantu Solusi 

Syariah. Sistem ini dibangun menggunakan platform WebUI yang terintegrasi dengan 

model bahasa besar (Large Language Model) melalui Ollama, dan dirancang agar dapat 

berjalan secara lokal tanpa memerlukan koneksi ke server eksternal. Metode yang 

digunakan dalam penerapan IPTEK ini meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan 

sistem, pengembangan antarmuka web, konfigurasi model AI lokal, integrasi konten 

edukatif, serta pengujian sistem. Proyek ini dilaksanakan secara kolaboratif oleh dua 

mahasiswa dengan pembagian peran sebagai project manager/sistem analis dan 

programmer. Hasil akhir dari kegiatan ini adalah sebuah platform chatbot interaktif yang 

mampu menjawab pertanyaan pengguna terkait blockchain dan produk syariah secara 

kontekstual dan informatif. Sistem ini memberikan kemudahan dalam penyebaran 

informasi, sekaligus membuka potensi bagi PT. iBantu untuk memanfaatkan teknologi AI 

dalam mendukung edukasi dan promosi produk digital secara efisien dan berkelanjutan. 

Kata Kunci: Penerapan IPTEK, Chatbot AI, Blockchain, Produk Syariah, WebUI, 

Ollama, PT. iBantu Solusi Syariah 
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ABSTRACT 

 

 

Bento Sariando Saragih (12210525), Achmad Faizi (12210400), Application of AI 

Chatbot as Education and Introduction to Blockchain Products at PT. iBantu Solusi 

Syariah 

This IPTEK implementation project aims to develop an artificial intelligence-based 

chatbot system designed to serve as an educational medium on blockchain technology and 

to introduce the sharia-compliant products of PT. iBantu Solusi Syariah. The system was 

built using a custom WebUI platform integrated with a Large Language Model (LLM) via 

Ollama, and is designed to operate locally without requiring external server access. The 

implementation method includes needs analysis, system design, web interface 

development, AI model configuration, educational content integration, and system testing. 

This project was carried out collaboratively by two students, with roles divided into 

project manager/system analyst and programmer. The final outcome of this project is an 

interactive chatbot platform capable of providing contextual and informative responses 

to user inquiries related to blockchain and sharia-compliant products. This system 

facilitates the dissemination of information while offering PT. iBantu the opportunity to 

utilize AI technology to support digital education and product promotion efficiently and 

sustainably. 

Keywords: IPTEK Implementation, AI Chatbot, Blockchain, Sharia Products, WebUI, 

Ollama, PT. iBantu Solusi Syariah 
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