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ABSTRAK 

 
Jaisy Al Huda Shibghotulloh (12240135), SISTEM PEMESANAN PRINT TEXTILE 
DENGAN MODEL FINITE STATE MACHINE 

Pengelolaan pemesanan pada usaha print tekstil seperti Mochi Studio sebelumnya masih 
dilakukan secara manual melalui pesan instan, yang menyebabkan alur kerja tidak 
terdokumentasi dengan baik, rentan kesalahan, serta sulit dipantau secara real-time. Penelitian 
ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem pemesanan digital berbasis web yang 
memanfaatkan pendekatan Finite State Machine (FSM) guna memastikan alur proses yang 
sistematis dan terkendali pada setiap tahapan pesanan. Sistem dikembangkan menggunakan 
framework Express.js sebagai backend dan Nuxt.js pada sisi frontend, serta ditulis dengan 
bahasa TypeScript untuk meningkatkan konsistensi dan keandalan kode. Metodologi 
pengembangan yang digunakan bersifat iteratif untuk memungkinkan penyesuaian cepat 
terhadap kebutuhan pengguna. Fitur utama dalam sistem ini meliputi pendaftaran dan login 
pengguna, pembuatan pesanan, pelacakan status produksi berbasis FSM, integrasi pelacakan 
pengiriman (airwaybill), serta pengelolaan data pelanggan. Hasil implementasi menunjukkan 
bahwa sistem mampu menjalankan seluruh fungsi utama dengan baik dan memberikan 
pengalaman pemesanan yang lebih terstruktur, efisien, dan mudah dipantau oleh pelanggan 
maupun pihak pengelola. Dengan demikian, sistem ini diharapkan dapat meningkatkan 
profesionalisme layanan serta mendukung pengambilan keputusan berbasis data di bidang 
industri kreatif tekstil. 

Kata Kunci: Finite State Machine, Node Js, TypeScript, Pemesanan Print Tekstil, Sistem 
Informasi Web 
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ABSTRACT 

 
Jaisy Al Huda Shibghotulloh (12240135), TEXTILE PRINT ORDERING SYSTEM 
USING FINITE STATE MACHINE MODEL 

Order management in textile printing businesses such as Mochi Studio was previously carried 
out manually via instant messaging, leading to poorly documented workflows, a high risk of 
errors, and difficulties in real-time monitoring. This study aims to design and develop a web- 
based digital ordering system utilizing the Finite State Machine (FSM) approach to ensure a 
systematic and controlled process flow at each stage of the order lifecycle. The system was 
developed using the Express.js framework for the backend and Nuxt.js for the frontend, and it 
is written in TypeScript to enhance code consistency and reliability. An iterative development 
methodology was adopted to allow rapid adjustments based on user needs. The core features 
of the system include user registration and login, order creation, FSM-based production status 
tracking, integration with shipment tracking (airwaybill), and customer data management. The 
implementation results indicate that the system successfully performs all primary functions and 
provides a more structured, efficient, and easily monitored ordering experience for both 
customers and administrators. Therefore, the system is expected to improve service 
professionalism and support data-driven decision-making in the creative textile industry. 

Keywords: Finite State Machine, Node Js, TypeScript, Textile Print Ordering, Web Information 
System 
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