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ABSTRAK 

 

Pengelolaan persediaan barang yang efektif dan akurat merupakan faktor penting dalam 

menunjang kelancaran operasional suatu perusahaan. Namun, masih banyak perusahaan 

yang bergantung pada pencatatan manual, sehingga menimbulkan berbagai permasalahan 

seperti ketidaksesuaian data, kesalahan pencatatan, serta kesulitan dalam proses verifikasi 

dan pelacakan stok. PT. Serpico Printing Utama, sebuah perusahaan yang bergerak di bidang 

penyediaan paper packaging ramah lingkungan, menghadapi tantangan serupa dalam proses 

penerimaan material dari vendor yang masih dilakukan secara manual dan rentan terhadap 

kehilangan dokumen penting. Kondisi ini berdampak pada efisiensi operasional dan potensi 

kerugian finansial serta reputasi perusahaan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan mengembangkan sistem informasi penerimaan material yang 

terkomputerisasi, terintegrasi, dan akurat guna meningkatkan efisiensi, akuntabilitas, serta 

ketepatan proses bisnis. Dalam pengembangannya, metode Agile digunakan untuk 

memungkinkan fleksibilitas dan keterlibatan aktif pengguna dalam setiap tahapan iterasi 

sistem. Diharapkan sistem yang dibangun mampu menjawab permasalahan yang ada dan 

memberikan kontribusi nyata dalam peningkatan kinerja operasional perusahaan. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Persediaan Barang, Penerimaan Material, PT. Serpico 

Printing Utama 
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ABSTRACT 

 

Efficient and accurate inventory management is a critical factor in supporting smooth 

business operations. However, many companies still rely on manual recordkeeping, which 

can lead to issues such as data discrepancies, recordingerrors, and difficulties in verifying 

and tracking stock. PT. Serpico Printing Utama, a company engaged in the production of 

eco-friendly custom paper packaging, faces similar challenges in its material receiving 

process, which is still conducted manually and is vulnerable to the loss of important 

documents. This situation affects operational efficiency and poses financial and reputational 

risks. Therefore, this study aims to design and develop a computerized, integrated, and 

accurate material receiving information system to enhance efficiency, accountability, and 

the accuracy of business processes. The Agile methodology is employed to allow flexibility 

and active user involvement in each development iteration. The resulting system is expected 

to address the existing problems and contribute to improving the company's operational 

performance. 

 

Keywords: Information System, Inventory Management, Material Receiving PT. Serpico 

Printing Utama 
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No Simbol Keterangan 

1 Entitas / Entity 

 

 

 

Entitas merupakan data inti yag akan disimpan ; 

bakal tabel pada absis data; benda ang memiliki 

data dan harus disimpan datanya agar dapat 

diakses oleh aplikasi komputer; penamaan 

etitas biasanya lebih ke kata benda dan belum 

merupakan nama tabel. 

2 Atribut 

 

 

 

Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas . 

3 Atribut Kunci Primer 

 

 

 

Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas dan digunakan sebagai 

kunci akses record yang diinginkan; biasanya 

berupa id; kunci primer dapat lebih dari satu 

kolom, asalkan kombinasi dari beberapa kolom 

tersebut dapat bersifat unik (berbeda tanpa ada 

yang sama). 

4 Atribut 

Multinilai/Multivalve 

 

 

 

 

Field atau kolam data yang butuh disimpan 

dalam suatu entittas yang dapat memiliki nilai 

lebih dari satu. 

5 Relasi 

 

 

Relasi yang menghubungkan antar entitas; 

biasanya diawali dengan kata kerja 

6 Asosiasi / assocation 

___________________ 

Penghubung antar relasi dan entitas di mana di 

kedua ujungnya memeiliki multipcity 

kemungkinan jumlah pemakaian. Kemungkinan 

jumlah maksimum keterhubungan antara entitas 

satu dengan entitas yang lain disebut dengan 

kardinalitas. Misalkan ada kardinalitas 1 ke N 

atau sering disebut dengan one to many 

menhubungkan entitas A dan entitas B 

Nama_entitas 

Nama_atrib

ut 

Nama_atrib

ut 

 Nama-atribut 

Nama-

relasi 
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