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ABSTRAK 

Achmad Naufal (11240142), Arizal Maulandi Yusuf Rasyidin (11240036), Mila 

Natrianingtyas (11240044), Proyek Sistem Informasi Pengembangan Aplikasi 

Monitoring Sampah Laut Pada Kementrian Kelautan Perikanan (KKP) Dengan 

Peningkatan User Experience dan Verifikasi Keamanan 

 

Pengembangan aplikasi monitoring sampah laut ini bertujuan untuk meningkatkan 

user experience, sehingga mempermudah operasional petugas KKP dalam memantau 

kondisi sampah laut dan melaporkannya secara real-time. Peningkatan keamanan 

verifikasi juga menjadi prioritas untuk menjaga integritas data dan mencegah akses 

tidak sah. Pada penelitian ini, metode pengembangan sistem yang digunakan adalah 

metode Agile. Metode pengumpulan data menggunakan wawancara, observasi, dan 

studi pustaka. Hasil penelitan menujukan sistem monitoring sampah dan laut 

Kementrian Kelautan Perikanan (KKP) ini dirancang mencakup dua aktor utama, yaitu 

pengguna publik dan admin. Bagi pengguna publik dapat mengakses temuan sampah 

pesisir dan laut untuk melihat lokasi titik sampah pada peta dan melakukan laporan 

temuan sampah pada menggunakan titik lokasi di peta. Dengan dikembangkannya 

aplikasi berbasis teknologi ini, memberikan kemudahan bagi semua pihak dalam 

penanggulangan sampah laut. Selain itu, penambahan fitur verifikasi keamanan untuk 

melindungi sistem maupun data dari orang-orang yang tidak berkepentingan maupun 

dari akses yang tidak sah yang berpotensi sebagai ancaman cyber. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Aplikasi Monitoring Sampah Laut, User Experince, 

Kementrian Kelautan Perikanan. 

 

  



 

ABSTRACT 

Achmad Naufal (11240142), Arizal Maulandi Yusuf Rasyidin (11240036), Mila 

Natrianingtyas (11240044), Information System Project for Developing a Marine 

Waste Monitoring Application at the Ministry of Marine Affairs and Fisheries 

(MMAF), with Enhanced User Experience and Security Verification. 

 

The development of this marine waste monitoring application aims to enhance user 

experience, thereby streamlining operational tasks for MMAF personnel in monitoring 

and reporting marine waste conditions in real-time. Strengthening security 

verification is also a priority to maintain data integrity and prevent unauthorized 

access. 

This research employs the Agile development methodology, with data collection 

conducted through interviews, observation, and literature studies. The resulting 

system is designed to support two main actors: public users and administrators. Public 

users can access coastal and marine waste findings, view waste points on the map, 

and report discoveries by selecting map locations. 

By implementing this technology-based application, the solution facilitates all 

stakeholders involved in addressing marine waste issues. Additionally, the inclusion 

of a security verification feature helps safeguard both the system and data from 

unauthorized individuals or potential cyber threats. 

 

Keywords: Information System, Marine Waste Monitoring Application, User 

Experience, Ministry of Marine Affairs and Fisheries. 
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