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ABSTRAK 

Banyak sekolah Tsanawiyah masih menggunakan metode manual untuk mengelola data 

akademik atau menggunakan aplikasi sederhana yang tidak ramah pengguna. Kondisi ini 

menimbulkan beberapa masalah, seperti waktu yang lama untuk memproses data, 

kemungkinan kehilangan data ketika dicari kembali, dan keterbatasan akses informasi bagi 

guru dan siswa. Oleh karena itu, antarmuka sistem informasi akademik yang mudah 

digunakan dan memenuhi kebutuhan pengguna diperlukan. Dengan menggunakan Figma 

sebagai alat perancangan, penelitian ini bertujuan untuk membuat antarmuka pengguna 

untuk website sistem informasi akademik yang berbasis Desain yang berpusat pada 

pengguna (UCD). Memahami konteks penggunaan, mengidentifikasi kebutuhan pengguna, 

membuat desain solusi, dan mengevaluasi desain adalah empat tahapan dari pendekatan 

UCD yang digunakan. Wawancara, observasi, dan kuesioner digunakan untuk mendapatkan 

data pengguna. Guru dan siswa menjadi responden dalam proses ini. Metode Skala 

Kegunaan Sistem (SUS) digunakan untuk melakukan evaluasi desain. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa prototipe antarmuka yang dirancang memenuhi harapan pengguna dari 

segi fungsional dan estetika. Dengan skor 85, SUS termasuk dalam kategori "baik", yang 

berarti desain itu mudah digunakan, mudah dipahami, dan sesuai dengan alur kerja pengguna 

sekolah. Studi ini menunjukkan bahwa menggunakan UCD efektif dalam membuat desain 

antarmuka yang lebih mudah digunakan. Ini juga dapat digunakan sebagai referensi untuk 

pengembangan sistem informasi akademik di masa depan. 

Kata Kunci: UCD, SUS, Informasi Akademik, Figma, Prototipe 
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ABSTRACT 

Many junior high schools still use manual methods to manage academic data or use simple 

applications that are not user-friendly. This condition causes several problems, such as long 

time to process data, the possibility of data loss when retrieval, and limited access to 

information for teachers and students. Therefore, an academic information system interface 

that is easy to use and meets user needs is needed. Using Figma as a design tool, this study 

aims to create a user interface for an academic information system website based on User 

Centered Design (UCD). Understanding the context of use, identifying user needs, creating 

a solution design, and evaluating the design are the four stages of the UCD approach used. 

Interviews, observations, and questionnaires were used to obtain user data. Teachers and 

students became respondents in this process. The System Usability Scale (SUS) method was 

used to conduct the design evaluation. The results showed that the designed interface 

prototype met user expectations in terms of functionality and aesthetics. With a score of 85, 

the SUS is included in the "good" category, meaning the design is easy to use, easy to 

understand, and fits the school user's workflow. This study shows that using UCD is effective 

in creating a more user-friendly interface design. It can also serve as a reference for future 

academic information system development. 

Keywords: UCD, SUS, Academic Information, Figma, Prototype. 
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