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ABSTRAK

Mardas Marchiano Mangeber (11221343), Perancangan Sistem Informasi Penjualan
Pada Café RyRen Berbasis Website

Perkembangan IPTEK lambat laun memberi dorongan pada para pelaku usaha untuk
memanfaatkan sistem informasi yang bisa meningkatkan efisiensi dan efektivitas
operasional. Café RyRen adalah salah satu tempat usaha yang bergelut di bidang
kuliner dan saat ini sedang membutuhkan perubahan. Café RyRen membutuhkan
sistem informasi penjualan yang terintegrasi untuk mengelola transaksi, data produk
dan laporan penjualan dengan lebih akurat. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
serta membangun sistem informasi penjualan untuk Café RyRen dengan menggunakan
metode pengembangan Waterfall dan di dalamnya mencakup tahap analisis kebutuhan,
perancangan, implementasi, pengujian serta pemeliharaan. Sistem ini dirancang
dengan berbasis website dan menggunakan dua jenis peran atau role, yaitu admin yang
mempunyai hak penuh mengelola produk dan melihat laporan penjualan harian
maupun mingguan, serta user yang bisa melakukan proses pemesanan tanpa harus
login terlebih dahulu. Hasil implementasi sistem ini memberikan hasil yang positif di
mana sistem bisa membantu mempercepat proses transaksi, mengurangi resiko
terjadinya kesalahan dalam pencatatan pesanan, sekaligus memudahkan pemilik kafe
untuk memantau penjualan dengan real-time. Oleh sebab itu, diharapkan sistem
informasi penjualan yang diterapkan di Café RyRen ini dapat terus mendukung
operasional kafe menjadi lebih efisien dan lebih terstruktur.

Kata kunci: kafe, sistem informasi penjualan, transaksi, waterfall, website



ABSTRACT

Mardas Marchiano Mangeber (11221343), Website-Based Sales Information System
Design at Café RyRen

The development of science and technology gradually encourages business people to
utilise information systems that can improve operational efficiency and effectiveness.
Café RyRen is one of the business places in the culinary field and is currently in need
of change. Café RyRen needs an integrated sales information system to manage
transactions, product data and sales reports more accurately. This research aims to
design and build a sales information system for Café RyRen using the Waterfall
development method and includes the stages of needs analysis, design, implementation,
testing and maintenance. This system is designed with a website-based and uses two
types of roles, namely admins who have full rights to manage products and view daily
and weekly sales reports, as well as users who can place orders without having to log
in first. The results of this system implementation provide positive results where the
system can help speed up the transaction process, reduce the risk of errors in recording
orders, while making it easier for cafe owners to monitor sales in real-time. Therefore,
it is hoped that the sales information system implemented at Café RyRen can continue
to support café operations to be more efficient and more structured.

Keywords: cafe, sales information system, transaction, waterfall, website
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Simbol Nama Keterangan
Status awal Sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status
awal.
Aktivitas Aktivitas yang dilakukan

sistem,aktivitas biasanya
diawali dengan kata
kerja.

Percabangan /
Decision

Percabangan dimana ada
pilihan aktivitas yang
lebih dari satu.

®
)
<

Penggabungan /
Join

Penggabungan dimana
yang mana lebih dari
satu aktivitas lalu
digabungkan jadi satu.

Status Akhir

Status akhir

yang dilakukan sistem,
sebuah diagram
aktivitas memiliki
sebuah status akhir

Swimlane

Swimlane memisahkan
organisasi bisnis yang
bertanggung

jawab terhadap
aktivitas yang terjadi

Xiv




Simbol Use Case Diagram

Simbol

Keterangan

-4

Aktor : Mewakili peran orang, sistem
yang lain, atau alat ketika berkomunikasi

dengan use case

=

Use case : Abstraksi dan interaksi antara

sistem dan aktor

_—

Association : Abstraksi dari penghubung

antara aktor dengan use case

———————

Generalisasi : Menunjukkan spesialisasi
aktor untuk dapat berpartisipasi dengan

use case

<<include>>
%

Menunjukkan bahwa suatu use case
seluruhnya merupakan fungsionalitas dari

use case lainnya

<<extend>>

Menunjukkan bahwa suatu use case
merupakan tambahan fungsional dari use

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi

Simbol Squence Diagram

Gambar

Nama

Keterangan

Entity Class

Gambaran sistem sebagai
landasan dalam menyusun
basis data

Boundary Class

Menangani komunikasi
antar lingkungan sistem

Control Class

Bertanggung jawab
terhadap kelas-kelas
terhadap objek yang berisi
logika

=T | O B0

Recursive Pesan untuk dirinya
Activation Me.wak_lll proses dura5|‘
aktivasi sebuah operasi
Komponen yang
Life Line digambarkan garis putus

terhubung dengan objek

XV




Simbol Class Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan dimana objek anak (descendeny)
1 Generalization | berbagi perilabu dan strukttur data dari objek
vang ada di atasnva objek induk (ancestor).
s Nary :.TE::'::I uFLEIkaPlken:ghmdm asosiasi dengan
0 Association © an < ok
Himpunan dan objek-objek vang berbagi
3 Class . .
atribut serta operasi vang sama.
S Deskripsi  dani  umitan  aksiaksi  yang
4 \ ! Collaboration | ditampilkan sistem vang menghasilkan
T suaty hasil vang terukur bagi suatu actor
Operasi vang benar-benar dilakukan oleh
5 L P Realization | suatu objek.
Hubungan dimana perubahan vang terjadi
| pada suatu elemen mandini (fndependent)
8 ~m====3 Dipaiacy akan mempegaruhi elemen yvang bergantung
padanya ¢lemen yang tidak mandin
Apa vang menghubungkan antara objek satu
T Aszociation | dengan objek lainnva

Simbol Component Diagram

Simbol Deskripsi
Package package merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau lebih
komponen
package
Komponen Komponen sistem
nama_komponen

Kebergantungan / dependency

_.._.__.._.._._._.._..__>

Kebergantungan antar komponen,
arah  pamah  mengarah  pada
komponen yang dipakai

Antarmuka / interface

sama dengan konsep interface pada
pemrograman berorientasi objek,
yaitu sebagai antarmuka komponen
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Simbol Deployment Diagram

. Package - , package mepa sebuah
bungkusan dari satu atau lebih node

Node biasanya mengacu pada perangkat
keras (hardware), perangkat lunak
yang tidak dibuat sendiri (software),
e jilka di dalam node disertakan
komponen untuk mengkonsistenkan
rancangan maka komponen yang
diikutsertakan harus sesuai dengan
komponen yang telah didefinisikan
sebelumnya pada diagram
komponen

Kebergantungan / dependency Kebergantungan antar node, arah
panah mengarah pada node yang

URRR—— dipakai

Link relasi antar node

Xvii
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