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ABSTRAK

Zidan Akmal Al Baihaqi (11211512), Sistem Informasi Manajemen Aset Pada PT
IlmuKomputerCom Braindevs Sistema Dengan Metode Prototyping

Perkembangan teknologi informasi menuntut perusahaan untuk mengelola aset secara
efisien dan akurat guna meningkatkan produktivitas serta mengurangi potensi
kerugian. PT [lmuKomputerCom Braindevs Sistema menghadapi permasalahan dalam
pencatatan dan pengelolaan aset yang masih dilakukan secara konvensional
menggunakan spreadsheet, sehingga menyebabkan kurangnya kontrol, akurasi rendah,
dan sulitnya monitoring aset secara berkala. Tujuan dari penelitian ini adalah
merancang dan membangun sistem informasi manajemen aset berbasis web yang
terintegrasi, guna mempermudah pencatatan, pelaporan, dan pemantauan aset
perusahaan. Penelitian ini menggunakan metode prototyping untuk memungkinkan
pengembangan sistem secara bertahap melalui umpan balik langsung dari pengguna.
Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan framework
Codelgniter 3 yang dikenal ringan dan mudah diimplementasikan. Hasil dari
pengembangan sistem menunjukkan bahwa sistem informasi ini mampu
meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan aset perusahaan, menyediakan
fitur monitoring kondisi dan lokasi aset, serta mendukung proses pengajuan perbaikan
dan dokumentasi pelelangan. Dengan demikian, sistem yang dibangun tidak hanya
memperbaiki proses pencatatan dan pengawasan aset, tetapi juga membantu
pengambilan keputusan yang lebih tepat melalui data yang tersaji secara real-time.
Sistem ini tidak mencakup proses peminjaman aset karena kebijakan internal
perusahaan yang menetapkan aset langsung didelegasikan ke pegawai.

Kata kunci: Sistem informasi, manajemen aset, prototyping, Codelgniter, web-based
system
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ABSTRACT

Zidan Akmal Al Baihaqi (11211512), Asset Management Information System at PT
IlmuKomputerCom Braindevs Sistema Using the Prototyping Method

The rapid advancement of information technology demands that companies manage
their assets efficiently and accurately to enhance productivity and minimize potential
losses. PT IlmuKomputerCom Braindevs Sistema faces challenges in asset
management, as asset recording is still done manually using spreadsheets, resulting in
a lack of control, low data accuracy, and difficulty in periodic monitoring. This study
aims to design and develop a web-based integrated asset management information
system to facilitate the recording, reporting, and monitoring of company assets. The
research adopts the prototyping method, allowing iterative system development based
on continuous user feedback. The system is developed using the PHP programming
language and the Codelgniter 3 framework, known for its lightweight and easy-to-
implement characteristics. The results show that the developed system significantly
improves the efficiency and accuracy of asset management, offering features for
monitoring asset conditions and locations, as well as supporting asset repair requests
and auction documentation. Consequently, the system not only enhances asset
recording and control but also supports better decision-making through real-time data
presentation. The system does not include asset lending features, as company policy
assigns assets directly to employees, making them fully responsible for the items.

Keywords: Information system, asset management, prototyping, Codelgniter, web-
based system
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