
KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS NUSA MANDIRI 

NOMOR: 003/2.01/UNM/III/2024 

 

TENTANG 

 

TUGAS MELAKSANAKAN PENELITIAN DAN PENGABDIAN KEPADA 

MASYARAKAT SEMESTER GENAP 

TAHUN AKADEMIK 2023/2024 

 

REKTOR UNIVERSITAS NUSA MANDIRI, 

 

Menimbang  : a. bahwa dalam rangka pelaksanaan tridharma antara lain 

berupa kegiatan penelitian dan pengabdian kepada 

masyarakat di Universitas Nusa Mandiri agar dapat menjaga 

kelancaran tugas dan tertib administrasi jalannya penelitian 

dan kegiatan pengabdian kepada masyarakat dengan baik 

maka perlu menugaskan dosen Universitas Nusa Mandiri 

untuk melaksanakan penelitian dan pengabdian kepada 

masyarakat; 

b. bahwa dosen yang namanya tersebut dalam dalam surat 

keputusan ini dipandang cakap dan memenuhi syarat untuk 

melakukan penelitian dan pengabdian kepada masyarakat; 

c. bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksudkan 

dalam huruf a dan b di atas, perlu diterbitkannya surat 

keputusan Rektor tentang tugas melaksanakan penelitian dan 

pengabdian kepada masyarakat Semester Genap tahun 

akademik 2023/2024 

 

Mengingat   : 1. Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 

tentang Sistem Pendidikan Nasional; 

2. Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan 

Tinggi; 

3. Peraturan Pemerintah Nomor 4 Tahun 2014 tentang 

Penyelenggaraan Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan 

Perguruan Tinggi; 

4. Peraturan Menteri Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi 

Republik Indonesia Nomor 44 Tahun 2015 tentang Standar 

Nasional Pendidikan Tinggi; 

5. Keputusan Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia 

Nomor 82/E/O/2021 tentang Pemberian Izin Penggabungan 

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Nusa 

Mandiri di Jakarta dan Akademi Pariwisata Tridaya di Jakarta 

Menjadi Universitas Nusa Mandiri di Jakarta yang 

diselenggarakan oleh Yayasan Indonesia Nusa Mandiri di 

Jakarta;  

6. Peraturan Yayasan Indonesia Nusa Mandiri Nomor 

027/YINM/IV/2021 tanggal 19 April 2021 tentang Statuta 

Universitas Nusa Mandiri. 

7. Rencana Induk Penelitian Universitas Nusa Mandiri Nomor 

211/2.01/UNM/VIII/2021 tanggal 6 Agustus 2021; 



8. Rencana Strategis Pengabdian Kepada Masyarakat 

Universitas Nusa Mandiri Nomor 212/2.01/UNM/VIII/2021 

tanggal 6 Agustus 2021; 

9. Pedoman Penelitian Universitas Nusa Mandiri Nomor 

028/2.01/UNM/II/2022 tanggal 25 Februari 2022; 

10. Pedoman Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa 

Mandiri Nomor 027/2.01/UNM/II/2022 tanggal 25 Februari 

2022; 

 

Memperhatikan  : Hasil rapat pimpinan tanggal 04 Maret 2024 di Jakarta. 

 

MEMUTUSKAN  

Menetapkan         : KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS NUSA MANDIRI 

TENTANG TUGAS MELAKSANAKAN PENELITIAN DAN 

PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT SEMESTER GENAP 

TAHUN AKADEMIK 2023/2024. 

 

Pertama : Menugaskan masing-masing dosen untuk melaksanakan kegiatan 

penelitian yang dibiayai oleh dana mandiri atau dana hibah (internal 

atau eksternal baik dalam negeri maupun luar negeri) yang dilakukan 

secara perorangan maupun kelompok, yang menghasilkan luaran 

minimal salah satu bentuk sebagai berikut: 

a. Karya ilmiah/jurnal ilmiah yang dipublikasikan minimal pada 

jurnal nasional terakreditasi, jurnal internasional atau jurnal 

internasional bereputasi terindex Thomson Reuters Web of Science 

(WOS), atau Scopus (Elsevier);  

b. Karya ilmiah/jurnal ilmiah yang dipublikasikan dalam seminar 

nasional maupun seminar internasional yang dilengkapi dengan 

buku prosiding seminar; 

 

Dan menghasilkan minimal salah satu bentuk berikut: 

a. Buku ajar atau buku referensi maupun buku populer yang telah 

diterbitkan dan memiliki ISSN/ISBN; 

b. Hasil karya yang didaftarkan untuk mendapatkan Hak Kekayaan 

Intelektual (HKI) ke Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia 

(Kemenkumham); 

 

Kedua : Menugaskan masing-masing dosen untuk melaksanakan kegiatan 

pengabdian kepada masyarakat yang sesuai dengan bidang keilmuan, 

yang menghasilkan luaran berupa Artikel di media massa (Press 

Release) cetak atau elektronik tingkat Nasional atau Lokal; 

    

  Dan atau menghasilkan minimal salah satu bentuk sebagai berikut; 

a. Publikasi di jurnal ilmiah cetak atau elektronik pada jurnal 

internasional atau jurnal nasional terakreditasi atau jurnal nasional 

tidak terakreditasi; 

b. Artikel ilmiah dimuat di prosiding cetak atau elektronik tingkat 

Internasional atau Nasional atau Lokal; 

c. Dokumentasi pelaksanaan berupa video kegiatan; 

d. Keynote speaker atau invited dalam temu ilmiah tingkat 

Internasional atau Nasional atau Lokal; 



e. Pembicara tamu (visiting lecturer) tingkat Internasional; 

f. Kekayaan Intelektual (KI) berupa Paten atau Paten Sederhana atau 

Perlindungan Varietas Tanaman atau Hak Cipta atau Merk Dagang 

atau Rahasia Dagang atau Desain Produk Industri atau Indikasi 

Geografis; 

g. Buku ber ISBN; 

h. Book chapter; 

i. Mitra Non Produktif mengalami peningkatan berupa 

Pengetahuannya atau Keterampilannya atau Kesehatannya atau 

Pendapatannya atau Pelayanannya; 

j. Mitra Produktif Ekonomi/Perguruan Tinggi mengalami 

peningkatan berupa Pengetahuannya atau Keterampilannya atau 

Kualitas produknya atau Jumlah produknya atau Jenis produknya 

atau Kapasitas produksi atau Jumlah aset atau Jumlah omsetnya 

atau Jumlah tenaga kerjanya atau Kemampuan manajemennya atau 

Keuntungannya atau Income generating PT; 

k. Mitra Produktif Ekonomi/Perguruan Tinggi berhasil melakukan 

ekspor atau berhasil melakukan pemasaran antar pulau atau produk 

tersertifikasi atau produk terstandarisasi atau unit usaha berbadan 

hukum atau jumlah wirausaha baru mandiri; 

 

Ketiga : Bersedia mentaati dan mematuhi peraturan, prosedur dan ketentuan 

yang berlaku di lingkungan Universitas Nusa Mandiri;  

 

Keempat : Keputusan ini berlaku selama semester Genap tahun akademik 

2023/2024 

   

Kelima : Keputusan ini berlaku sejak ditetapkan dan apabila ditemukan 

kekeliruan dikemudian hari, akan dilakukan perbaikan sebagaimana 

mestinya.   

 

 

Ditetapkan di : Jakarta  

Pada tanggal  : 05 Maret 2024 

Rektor,  

  

 

       

 

 

Prof. Dr. Ir. Dwiza Riana, S.Si, MM, M.Kom, IPU, ASEAN Eng. 

 
Tembusan: 

1. Ketua Yayasan Indonesia Nusa Mandiri 

2. Ka. Divisi SDM 

3. Wakil Rektor Bidang Akademik 

4. Ka. BAAK, BAKU & BTI 

5. Dekan  

6. Ka. Prodi  

7. LPPM 

8. Ybs 

7.  Arsip 



LAMPIRAN KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS NUSA MANDIRI 

Nomor  : 003/2.01/UNM/III/2024 

Tanggal: 05 Maret 2024 

 

 

Tugas Melaksanakan Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat  

Semester Genap Tahun Akademik 2023/2024  

 

NO NIDN Nama Dosen 

1 0324118404 Abdul Rahman Kadafi, S.Kom,M.Kom,M.M 

2 0318069202 Achmad Bayhaqy, S.Kom,M.Kom 

3 0323059101 Achmad Maezar Bayu Aji, S.Kom,M.Kom 

4 0311058701 Achmad Rifai, S.Kom,M.Kom 

5 0327128001 Ade Christian, S.Kom,M.Kom 

6 0324038802 Ade Priyatna, S.Kom,M.M 

7 0319078902 Adelia Alviyana, S.Kom,M.Kom 

8 0318018903 Adi Chandra Setiawan, S.Kom,M.Kom 

9 0328088803 Agus Syukur, S.Pd.I, M.Pd 

10 0309088604 Agus Wiyatno, S.Kom,M.Kom 

11 0310077704 Agus Yulianto, S.Kom,M.Kom 

12 0304049002 Ahmad Fauzi, S.Kom,M.Kom 

13 0306019601 Ahmad Hafidzul Kahfi, S.Kom,M.Kom 

14 0311067010 Akmaludin, S.Kom,M.M.S.I 

15 0319018703 Albert Riyandi, S.Kom,M.Kom 

16 0303049701 Ami Rahmawati, S.Kom,M.Kom 

17 0307067303 Andi Arfian, S.Kom,M.Kom 

18 0103069101 Andi Sanjaya, S.Kom,M.Kom 

19 0304108102 Andi Saryoko, S.Kom,M.Kom 

20 0330119102 Andi Taufik, S.Kom,M.Kom 

21 0316038906 Andri Agung Riyadi, S.Kom,M.Kom 

22 0308109001 Andry Maulana, S.Kom,M.Kom 

23 0319108904 Anggi Oktaviani, S.Kom,M.Kom 

24 0309108502 Ani Oktarini Sari, S.Kom,M.M.S.I 

25 0305028005 Ani Yoraeni, S.Pd,M.Kom 

26 0307108902 Anna Mukhayaroh, S.Kom,M.Kom 

27 0316047502 Anton, S.Kom,M.Kom 

28 0302107202 Antonius Yadi Kuntoro, S.Kom,M.M.,M.Kom 

29 0324099001 Ardian Dwi Praba, S.Kom,M.Kom 

30 0327018402 Arfhan Prasetyo, S.Kom,M.Kom 

31 0326097607 Arief Rama Syarif, S.T,M.Kom 

32 0312118901 Arief Rusman, S.Kom,M.Kom 

33 0304019601 Arief Setya Budi, S.Kom,M.Kom 

34 0427038303 Arif Hidayat, S.S.,M.Hum 

35 0315128204 Arif Ismail Husin, S.T,M.Kom 

36 0316098702 Asri Wahyuni, S.Kom,M.Kom 

37 0311087302 Astriana Mulyani, S.Si,M.Kom 

38 0304086405 Ati Candrasari, S.E.,M.M. 

39 0308028702 Bakhtiar Rifai, S.Kom,M.Kom 

40 0304068701 Besus Maula Sulthon, S.Kom,M.Kom 

41 0311108602 Biktra Rudianto, S.Kom,M.Kom 



NO NIDN Nama Dosen 

42 0303129101 Bryan Givan, S.E, M.M 

43 0328048103 Cahyani Budihartanti, S.Kom,M.Kom 

44 0323058404 Cepi Cahyadi, S.Kom,M.M 

45 0305078605 Chaerul Bachri, S.Kom,M.Kom 

46 0326129601 Daniati Uki Eka Saputri, S.Kom,M.Kom 

47 0321129301 Daning Nur Sulistyowati, S.Kom,M.Kom 

48 0313129502 Desiana Nur Kholifah, S.Kom,M.Kom 

49 0315089601 Diah Ayu Ambarsari, S.Kom,M.Kom 

50 0324106105 Dian Ambar Wasesha, S.Kom,M.Kom 

51 0329058406 Dikdik Permana Wigandi, S.Kom,M.Kom 

52 0303028601 Doni Andriansyah, S.Kom,M.Kom 

53 8876730017 Dr. Agus Subekti, S.T,M.T 

54 8929950022 Dr. Budhy Hery Pancasilawan, S.H.,M.M. 

55 8862301019 Dr. Lindung Parningotan Manik, S.T,M.T.I 

56 0310128205 Dr. Mila Desi Anasanti, S.T,M.Sc. 

57 0315128703 Dr. Muhammad Haris, S.Kom,M.Eng 

58 0315097301 Dr. Nita Merlina, S.Kom,M.Kom 

59 8997560023 Dr. Suyoto, S.T,S.T,M.T 

60 8828630017 Dr. Yan Rianto, M.Eng,B.Eng 

61 0317128103 Dr. Zico Pratama Putra, S.T,M.Sc. 

62 0318088902 Duwi Cahya Putri Buani, S.Kom,M.Kom 

63 0323017902 Edhi Prayitno, S.Kom,M.Kom 

64 0308078802 Eka Rini Yulia, S.Kom,M.Kom 

65 0311106607 Eko Obi Purwanto, S.E, M.S.I 

66 0304068007 Eko Purwito, S.Kom,M.Kom 

67 0317038801 Eko Setia Budi, S.Kom,M.Kom 

68 0304089601 Elly Firasari, S.Kom,M.Kom 

69 0305019001 Endang Pujiastuti, S.Kom,M.Kom 

70 0311107301 Eni Heni Hermaliani, S.Kom,M.M.,M.Kom 

71 0304108505 Eni Pudjiarti, S.Kom,M.Kom 

72 0310088402 Erene Gernaria Sihombing, S.Kom,M.Kom 

73 0322066406 Erwin Yuniarto, S.Kom,M.Kom 

74 0322098901 Esron Rikardo Nainggolan, S.Kom,M.Kom 

75 0328038502 Ester Arisawati, S.Kom,M.Kom 

76 0315128901 Eva Rahmawati, S.Kom,M.Kom 

77 0311076605 Eva Zuraidah, S.Kom,M.Kom 

78 0301029701 Evita Fitri, S.Kom,M.Kom 

79 0305049702 F. Lia Dwi Cahyanti, S.Kom,M.Kom 

80 0329079102 Fachri Amsury, S.Kom,M.Kom 

81 0327128901 Fajar Akbar, S.Kom,M.Kom 

82 0327099701 Fajar Sarasati, S.Kom,M.Kom 

83 0305019702 Faruq Aziz, S.Kom,M.Kom 

84 0330038501 Fatimah Azzahro, S.S.I., M.Ag 

85 0328089002 Fatmawati, S.Kom,M.Kom 

86 0301098702 Fattya Ariani, S.Kom,M.Kom 

87 0319028803 Ferda Ernawan, S.Kom,M.Cs,P.Hd 

88 0306039003 Findi Ayu Sariasih, S.T,M.M.S.I 

89 0312039401 Fitra Septia Nugraha, S.Kom,M.Kom 

90 0312126602 Fitri Latifah, S.Kom,M.Kom 



NO NIDN Nama Dosen 

91 0305077402 Frieyadie, S.Kom, M.Kom 

92 0326088301 Frisma Handayanna, S.Kom,M.Kom 

93 0311028801 Ganda Wijaya, S.Kom,M.Kom 

94 0316116306 Gani Wiharso, S.E.,M.M. 

95 0307068802 Hafis Nurdin, S.Kom,M.Kom 

96 0312078901 Hani Harafani, S.Kom,M.Kom 

97 0315128002 Hary Mulyadi, S.E.,M.M. 

98 0320108407 Hendra Oktafia Saputra, S.H.I, M.S.I 

99 0317049401 Hendri Mahmud Nawawi, S.Kom,M.Kom 

100 0327038702 Hendri, S.Kom,M.Kom 

101 0305108604 Heriyanto, S.Kom,M.Kom 

102 0315068205 Herman Kuswanto, S.Kom,M.Kom 

103 0324128803 Hernawati, S.Kom,M.Kom 

104 0324078901 Hidayanti Murtina, S.Kom,M.Kom 

105 0308089601 Hikmatulloh, S.Kom,M.Kom 

106 0319068501 Hylenarti Hertyana, S.Kom,M.Kom 

107 0323048702 Ibnu Rusdi, S.Kom,M.Kom 

108 0319067201 Ida Zuniarti, S.E.,M.M. 

109 0329048903 Ika Kurniawati, S.Kom,M.Kom 

110 0312128102 Imam Budiawan, S.Kom,M.Kom 

111 0328048003 Indah Purnamasari, S.T, M.Kom 

112 0304048801 Indah Suryani, S.Kom,M.Kom 

113 0406077805 Instianti Elyana, S.Kom,M.Kom,M.M 

114 0301128801 Ipin Sugiyarto, S.Kom,M.Kom 

115 1018038001 Irfan Mahendra, S.Kom,M.Kom,Mm 

116 0316088405 Irwan Agus Sobari, S.Kom,M.Kom 

117 0307129501 Irwan Herliawan, S.Kom,M.Kom 

118 0316059203 Irwansyah Saputra, S.Kom,M.Kom 

119 0313077701 Iskhak Kholil, S.Kom,M.Kom 

120 0330128902 Ispandi, S.Kom,M.Kom 

121 0311038104 Iwan, S.E.,M.M 

122 0324129501 Jajang Jaya Purnama, S.Kom,M.Kom 

123 0301018504 Jenie Sundari, S.Kom,M.Kom 

124 0329019203 Johan Hendri Prasetyo, S.E.,M.M. 

125 0318079601 Jordy Lasmana Putra, S.Kom,M.Kom 

126 0325027702 Juarni Siregar, S.Pd,M.Kom 

127 0330068903 Juniarti Eka Sapitri, S.S, M.M 

128 0314069001 Khoirun Nisa, S.Kom,M.Kom 

129 0329067803 Kursehi Falgenti, S.Kom,M.Kom 

130 0304088302 Laela Kurniawati, S.Kom,M.Kom 

131 0302098301 Laila Septiana, S.Kom,M.Kom 

132 0331058901 Lestari Yusuf, S.Kom,M.Kom 

133 0304087402 Lia Mazia, S.Kom,M.M.S.I 

134 0315119101 Lilyani Asri Utami, S.Kom,M.Kom 

135 0312077201 Linda Marlinda, S.Kom,M.M.,M.Kom 

136 0311018701 Linda Sari Dewi, S.Kom,M.Kom 

137 0305027608 Luky Fabrianto, S.Kom,M.Kom 

138 0315069101 Lusa Indah Prahartiwi, S.Kom,M.Kom 

139 0301019801 M. Rangga Ramadhan Saelan, S.Kom,M.Kom 



NO NIDN Nama Dosen 

140 0316038501 Mareanus Lase, S.Kom,M.Kom 

141 0328128805 Maruloh, S.Kom,M.Kom 

142 0310078502 Maryanah Safitri, S.Kom,M.Kom 

143 0331038501 Melan Susanti, S.Kom,M.Kom 

144 0330038001 Mohamad Hendra Gunawan, S.E.,M.M 

145 0301018402 Mohammad Badrul, S.Kom,M.Kom 

146 0324039101 Mohammad Syamsul Azis, S.Kom,M.Kom 

147 9903262449 Muchammad Rizky Kusumayudha, S.Kom, M.Kom 

148 0324108305 Mudrikatul Arafah, S.Pd.I,M.Pd I 

149 0329089501 Mugi Raharjo, S.Kom,M.Kom 

150 0307118202 Muhadi Hariyanto, S.Kom,M.Kom 

151 8934810021 Muhamad Hasan, S.Kom,M.Kom 

152 0303068802 Muhamad Ryansyah, S.Kom,M.Kom 

153 0323019402 Muhammad Abdullah, S.E.,M.M. 

154 0330058801 Muhammad Fahmi, S.Kom,M.Kom 

155 0319108903 Muhammad Hilman Fakhriza, S.Kom,M.Kom 

156 0327129503 Muhammad Ifan Rifani Ihsan, S.Kom,M.Kom 

157 0309048204 Muhammad Qomaruddin, S.Kom,M.Kom 

158 0315099501 Muhammad Rezki, S.Kom,M.Kom 

159 0317119101 Muhammad Rizki Fahdia, S.Kom,M.Kom 

160 0315038702 Mulia Rahmayu, S.Kom,M.Kom 

161 0305108503 Nanang Ruhyana, S.Kom,M.Kom 

162 0328119101 Narti, S.Kom,M.Kom 

163 0319088801 Nia Nuraeni, S.Kom,M.Kom 

164 0310089101 Nicodias Palasara, S.Kom,M.Kom 

165 0304069601 Nissa Almira Mayangky, S.Kom,M.Kom 

166 1103059101 Norma Yunita, S.Kom,M.Kom 

167 0310019002 Normah, S.Kom,M.Kom 

168 0308028901 Numan Musyaffa, S.Kom,M.Kom 

169 0329038701 Nur Lutfiyana, S.Kom,M.Kom 

170 0305069401 Nurajijah, S.Kom,M.Kom 

171 0303018301 Nurmalasari, S.Kom,M.Kom 

172 0326069701 Nurul Khasanah, S.Kom,M.Kom 

173 0310127605 Nurul Qhomariyah, S.Si,M.Si 

174 9903262791 Oky Kurniawan, S. Kom, M.Kom 

175 0324068802 Popon Handayani, S.Kom,M.Kom 

176 8838630017 Prof. Dr. Hilman Ferdinandus Pardede, S.T,M.Eng 

177 0322107002 Prof. Dr. Ir. Dwiza Riana, S.Si,M.M.,M.Kom, IPU, 

ASEAN.Eng  

178 1003026702 Prof. Dr. Jufriadif Na’am, S.Kom,M.Kom 

179 0323098901 Puji Astuti, S.Kom,M.Kom 

180 0310068401 Rachman Komarudin, S.Kom,M.Kom 

181 0304089002 Raden Bagus Dimas Putra, S.Kom,M.Kom 

182 0328068201 Rani Irma Handayani, S.Kom,M.Kom 

183 0304078801 Ratih Yulia Hayuningtyas, S.Kom,M.Kom 

184 0301097001 Ratna Puspita, S.E.,M.M 

185 0319038902 Retno Sari, S.Kom,M.Kom 

186 0313129501 Ridan Nurfalah, S.Kom,M.Kom 

187 0307078701 Ridwansyah, S.Kom,M.Kom 



NO NIDN Nama Dosen 

188 8885023419 Rifki Sadikin, S.T,M.Kom,Ph.D 

189 0326079601 Riki Supriyadi, S.Kom,M.Kom 

190 0324038201 Rinawati, S.Kom,M.Kom 

191 0304089501 Risca Lusiana Pratiwi, S.Kom,M.Kom 

192 0305097501 Riva Abdillah Aziz, S.Kom,M.Kom 

193 0308049701 Riyan Latifahul Hasanah, S.Kom,M.Kom 

194 0319089001 Rizki Aulianita, S.Kom,M.Kom 

195 0324019701 Rizky Ade Safitri, S.Kom,M.Kom 

196 0321118101 Robi Sopandi, S.Kom,M.Kom 

197 0322028703 Rosi Kusuma Serli, S.Kom,M.Kom 

198 0726108101 Ruhul Amin, S.Kom,M.Kom 

199 0313118802 Samudi, S.Kom,M.Kom 

200 0312118405 Sandra Dewi Saraswati, S.Kom,M.Kom 

201 0331107101 Santoso Setiawan, S.Kom,M.Kom 

202 0313048504 Sanwani, S.Kom,M.M.S.I 

203 0324048401 Sari Hartini, S.Kom,M.Kom 

204 0325028803 Sartini, S.Kom,M.Kom 

205 1104128702 Setiaji, S.Kom,M.Kom 

206 0027108011 Shinta Oktaviana R, S.Kom,M.Kom 

207 0312077902 Sidik, S.Kom,M.Kom 

208 0328108103 Sita Anggraeni, S.Kom,M.Kom 

209 0308089001 Siti Ernawati, S.Kom,M.Kom 

210 0306088601 Siti Faizah, S.Kom,M.Kom 

211 0322079501 Siti Fauziah, S.Kom,M.Kom 

212 0303068403 Siti Marlina, S.Kom,M.Kom 

213 0327079304 Siti Masturoh, S.Kom,M.Kom 

214 0325119001 Siti Nur Khasanah, S.Kom,M.Kom 

215 0309039601 Siti Nurdiani, S.Kom,M.Kom 

216 0317119601 Siti Nurhasanah Nugraha, S.Kom,M.Kom 

217 0311039501 Siti Nurlela, S.Kom,M.Kom 

218 0307029403 Sri Hadianti, S.Kom,M.Kom 

219 0313018109 Sri Muryani, S.Kom,M.Kom 

220 0311059501 Sri Rahayu, S.Kom,M.Kom 

221 0326056901 Sri Rusiyati, S.E, M.M. 

222 0320088702 Sukmawati Anggraeni Putri, S.Kom,M.Kom 

223 0307086802 Sulistianto, S.Pd,M.M. 

224 0324068301 Sumarna, S.Kom,M.Kom 

225 0321127804 Supriyadi, S.Kom,M.Kom 

226 0330018801 Susafa'ati, S.Kom,M.Kom 

227 0306018801 Susy Rosyida, S.Kom,M.Kom 

228 0308047404 Syafrianto, S.Kom,M.Kom 

229 0304128801 Syahriani, S.Kom,M.Kom 

230 0320108802 Syaifur Rahmatullah A.R, S.Kom,M.Kom 
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RINGKASAN 

Adanya disrupsi digital dan disrupsi milenial di Indonesia berdampak pada persaingan pada 

seluruh sektor industri baik industri komersial maupun non-komersial, tidak terkecuali Jaringan 

Pemuda & Remaja Masjid Indonesia. Dengan perkembangan digital yang semakin massif tersebut, 

Karang taruna harus mampu menyesuaikan diri untuk mengembangkan perekonomian bagi 

organisasi dan para anggotanya. Permasalahan yang di hadapi saat ini adalah adanya kesulitan 

yang dialami dalam melakukan pemberdayaan dan meningkatkan perekonomian organisasi 

maupun anggotanya, terutama dengan minimnya pengalaman dalam memasarkan produk serta 

pesan iklan yang kurang menarik. Hal tersebut tentu saja menjadi permasalahan yang harus segera 

di atasi, salah satunya dengan Pelatihan Penerapan AI dalam membuat media pembelajaran / 

Promosi interaktif menggunakan canva dan D-ID presentasi di kalangan organisasi dan 

anggotanya. Oleh karena itu, Dosen dan Mahasiswa Program Studi Bisnis Digital mengadakan 

pengabdian masyarakat dengan tujuan membantu dalam memberdayakan ekonomi bagi organisasi 

dan anggotanya 

Kata Kunci: AI; Digital Marketing; Pengabdian Masyarakat; Karang Taruna Ragunan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Analisis Situasi 

Dewasa ini, adanya disrupsi digital dan disrupsi milenial di Indonesia berdampak pada 

persaingan pada seluruh sektor industri baik industri komersial maupun non-komersial. Fenomena 

tersebut membawa dampak positif pada peningkatan perkembangan transaksi uang digital di 

Indonesia mencapai 50% di tahun 2021 [1]. Hal tersebut tentu saja menjadi salah satu peluang yang 

sangat besar bagi semua sektor industri, tidak terkecuali bagi Remaja dan Pemuda.karang taruna RW 

01 Ragunan sebagai salah satu organisasi non-profit yang, yang beralamat di Jl. Gotong Royong 1 

RT 004/RW 01 Kelurahan Ragunan, Kecamatan Pasar Minggu Jakarta Selatan. 

 

 

Gambar 1. Lokasi Karang Taruna RW 01 Ragunan 

Untuk mendukung terlaksananya kegiatan yang diembannya, tentu mengharuskan karang 

taruna untuk melakukan pengumpulan dana maupun mengembangkan perekonomian organisasi agar 

mampu menjalankan kegiatan operasionalnya, salah satunya dengan menjalankan bisnis di lingkup 

organisasi dan anggotanya. 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan, ditemukan bahwa organisasi tersebut kesulitan 

untuk melakukan pemberdayaan dan meningkatkan perekonomian organisasi maupun anggotanya, 

terutama dengan minimnya pengalaman dalam memasarkan produk serta pesan iklan yang kurang 

menarik. Hal tersebut tentu saja menjadi salah satu poin penting yang harus segera diperbaiki, salah 

satunya dengan mengikuti Pelatihan Penerapan AI dalam membuat media pembelajaran / Promosi 
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interaktif menggunakan canva dan D-ID presentasi sehingga anggota organisasi dapat memasarkan 

produk, bisnis, dakwah secara lebih optimal dan terarah. 

Dosen Prodi Bisnis Digital Universitas Nusa Mandiri berupaya dan berkomitmen untuk 

membantu Karang taruna dalam mengembangkan dan mengoptimalkan kemampuan berkreativitas 

dalam rangka untuk memudahkan Karang tarunadan anggotanya dalam memasarkan suatu produk 

atau usaha yang dimilikinya sesuai dengan target pasar yang telah direncanakan, sehingga Karang 

tarunadapat mewujudkan pemberdayaan ekonomi berbasis digital pada seluruh anggota organisasi, 

serta dapat meningkatkan perekonomian anggota dan membantu organisasi dalam menyebarkan 

pesan-pesan dakwah kepada masyarakat muslim di Indonesia. 

1.2. Identifikasi Masalah Mitra 

Berdasarkan hasil survei awal dan wawancara yang telah dilakukan, adapun identifikasi 

masalah yang terjadi pada karang taruna adalah minimnya pengalaman anggota karang tarunadalam 

memasarkan produk serta pembuatan pesan iklan yang kurang menarik. 

1.3. Solusi Permasalahan 

Solusi dari permasalahan yang terjadi pada Karang Taruna Ragunan dapat dilihat pada Tabel 

di bawah ini: 

Tabel 1. Solusi Permasalahan 

Permasalahan Solusi Keterangan 

Minimnya pengalaman 

anggota karang taruna 

dalam memasarkan 

produk. 

Dibutuhkan pelatihan 

pemasaran menggunakan 

AI. 

Karang tarunadiharapkan 

mampu memanfaatkan 

media pemasaran digital 

melalui perkembangan 

AI. 

Pembuatan pesan iklan 

yang kurang menarik 

yang telah dilakukan  

Dibutuhkan pelatihan 

pemanfaatan canva dan 

D-ID Presentasi dalam 

pengoptimalan pesan 

iklan. 

Karang tarunadiharapkan 

mampu memanfaatkan 

Canva dalam 

pengoptimalan pesan 

iklan dan D-ID 

Presentasi sebagai 

kombinasi interaktif 

sehingga dapat 

meningkatkan penjualan 

dan perekonomian 

anggotanya. 

1.4. Pelaksanan Kegiatan 

Kegiatan pengabdian masyarakat dengan judul “Pelatihan Penerapan AI dalam membuat media 

pembelajaran / Promosi interaktif menggunakan canva dan D-ID presentasi” dimaksudkan untuk 
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pengoptimalan pesan periklanan berbasis digital pada organisasi dan anggotanya. Target peserta 

pengabdian masyarakat ini adalah seluruh anggota karang taruna ragunan. Adapun pelaksanaan 

pengabdian masyarakat ini dilaksanakan secara hybrid yang dihadiri oleh anggota karang taruna, 

Dosen dan Mahasiswa Prodi Bisnis Digital. Adapun tempat pelaksanakan dan waktu pelaksanaan 

kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah sebagai berikut: 

Hari/Tanggal  : Sabtu, 30 Maret 2024 

Waktu   : 13.00 s/d 16.00 WIB 

Lokasi Kegiatan : Jl. Damai No. 8, Warung Jati Barat (Margasatwa), Pasar Minggu, Jl. Damai 

No.8 1, RT.1/RW.1, Ragunan, Pasar Minggu, South Jakarta City, Jakarta 

12540 

Media   : Zoom Meeting Conference 

Meeting ID: 851 8637 1482 

Passcode: PMMadaris  
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BAB II 

METODE PENGABDIAN MASYARAKAT 

Kegiatan pengabdian masyarakat pada Karang Taruna Ragunan dilakukan melalui metode 

ceramah dan diskusi secara persuasif dan edukatif melalui tahapan sebagai berikut: 

a. Tim pengabdian melakukan survei lokasi dan kerjasama mitra 

b. Persiapan kegiatan pengabdian oleh tim untuk merencanakan kegiatan mencakup waktu, materi, 

dan teknis pelaksanaan kegiatan pengabdian.  

c. Konfirmasi dengan penanggung jawab Karang Taruna Ragunan sebagai tempat pelaksanaan 

pengabdian mengenai tempat, sarana prasarana, peserta, dan teknis pelaksanaan kegiatan 

pengabdian.  

d. Pelaksanaan kegiatan pengabdian dibuka oleh Ketua kegiatan PM dilanjutkan sambutan oleh 

Ketua Karang Taruna. 

e. Penyampaian materi dengan metode ceramah yang digunakan untuk memperkenalkan sekaligus 

mengajak para peserta dengan menumbuhkan motivasi peserta dalam memanfaatkan Canva dan 

D-ID Presentasi untuk pengoptimalan iklan.  

f. Metode ceramah digunakan untuk memberikan pengetahuan dan pemahaman tentang 

pemanfaatan memanfaatkan Canva dan D-ID Presentasi untuk pengoptimalan iklan.  

g. Selanjutnya, dalam kegiatan pengabdian ini peserta diajak berdiskusi dan mencoba membuat 

pesan iklan dengan kaidah copywriting melalui pemanfaatan memanfaatkan Canva dan D-ID 

Presentasi untuk pengoptimalan iklan sesuai target pasar yang telah ditetapkan. 
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BAB III 

HASIL PEMBAHASAN 

 

3.1.  Manfaat yang dicapai 

Manfaat dari kegiatan pengabdian masyarakat yang akan dirasakan nantinya adalah sebagai 

berikut: 

1. Meningkatkan Kesejahteraan Masyarakat: Melalui kegiatan pengabdian masyarakat  

2. meningkatkan pengetahuan dan kesadaran masyarakat akan isu-isu penting yang dapat 

memperbaiki kualitas hidup mereka  

3. Pengabdian masyarakat juga bertujuan untuk memberdayakan masyarakat agar dapat mandiri 

dalam mengatasi berbagai permasalahan yang dihadapi  

4. pengabdian masyarakat juga merupakan sarana bagi para akademisi atau praktisi untuk terlibat 

secara langsung dengan masyarakat. Ini membantu membangun hubungan yang lebih baik 

antara dunia akademis dan masyarakat, serta memfasilitasi pertukaran pengetahuan dan 

pengalaman yang saling menguntungkan.  

 

3.2. Luaran 

Kegiatan pengabdian masyarakat yang telah dilakukan selanjutnya kami publikasi melalui 

press release yang tayang pada laman Nusa Mandiri News: 

 

Tabel 2. Luaran Pengabdian Masyarakat 

Keterangan 
Judul  Tanggal 

Terbit 

Nama Media: Nusa 

Mandiri News  

Link Berita : 

https://news.nusamandi

ri.ac.id/2024/04/01/pela

tihan-penerapan-ai-

untuk-media-

pembelajaran-interaktif/  

Pelatihan Penerapan AI 

Untuk Media Pembelajaran 

Interaktif 
1 April 

2024 

Nama media: Jurnal 

Abdimas Nusa Mandiri 

 

 Masih 

proses 

review 

https://news.nusamandiri.ac.id/2024/04/01/pelatihan-penerapan-ai-untuk-media-pembelajaran-interaktif/
https://news.nusamandiri.ac.id/2024/04/01/pelatihan-penerapan-ai-untuk-media-pembelajaran-interaktif/
https://news.nusamandiri.ac.id/2024/04/01/pelatihan-penerapan-ai-untuk-media-pembelajaran-interaktif/
https://news.nusamandiri.ac.id/2024/04/01/pelatihan-penerapan-ai-untuk-media-pembelajaran-interaktif/
https://news.nusamandiri.ac.id/2024/04/01/pelatihan-penerapan-ai-untuk-media-pembelajaran-interaktif/
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Link Jurnal: 

https://ejournal.nusama

ndiri.ac.id/index.php/ab

dimas/submissions  

 

Bukti terbit presrilis: 

 

Gambar 2. Rilis berita 

 

Selain press release, kegiatan pengabdian kepada masyarakat akan kami 

publikasikan dalam bentuk artikel ilmiah yang akan disubmit pada Jurnal Abdimas 

Nusa Mandiri. 

https://ejournal.nusamandiri.ac.id/index.php/abdimas/submissions
https://ejournal.nusamandiri.ac.id/index.php/abdimas/submissions
https://ejournal.nusamandiri.ac.id/index.php/abdimas/submissions
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Gambar 3. Bukti Submit Jurnal 
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BAB IV 

REALISASI BIAYA 

4.1. Realisasi Biaya  

Adapun biaya pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini kami sajikan dalam Tabel 

berikut:  

Tabel 3. Rencana Anggaran Biaya 

No Uraian Qty Harga Jumlah 

1. Akomodasi (Perjalanan/Penginapan) 

a. Survey lapangan 2 Rp.  200.000,00 Rp.  400.000,00 

b. Akomodasi peserta dan 

mahasiswa 

20 Rp.              30.000,00 Rp.          600.000,00 

Subtotal Rp.  1.000.000,00 

2. Peralatan 

a. Biaya pembuatan proposal dan 

laporan kegiatan 

2 Rp.    50.000,00 Rp.    100.000,00 

b Biaya pembuatan modul 20 Rp.    10.000,00 Rp.    200.000,00 

Subtotal Rp.    300.000,00 

3. Perlengkapan & Makanan  

a. Spanduk 1 Rp.    100.000,00 Rp.    100.000,00 

b. Biaya Makan Siang 25 Rp.    40.000,00 Rp.    1.000.000,00 

c. Biaya Snack 25 Rp.    15.000,00 Rp.    375.000,00 

d. Biaya Sovenir dan Gift peserta 

terbaik 

25 Rp.              25.000,00 Rp.          625.000,00 

Subtotal Rp.    2.100.000,00 

4. Biaya Lain-lain 

a. Biaya pembuatan sertifikat 

mitra dan tutor 

23 Rp.    15.000,00 Rp.    460.000,00 

  b.  ATK 1 Rp.           100.000,00 Rp.          100.000,00 

  c. Biaya administrasi berkas ke 

mitra 

1 Rp.           200.000,00 Rp.          200.000,00 

d Biaya Lain-lain  Rp.                 80.000 Rp.                  80.000 

Subtotal Rp.    840.000,00 

Total Rp.    4.240.000,00 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Kegiatan Pengabdian Masyarakat yang dilakukan Tim dari Program Studi Bisnis Digital, Fakultas 

Ekonomi dan Bisnis Universitas Nusa Mandiri disampaikan dalam bentuk Pelatihan Penerapan AI 

dalam membuat media pembelajaran / Promosi interaktif menggunakan canva dan D-ID presentasi, 

melalui pengabdian masyarakat, dapat terjadi inovasi dan pengembangan lokal yang sesuai dengan 

kebutuhan dan potensi masyarakat setempat. Hal ini dapat membantu masyarakat dalam 

mengembangkan solusi-solusi yang relevan dan berkelanjutan untuk permasalahan yang mereka 

hadapi. kegiatan ini diharapkan dapat dilakukan lebih intensif secara berkelanjutan agar dapat 

menyerap lebih banyak mitra dalam mengembangkan potensi dan dapat memberikan solusi atas 

permasalahan yang dihadapinya, serta sebagai bentuk realisasi Tridharma Perguruan Tinggi. 

 

5.2. Saran 

Dengan demikian, kegiatan pengabdian masyarakat tidak hanya memberikan manfaat bagi 

masyarakat secara langsung, tetapi juga bagi pengabdi masyarakat itu sendiri serta institusi atau 

organisasi yang terlibat dalam kegiatan tersebut. 
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KATA PENGANTAR 

 

Modul ini ditulis dan dirancang bagi peserta pelatihan Penerapan AI dalam membuat Media 

Pembelajaran/Promosi Interaktif Menggunakan Canva dan D-ID Presentasi bagi anggota karang 

taruna RW 01 Ragunan yang didominasi oleh remaja. Kegiatan pelatihan ini diselenggarakan 

oleh tim Pengabdian kepada Masyarakat Program Studi Bisnis Digital Fakultas Ekonomi dan 

Bisnis Universitas Nusa Mandiri. Kegiatan pelatihan ini sebagai salah satu wujud pengabdian 

bagi masyarakat yang merupakan salah satu tridarma perguruan tinggi Universitas Nusa Mandiri.  

Dampak pandemi Covid-19 hampir semua elemen dalam dunia pendidikan baik guru, peserta 

didik, dosen, mahasiswa, maupun institusi pendidikan itu sendiri yang harus dapat menyesuaikan 

diri dengan kondisi yang ada, termasuk perubahan pembelajaran tatap muka menjadi 

pembelajaran secara online atau daring. Dengan adanya pembelajaran secara daring tersebut, 

menyebabkan seluruh proses pembelajaran harus disiapkan dengan matang, termasuk materi 

presentasi yang dilakukan oleh peserta didik agar dapat diserap oleh para audiens dengan baik.  

Presentasi virtual yang sering di cap membosankan oleh audiens, sehingga audiens sering 

menjalankan lebih dari satu aktivitas (multitasking) selama presentasi berlangsung untuk 

menghidari kebosanan. Hal tersebut tentu saja menjadi permasalahan yang sangat mendasar yang 

perlu dilakukan pembenahan, salah satunya dengan penyusunan materi presentasi yang baik dan 

menarik, sehingga pesan yang disampaikan dapat dipahami dan tidak menyebabkan kebosanan 

bagi audiens.  

Modul pelatihan ini dirancang untuk menjelaskan cara menyusun materi presentasi yang baik 

dan menarik dengan tujuan untuk meningkatkan pemahaman anggota karang taruna RW 01 

Ragunan dalam menyusun materi penerapan AI dalam membuat Media Pembelajaran/Promosi 

Interaktif Menggunakan Canva dan D-ID Presentasi. 

 

 

Jakarta, 02 April 2024 

 

 

Tim Pelatihan 
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MEDIA PEMBELAJARAN 

 

A. Pengertian Media Pembelajaran 

Media Media berasal dari bahasa latin yang artinya “antara”. istilah ini memiliki 

makna perantara antara sumber dan penerima. Media pembelajaran dapat berupa suara, 

video dan gambar. Media pembelajaran dapat memanfaatkan aplikasi diantaranya: 

Youtube, Tiktok, Canva, AI dan lain sebagainya 

 Menurut beberapa ahli berikut pengertian media pembelajaran: 

1. Menurut Sadiman (2008) media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat 

digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima pesan. 

2. Menurut Latuheru (1988) media pembelajaran adalah semua alat (bantu) atau benda 

yang digunakan untuk kegiatan belajar mengajar, dengan maksud menyampaikan 

pesan (informasi) pembelajaran dari sumber (guru maupun sumber lain) kepada 

penerima (dalam hal ini anak didik atau warga belajar). 

3. Menurut Schramm (dalam Putri, 2011) media pembelajaran adalah teknologi 

pembawa pesan yang dapat dimanfaatkan untuk keperluan pembelajaran. 

 

B. Fungsi media pembelajaran 

Fungsi media pembelajaran: 

1. Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan pengalaman yang dimiliki oleh 

para siswa  

2. media pembelajaran dapat melampaui batasan ruang kelas  

3. media pembelajaran memungkinkan adanya interaksi langsung antara siswa dengan 

lingkungan  

4. media menghasilkan keseragaman pengamatan  

5. media dapat menanamkan konsep dasar yang benar, kongkrit , dan realistis  

6. media membangkitkan motivasi dan merangsang anak untuk belajar  

7. media memberikan pengalaman yang integral/menyeluruh dari yang kongkrit sampai 

dengan abstrak 

 

Derek Rowntree (dalam Rohani, 1997) memaparkan media pembelajaran berfungsi 

membangkitkan motivasi belajar, mengulang apa yang telah dipelajari, menyediakan 

stimulus belajar, mengaktifkan respon peserta didik, memberikan balikan dengan 

segera dan menggalakkan latihan yang serasi. 
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C. Manfaat media pembelajaran 

• Media seperti film atau music dapat membuat minat siswa untuk belajar 

meningkat karena film danmusik tersebut merupakan kesukaan siswa. 

• Siswa dapat belajar hal-hal yang baru, jika media yang dipakai berasal dari 

wilayah lain. 

• Siswa dapat mengasah kemampuan analisis sesuai dengan teori yang sedang 

mereka pelajari 

 

D. Keuntungan menggunakan IT dalam pembuatan media pembelajaran 

• Teknologi dapat melampaui batas 

• Teknologi tidak melihat status ekonomi, sehingga siapa saja dapat belajar dan 

memanfaatkan informasi yang ada 

• Teknologi tidak terikat dengan waktu 

 

E. Jenis media pembelajaran 

Jenis-jenis media menurut Bretz (dalam Widyastuti dan Nurhidayati, 2010) 

mengklasifikasikan media ke dalam tujuh kelompok yaitu.  

• Media audio, seperti: siaran berita bahasa Jawa dalam radio, sandiwara bahasa 

Jawa dalam radio, tape recorder beserta pita audio berbahasa Jawa.  

• Media cetak, seperti: buku, modul, bahan ajar mandiri  

• Media visual diam, seperti: foto, slide, gambar  

• Media visual gerak, seperti: film bisu, movie maker tanpa suara, video tanpa suara 

• Media audio semi gerak, seperti: tulisan jauh bersuara  

• Media audio visual diam, seperti: film rangkai suara, slide rangkai suara  

• Media audio visual gerak, seperti: film dokumenter tentang kesenian Jawa atau 

seni pertunjukan tradisional, video kethoprak, video wayang, video campursari. 
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D-ID PRESENTERS 

 
 

Teknologi AI bisa dimanfaatkan untuk membuat sebuah video presentasi secara 

mudah. Ada sebuah platform yang memungkinan karakter berbasis AI bisa berbicara, dan 

bergerak sesuai kebutuhan pengguna. Bagi pengguna hanya perlu memasukan perintah 

berupa teks saja. Tak perlu memikirkan bagaimana proses take video maupun editing. 

Salah satu platform bisa melakukan hal tersebut adalah D-ID. Layanan dari D-ID 

memungkinkan seseorang bisa membuat sebuah video AI dengan karakter dapat 

berbicara. 

D-ID presenter merupakan Aplikasi mobile untuk mengubah foto atau gambar 

menjadi video. Aplikasi ini memanfaatkan teknologi generative AI untuk membuat video 

berdasarkan gambar yang dipilih dan juga skrip yang sudah dibuat. 

Startup ini bertujuan untuk membantu perusahaan dan pencipta secara etis membuat, 

mengelola dan memantau media sintetis menggunakan teknologi milik mereka. 

D-ID ini bisa digunakan untuk membuat sebuah video presenting dengan output audio 

video layaknya presenter TV. 

 

Program D-ID presenters yang dapat dimanfaatkan dalam pembuatan video karakter AI 

• Program pembelajaran mendalam (deep learning)  

• Animasi wajah,  

• Program pengolah teks menjadi audio,  

• Program pengolah data teks GPT-3, dan  

• Program pengolah teks menjadi gambar Stable Diffusion 

 

Melalui program-program yang terintegrasi di D-ID itu, pengguna dapat membuat 

gambar dari karakter tertentu berbicara dan mengeluarkan suara sesuai teks yang 

dituliskan. 

AI presenter dari D-ID memungkinkan user menambahkan kepada yang bisa 

berbicara pada setiap slide. User cukup memilih presenters atau mengunggah foto 

presenters sendiri, tambahkan teks dan add in maka akan menghasilkan presenter AI. 

Selain itu user juga dapat mengontrol ukuran, penempatan, warna  latar belakang, bahasa 

dan suara presenter.Add in AI presenter ini memerlukan langganan berbayar ke Creative 

Reality Studio D-ID. 
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PRAKTIK PEMBUATAN DESAIN PRESENTASI 

 

 

Berikut langkah-langkah dalam membuat presentasi menarik dengan Canva dan 

menyisipkan audio pada presentasi tersebut: 

 

Langkah pertama Login canva.com bagi yang sudah memiliki akun Canva, jika belum 

bisa mendaftar terlebih dahulu 

 

Buat desain dengan menekan tombol Buat Desain pada dashboard Canva 

 
 

Tampilan halaman baru file presentasi, menampilkan halaman kosong dan tema template 

presentasi pada sisi kiri  
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Pilih tema dengan cara klik tema yang sudah disediakan oleh canva 

Kemudian masukan judul presentasi yang akan dibuat 
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*note: Keuntungan login akun D-ID presenters adalah bisa upload foto/gambar yang akan 

diubah menjadi animasi 

Jika tidak login terlebih dahulu maka tidak akan muncul menu upload pada choose a 

presenters 
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Tinggal upload saja foto yang sudah disiapkan sebagai pembicara,  

 
 

Kemudian  isikan script yang akan diucapkan oleh presenter pada bagian “what should 

they say?” 

Pilih bahasa yang akan digunakan 

Pilih jenis suara apakah suara laki-laki atau perempuan, pada menu choose voice 
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Setelah semua terisi, klik Generate presenter untuk memulai pembuatan video AI  

Hasil generate AI, maka foto akan berubah menjadi gambar bergerak yang mengucapkan 

script yang sudah ditulis semacam presenter yang sedang presentasi 

 
 

Kita bisa menerapkan cara tersebut pada setiap slide presentasi, sehingga setiap slide bisa 

dijelaskan dengan vidio AI 
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Link publikasi: https://news.nusamandiri.ac.id/pengabdian-masyarakat/pelatihan-
penerapan-ai-untuk-media-pembelajaran-interaktif/  

Pelatihan Penerapan AI Untuk Media 
Pembelajaran Interaktif 
 
Jakarta, NusamandiriNews–Kelompok dosen dari Program Studi 
Bisnis Digital Universitas Nusa Mandiri (UNM) yang terdiri dari Widi 
Astuti, Fajar Sarasati, Lia Mazia, Dr Agus Syukur, Aldi Widiyanto dan 
mahasiswa yang terdiri dari Herfan, Sania Khaira Ikhsanti Sulaeman, 
Irwan Hidayat dan Hegel Wahyudy mengadakan pengabdian kepada 
masyarakat. Pengabdian masyarakat ini merupakan salah satu 
bentuk syarat wajib dosen sebagai wujud pelayanan secara langsung 
kepada masyarakat yang diadakan setiap semester. 
Baca juga: Dosen Program Studi Sistem Informasi Universitas Nusa 
Mandiri Berikan Pelatihan AppSheet Pada Pengurus JPRMI 

Pengabdian masyarakat kali ini diadakan di gedung Universitas Nusa 
Mandiri kampus Damai, jl Damai No 8 Ragunan, Pasar Minggu 
Jakarta Selatan. Kegiatan ini dimulai pada Sabtu, 30 Maret 2024, 
pukul 13:00 WIB dengan mengusung tema “Pelatihan Penerapan AI 
dalam Membuat Media Pembelajaran/Promosi Interaktif 
Menggunakan Canva dan D-ID Presentasi” peserta kegiatan ini yaitu 
Majelis Remaja dan Pemuda  Karang Taruna Ragunan. 
Ketua pelaksana kegiatan, Widi Astuti mengatakan sadar akan 
pentingnya manfaat aplikasi kecerdasan buatan (Artificial 
Intelligence/AI) untuk mempermudah dan menciptakan daya tarik 
pada kegiatan dakwah di media sosial, atau untuk membuat media 
pembelajaran yang menarik dan interaktif. 
Baca juga: Dosen UNM Beri Pelatihan Artificial Intelligence Dalam 
Membuat Gambar Inovatif 

https://news.nusamandiri.ac.id/pengabdian-masyarakat/pelatihan-penerapan-ai-untuk-media-pembelajaran-interaktif/
https://news.nusamandiri.ac.id/pengabdian-masyarakat/pelatihan-penerapan-ai-untuk-media-pembelajaran-interaktif/
https://www.nusamandiri.ac.id/nuri/index.js
https://news.nusamandiri.ac.id/2024/03/30/dosen-program-studi-sistem-informasi-universitas-nusa-mandiri-berikan-pelatihan-appsheet-pada-pengurus-jprmi/
https://news.nusamandiri.ac.id/2024/03/30/dosen-program-studi-sistem-informasi-universitas-nusa-mandiri-berikan-pelatihan-appsheet-pada-pengurus-jprmi/
https://news.nusamandiri.ac.id/2024/04/01/dosen-unm-beri-pelatihan-artificial-intelligence-dalam-membuat-gambar-inovatif/
https://news.nusamandiri.ac.id/2024/04/01/dosen-unm-beri-pelatihan-artificial-intelligence-dalam-membuat-gambar-inovatif/


“Pada kesempatan kali Majelis Remaja dan Pemuda Karang Taruna 
Ragunan mengajukan permohonan agar dibuatkannya media 
pembelajaran atau promosi interaktif dengan menggunkan salah 
satu aplikasi AI, yakni “Canva dan D-ID Presentasi” dengan tujuan 
agar anggota organisasi dapat memasarkan produk, bisnis, dakwah 
secara lebih optimal dan terarah,” terangnya. 
Bentuk-bentuk kegiatan serupa akan terus dilakukan oleh kelompok 
dosen Universitas Nusa Mandiri untuk membantu masyarakat dalam 
bidang teknologi informasi dan ekonomi maupun bisnis. (UMF) 
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