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ABSTRAK 

Muhammad Daffa Suaib (11212066), Khaleed Sheehan Briansa (11210933), 

Satria Rizqi Iman Ramadhan (11211812), Proyek Sistem Informasi Pengelolaan 

Uang Kas Toko Tia Business Jakarta Timur.  

 

Pengelolaan kas yang efektif dan efisien sangat penting dalam mendukung usaha, 

terutama pada sektor UMKM seperti Toko Tia Business. Permasalahan utama yang 

dihadapi adalah pencatatan transaksi keuangan yang masih dilakukan secara manual 

menggunakan buku nota, sehingga rawan terjadi kesalahan, kehilangan data, dan 

keterlambatan dalam penyusunan laporan keuangan. Maka dari itu, penelitian ini 

bertujuan untuk merancang sistem informasi pengelolaan kas berbasis web dengan 

pendekatan metode Agile, guna membantu proses pencatatan transaksi secara lebih 

terstruktur, cepat, dan akurat. Metode Agile dipilih karena kemampuannya dalam 

merespons perubahan kebutuhan pengguna secara dinamis. Sistem yang dibangun 

mencakup fitur utama seperti pencatatan pemasukan, pengeluaran, rekapitulasi 

laporan kas, serta sistem login untuk keamanan akses. Proses pengembangan 

dilakukan secara bertahap mulai dari analisis kebutuhan, perancangan antarmuka, 

implementasi sistem, hingga pengujian menggunakan teknik Black Box. Hasil dari 

implementasi ini menunjukkan bahwa sistem mampu mempermudah proses 

pencatatan dan laporan keuangan secara signifikan. Dengan adanya sistem ini, 

pengelolaan kas di Toko Tia Business menjadi lebih efisien, minim terjadi kesalahan, 

dan mendukung pengambilan keputusan yang lebih tepat. 

 

Kata Kunci: Proyek Sistem Informasi, Bisnis, Pengelolaan Kas, Agile 
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ABSTRACT 

Muhammad Daffa Suaib (11212066), Khaleed Sheehan Briansa (11210933), 

Satria Rizqi Iman Ramadhan (11211812), Cash Management Information System 

Project For Tia Business Store, East Jakarta. 

 

Effective and efficient cash management is crucial to supporting business continuity, 

especially in the MSME sector, such as Tia Business Store. The main problem faced is 

the manual recording of financial transactions using open notes, which is prone to 

errors, data loss, and delays in preparing financial reports. Therefore, this research 

aims to design a web-based cash management information system using the Agile 

method to facilitate a more structured, fast, and accurate transaction recording 

process. The Agile method was chosen because of its ability to dynamically respond to 

changing user needs. The system developed includes key features such as recording 

income and expenses, cash report summaries, and a login system for secure access. 

The development process was carried out in stages, starting with requirements 

analysis and interface design, system implementation, and testing using Black Box 

techniques. The implementation results demonstrated that the system significantly 

streamlined financial recording and reporting processes. This system has made cash 

management at Toko Tia Business more efficient, minimized errors, and supported 

more informed decision-making. 

 

Keywords: Information Systems Projects, Business, Cash Management, Agile 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol UML 

a. Simbol Use Case Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

Actor Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2.  Include Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit.  

3.  Extend Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

4. 

 

System Menspesifikasi paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 

5. 

 

Use Case Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu 

aktor. 

6. 
 

Dependency 

 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen  mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

 

7. 
 

Generalization Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 
 

8. 
 

Association 

 

Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 
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b. Simbol Activity Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

Activity Menggambarkan aktivitas yang 

dilakukan pada sistem. 

2. 

 

Action State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi. 

3. 

 

Initial Node Menggambarkan awal dari suatu 

aktivitas yang berjalan pada sistem. 

4. 

 

Final Activity 

Node 

Menggambarkan akhir dari suatu 

aktivitas yang berjalan pada sistem. 

5. 

 
 

Decision Menggambarkan suatu keputusan yang 

harus diambil pada suatu kondisi. 

6.  Control Flow Digunakan untuk menghubungkan satu 

simbol dengan simbol lainnya. 
 

c. Simbol Class Diagram 

Simbol  Deskipsi  

Kelas  

  Nama_kelas  

+atribut  

+operasi()  

Kelas pada struktur sistem.  

Antarmuka / interface  

 

              Nama_interface  

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek.  

Asosiasi / association  

 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity.  
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Asosiasi  berarah  /  directed  

association  

   

Relasi antar kelas dengan makna kelas yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplicity.  

Generalisasi  

   

Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi (umum-khusus).  

Kebergantungan / dependency  
  

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas.  

Agregasi / aggregation  

   

Relasi  antar kelas dengan makna 

semuabagian (whole-part).  

 

2. Simbol Entity Relationship Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

 
 
 

Entity 
kumpulan dari objek yang dapat 

diidentifikasi secara unik. 

2  
 

 
 

Relation 

Hubungan yang terjadi antara satu atau 

lebih entitas. Jenis hubungan antara 

lain, satu ke satu, satu ke banyak, dan 

banyak ke banyak. 

3  
 
 

Attribute 

Karakteristik dan entity atau relasi yang 

merupakan penjelasan detil tentang 

entitas. 

4  
 

Association 

Hubungan antara entity dengan 

atributnya dan himpunan entitas 

dengan himpunan relasinya. 
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