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RINGKASAN

Kegiatan pengabdian masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan kesiapan generasi muda dalam
menghadapi tantangan karier di era disrupsi teknologi melalui optimalisasi keterampilan digital.
Kegiatan ini dilaksanakan di lingkungan Yayasan dengan nama Yayasan Kopia Raya Insani yang
akan fokus kepada tiga pilar penting kehidupan masyarakat, yaitu: Keagamaan, pendidikan, serta
sosial dan kemanusiaan. Pelatihan desain konten Islami visual menjadi semakin relevan di era
Society 5.0, di mana ekspresi digital memegang peranan penting dalam penyebaran nilai dan
identitas. Selain itu, pelatihan ini juga guna untuk memberdayakan individu dalam menciptakan
konten visual Islami yang menarik, informatif, dan sesuai dengan perkembangan teknologi.
Pelatihan ini membekali peserta dengan pengetahuan dasar desain, prinsip-prinsip estetika Islami,
serta pemanfaatan berbagai platform digital untuk menyebarkan pesan-pesan kebaikan. Melalui
pendekatan praktis dan aplikatif, peserta diharapkan mampu menghasilkan karya desain visual
yang tidak hanya memperkaya khazanah konten Islami di dunia maya, tetapi juga menjadi sarana
efektif untuk berdakwah dan berinteraksi positif dalam komunitas digital. Pelatihan ini diharapkan
dapat meningkatkan literasi visual Islami dan mendorong partisipasi aktif dalam mewujudkan
masyarakat digital yang berakhlak mulia dan berwawasan Islami.

Kata Kunci: keterampilan digital; konten islami visual; pengabdian masyarakat; Society 5.0;
yayasan kopia raya insani
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Analisis Situasi

Transformasi digital telah mengubah tatanan kehidupan manusia secara
menyeluruh, termasuk dalam aspek pendidikan dan ketenagakerjaan. Dalam era
Society 5.0, teknologi tidak lagi hanya menjadi alat bantu, melainkan bagian integral
dari solusi berbasis human-centered society yang mengintegrasikan ruang siber dan
fisik [1]. Keterampilan digital menjadi fondasi utama dalam kesiapan seseorang
menghadapi dunia kerja modern, khususnya dalam menghadapi tantangan global dan

disrupsi teknologi yang semakin masif.

Namun, masih banyak kelompok masyarakat yang belum tersentuh secara
optimal oleh program peningkatan literasi dan keterampilan digital. Salah satu
kelompok tersebut adalah pemuda pemudi remaja masjid dan non remaja masjid
KOPIA (koempulan pemuda pemudi islam). Mereka umumnya mengalami
keterbatasan akses terhadap pendidikan digital, perangkat teknologi, serta
pendampingan yang bersifat aplikatif. Kondisi ini berisiko memperlebar kesenjangan
digital dan sosial apabila tidak ditangani secara sistematis [2].

Kesenjangan literasi digital secara langsung memengaruhi rendahnya kesiapan
karier dan ketidakmampuan dalam memanfaatkan peluang ekonomi digital, terutama
bagi pemuda di wilayah atau kelompok yang termarjinalkan [3]. Padahal, kelompok
ini sejatinya memiliki potensi yang besar jika diberikan akses yang adil terhadap
pelatihan dan pembelajaran berbasis teknologi.

Selain itu, kemampuan dasar seperti penggunaan aplikasi konten visual (seperti
Canva serta keterampilan membuat portofolio digital menjadi kebutuhan mendasar
dalam proses rekrutmen dan karier saat ini [4]. Tanpa keterampilan ini, peserta didik
dari yayasan maupun komunitas remaja rentan tertinggal dan tidak mampu bersaing
secara profesional.

Dengan latar belakang tersebut, pelatihan keterampilan digital menjadi sangat
relevan dan mendesak untuk dilakukan. Kegiatan pengabdian ini diarahkan untuk
memberikan solusi atas kesenjangan keterampilan digital melalui pelatihan praktis,

partisipatif, dan kontekstual. Dengan demikian, peserta tidak hanya memperoleh



pengetahuan, tetapi juga mampu mengimplementasikan keterampilan digital sebagai

modal dasar dalam membangun masa depan karier mereka di era disrupsi Society 5.0.

Adapun Visi Misi Yayasan KOPIA Raya Insani adalah :

Visi : “Mencetak generasi kompetitif, berbudi tinggi dan berjiwa sosial. Serta

memberikan manfaat luas seluruh lapisan masyarakat.”
Misi :
1. Menumbuhkan kesadaran pada masyarakat akan pentingnya pendidikan sejak
dini.
2. Mengadakan kegiatan sosial berbasis gotong royong keumatan.
3. Bekerjasama dengan elemen masyarakat untuk menciptakan binaan yang

bermoral.

4. Mengedukasi binaan kopia melalui pendidikan dan pelatihan yang berkualitas

Ketua Pembina
Muhammad Havkal

Ahmad Qais Pengawas
Ketua Yayasan

Sekretaris 1 Sekretaris 2 Bendahara
Faiar Subhi Abdul Maafur Eko Shodia

Gambar 1. Struktur Organisasi Yayasan Yatim Piatu dan Sosial IRMA

Yayasan Kopia Raya Insani berlokasi di JI. Mampang Prapatan VII RT 010/003
No. 26 Kel. Tegal Parang Kec. Mampang Prapatan Jakarta Selatan Tlp. 0812-2015-
4761 DKI Jakarta — INDONESIA



® © @ Xxopiarayalnsani | www.kopia.id

Gambar 4. Kegiatan Pemeriksaan Mata Gratis Oleh Yayasan Kopia Raya Insani



1.2. Identifikasi Masalah Mitra

Berdasarkan hasil observasi awal dan komunikasi langsung dengan pengurus
Yayasan Kopia Raya Insani, ditemukan sejumlah permasalahan utama yang dihadapi
oleh para anggota komunitas dalam konteks kesiapan menghadapi tantangan dunia
kerja modern, khususnya terkait keterampilan digital. Berikut adalah beberapa isu
yang berhasil diidentifikasi:
1.  Rendahnya Literasi Digital dan Pemanfaatan Teknologi Secara Produktif .

Sebagian besar anak dan remaja di bawah binaan Yayasan Kopia Raya Insani
telah memiliki akses terhadap perangkat digital seperti smartphone. Namun,
penggunaan perangkat tersebut lebih banyak difokuskan untuk hiburan seperti bermain
game atau media sosial. Mereka belum memahami bagaimana memanfaatkan
teknologi secara produktif, misalnya untuk belajar online, membuat konten digital,
atau menjelajahi peluang karier berbasis digital.
2. Kurangnya Pemahaman Tentang Dunia Kerja Digital dan Tren Karier Masa Kini

Mayoritas peserta belum memiliki gambaran yang jelas mengenai jenis-jenis
pekerjaan digital yang sedang berkembang saat ini, seperti digital marketing, content
creation, freelance designer, maupun data entry. Ketidaktahuan ini menjadi kendala
dalam mengarahkan potensi dan minat mereka ke jalur karier yang relevan dan
menjanjikan.
3.  Belum Tersedianya Program Pelatihan Keterampilan Digital yang Terstruktur

dan Berkelanjutan

Hingga saat ini, belum ada program pelatihan digital secara rutin yang

diselenggarakan oleh pihak Yayasan Kopia Raya Insani. Kegiatan pengembangan diri
yang ada masih bersifat umum, dan belum secara khusus membekali peserta dengan
keterampilan digital yang aplikatif dan sesuai kebutuhan zaman.
4.  Kurangnya Akses terhadap Media Pembelajaran dan Pendampingan Digital

yang Tepat Guna

Keterbatasan sumber daya dan minimnya pendampingan membuat para

remaja binaan kesulitan untuk belajar secara mandiri. Mereka membutuhkan fasilitator
yang dapat membimbing proses belajar teknologi secara bertahap dan kontekstual

sesuai dengan latar belakang pendidikan dan kemampuan masing-masing individu.



5. Tidak Adanya Portofolio Digital atau Personal Branding Online

Dalam era digital, personal branding sangat penting untuk membangun

kepercayaan dan daya saing, terutama dalam proses melamar pekerjaan atau proyek

freelance. Namun, para peserta belum memiliki pemahaman tentang pentingnya

membangun profil profesional, seperti visual sebagai branding onlien.

Melalui identifikasi permasalahan tersebut, dapat disimpulkan bahwa mitra

sangat membutuhkan intervensi dalam bentuk pelatihan keterampilan digital yang

menyeluruh, praktis, dan sesuai kebutuhan dunia kerja modern. Program pengabdian

ini diharapkan menjadi solusi awal yang berdampak nyata dalam meningkatkan

kapasitas dan daya saing kelompok binaan Yayasan Kopia Raya Insani dalam

menghadapi tantangan era Society 5.0.

1.3. Solusi Permasalahan

Berikut adalah solusi permasalah dari identifikasi masalah yang telah
dijabarkan sebelumnya pada Yayasan Kopia Raya Insani.

Tabel 1. Solusi Permasalahan

Permasalahan

Solusi

Keterangan

Rendahnya literasi digital
dan belum optimalnya
pemanfaatan teknologi
secara produktif

Pelatihan dasar literasi
digital dan penggunaan
aplikasi produktivitas
(Canva

Memberikan pemahaman dasar
tentang cara menggunakan
teknologi secara bermanfaat untuk
belajar dan bekerja.

Kurangnya wawasan
tentang dunia kerja digital
dan tren profesi masa kini

Pengenalan berbagai
profesi digital dan jalur
karier berbasis
teknologi

Menjelaskan profesi seperti
content creator, digital marketer,
freelancer, data entry, dan
pekerjaan berbasis internet
lainnya.

Tidak tersedianya program
pelatihan digital yang
terstruktur

Menyusun modul
pelatihan keterampilan
digital secara tematik
dan terjadwal

Program dibuat dengan
pendekatan bertahap, dimulai dari
dasar hingga praktik langsung
dengan jadwal mingguan atau
bulanan.

Minimnya pendampingan
dalam penggunaan
teknologi

Pendampingan
langsung selama
pelatihan oleh
fasilitator atau
mahasiswa relawan

Peserta dibimbing secara personal
selama pelatihan agar mereka bisa
langsung bertanya dan dibantu saat
mengalami kesulitan teknis.

Tidak adanya portofolio
digital atau personal
branding online

Pelatihan membuat
konten Islami visual

Memberikan praktik langsung
bagaimana membuat konten secara
visual.




1.4. Rencana Pelaksanaan

Target Peserta pada kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah Yayasan
Kopia Raya Insasi yang terdiri dari 20 orang. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat
dilakukan dalam bentuk pelatthan yang dilakukan secara luring yang akan

direalisasikan pada :

Hari : Sabtu

Tanggal : 26 April 2025
Waktu : 08.00 WIB - Selesai
Tempat : Aula Yayasan

Tabel 2. Rincian Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat

No | Kegiatan Tanggal Keterangan

. . Persiapan Pengabdian kepada
1 | Persiapan 26 April 2025

Masyarakat
26 April 2025
Pembukaan
(08:00 — 08:15) WIB
2 | Pelaksanaan
26 April 2025

Pelatihan serta tanya jawab
(08:15 - 11:00) WIB

26 April 2025 Penutupan, photo bersama dan

3 | Penutup .
(11:00 — 12:00) WIB pemberian kenang-kenangan.

Dengan Susunan panitia Pengabdian kepada Masyarakat adalah sebagai berikut :
Penangung Jawab : Prof. Dr. Ir. Dwiza Riana, S.Si, MM, M.Kom, IPU,
ASEAN.Eng

Ketua Pelaksana  : Muhamad Hasan, M.Kom

Tutor : Hani Harafani, M.Kom
Anggota : Esron Rikardo Nainggolan, M.Kom
Mahasiswa : Lydia Natalia Amul

Tidar Wibowo




BAB 11
TARGET DAN LUARAN

2.1. Target
Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini secara umum ditujukan untuk

meningkatkan kapasitas literasi digital dan kesiapan karier profesional bagi kelompok
binaan di Yayasan Kopia Raya Insani. Target kegiatan dirancang secara spesifik dan
terukur agar memberikan dampak nyata dan berkelanjutan bagi peserta. Adapun target
yang ingin dicapai meliputi:
1. Peningkatan Literasi Digital Dasar

Peserta mampu memahami dan menggunakan perangkat digital serta
aplikasi produktivitas dasar (misalnya Canva) secara efektif dalam kehidupan sehari-
hari.
2. Pemahaman tentang Dunia Kerja Digital dan Peluang Karier Modern

Peserta memiliki wawasan yang memadai mengenai jenis-jenis profesi
digital, jalur karier masa kini, serta keterampilan yang dibutuhkan untuk dapat
bersaing di era ekonomi digital.
3. Peningkatan Keterampilan Teknis dalam Pembuatan Dokumen dan Portofolio

Profesional

Peserta dapat membuat Konten Islami Visual dengan perangkat teknologi.

4. Meningkatkan Rasa Percaya Diri dan Kemandirian dalam Mengakses Dunia Kerja
Digital

Peserta memiliki motivasi dan kepercayaan diri yang lebih tinggi dalam
mengembangkan potensi diri dan mulai membangun personal branding secara online.
5. Terbentuknya Komunitas Belajar Digital Mandiri

Adanya kelompok belajar yang berkelanjutan di bawah bimbingan Yayasan
Kopia Raya Insani, yang bertugas mendampingi peserta lain dalam melanjutkan proses

pembelajaran digital secara mandiri.

2.2. Luaran
Luaran yang diharapkan dalam Pengabdian kepada Masyarakat di Yayasan
Kopia Raya Insani dengan judul Pelatihan Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana

Ekspresi Digital di Era Society 5.0 sebagai berikut:



Tabel 3. Target Luaran

No Jenis Luaran Indikator Capaian Statl.ls
Capaian
Artikel di Jurnal Internasional Tidak ada
1 Publikasi di jurnal ilmiah | Artikel di Jurnal Nasional Terakreditasi | Tidak ada
cetak atau elektronik Artikel di Jurnal Nasional Tidak | Draft
Terakreditasi
Artikel ilmiah dimuat di | Internasional Tidak ada
2 | prosiding cetak atau Nasional Tidak ada
elektronik Lokal Tidak ada
3 Artikel di media masa Nasional Draft
cetak atau elektronik Lokal Draft
4 Dokumentasi Video kegiatan Draft
pelaksanaan
(Keynote Internasional Tidak ada
5 | Speaker/Invited) dalam | Nasional Tidak ada
temu ilmiah Lokal Tidak ada
6 Pembicara tamu (Visiting | Internasional Tidak ada
Lecturer)
Paten Tidak ada
Paten Sederhana Tidak ada
Perlindungan Varietas Tanaman Tidak ada
7 Kekayaan Intelektual Hak Cipta Tidak ada
(KI) Merk Dagang Tidak ada
Rahasia Dagang Tidak ada
Desain Produk Industri Tidak ada
Indikasi Geografis Tidak ada
8 | Buku ber ISBN Tidak ada
9 | Book chapter Tidak ada
Pengetahuannya meningkat Ya
Keterampilannya meningkat Tidak ada
10 | Mitra Non Produktif Kesehatannya meningkat Tidak ada
Pendapatannya meningkat Tidak ada
Pelayanannya meningkat Tidak ada
Pengetahuannya meningkat Tidak ada
Keterampilannya meningkat Tidak ada
Kualitas produknya meningkat Tidak ada
Jumlah produknya meningkat Tidak ada
Mitra Produktif Jenis produknya meningkat T%dak ada
11 | Ekonomi/Perguruan Kapasu':as produksi meningkat T¥dak ada
Tinggi BerhaS}l melakukan ekspor T%dak ada
Berhasil melakukan pemasaran antar | Tidak ada
Pulau
Jumlah aset meningkat Tidak ada
Jumlah omsetnya meningkat Tidak ada
Jumlah tenaga kerjanya meningkat Tidak ada




Status

No Jenis Luaran Indikator Capaian .
Capaian
Kemampuan manajemennya Tidak ada
Meningkat
Keuntungannya meningkat Tidak ada
Income generating PT meningkat Tidak ada
Produk tersertifikasi Tidak ada
Produk terstandarisasi Tidak ada
Unit usaha berbadan hukum Tidak ada
Jumlah wirausaha baru mandiri Tidak ada




BAB III
METODE PENGABDIAN MASYARAKAT

Kegiatan ini mengadopsi metode Participatory Action Research (PAR), yaitu
pendekatan berbasis keterlibatan aktif mitra dalam setiap tahap kegiatan: perencanaan,
pelaksanaan, evaluasi, dan keberlanjutan [5]. Pendekatan ini memungkinkan peserta
menjadi subjek sekaligus mitra belajar aktif, bukan hanya penerima manfaat.

Penggunaan metode PAR telah terbukti efektif dalam program pemberdayaan
komunitas, khususnya yang berkaitan dengan peningkatan literasi digital dan
pengembangan kapasitas lokal [6].

Strategi pelaksanaan kegiatan meliputi:

a. Pre-Assessment: Identifikasi kebutuhan dan tingkat literasi digital awal peserta
melalui kuesioner dan wawancara.

b. Pelatihan Tematik dan Praktis: Sesi pelatihan disusun dalam bentuk workshop
interaktif dengan pendekatan “learning by doing”.

c. Pendampingan Intensif: Peserta didampingi langsung oleh tim fasilitator dalam
praktik membuat konten islami visual, hingga personal branding online.

d. Post-Assessment dan Evaluasi Kinerja Peserta: Evaluasi dilakukan melalui
penilaian terhadap produk digital yang dibuat peserta dan refleksi kegiatan.

Kegiatan pengabdian masyarakat ini akan dilakukan dalam beberapa tahap
sebagai berikut:

1. Tahap Persiapan:
a. Survei awal dan identifikasi kebutuhan mitra.
b. Penyusunan materi dan modul pelatihan digital.
c. Koordinasi dengan pengurus Yayasan Kopia Raya Insani.
2. Tahap Pelaksanaan:
a. Pelatihan keterampilan digital dasar: pengenalan tools digital seperti canva.
b. Praktik langsung dan simulasi pembuatan konten digital yang relevan dengan
kebutuhan dunia kerja.
3. Tahap Evaluasi dan Tindak Lanjut:
a. Post-test dan pengumpulan portofolio peserta.
b. Evaluasi dampak pelatihan berdasarkan indikator keberhasilan.

c. Pembentukan kelompok belajar digital mandiri.
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Metode pengumpulan data yang digunakan antara lain:
1. Observasi terhadap proses keterlibatan peserta selama pelatihan.
2. Kuesioner pre-test dan post-test untuk mengukur perubahan pengetahuan dan
keterampilan.
Dokumentasi portofolio digital hasil karya peserta.

4. Wawancara dan testimoni dari peserta dan pengelola mitra.

Teknik Analisis Data

Data dianalisis secara deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil pre-test dan
post-test dianalisis menggunakan uji gain untuk mengukur efektivitas pelatihan.
Sementara itu, hasil wawancara dan dokumentasi dianalisis secara tematik untuk

menggambarkan perubahan sikap dan motivasi peserta [7].

11



BAB IV

BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN

4.1. Anggaran Biaya

Pendanaan yang direncanakan dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada

masyarakat ini bersumber dari dana para tutor dan anggota tutor dengan rincian dana

sebagai berikut:
Tabel 4. Rencana Anggaran Biaya
No Uraian Qty Harga Jumlah
1. Akomodasi (Perjalanan/Penginapan)
a. | Transportasi 7 Rp. 150.000,- | Rp. 700.000,-
Subtotal | Rp. 1.050.000,-
2. Peralatan
a. | Print Modul 20 Rp. 20.000,- | Rp. 400.000,-
b | Print dan Jilid Proposal 1 Rp. 50.000,- | Rp. 50.000,-
c | ATK 1 Rp. 100.000,- | Rp. 100.000,-
d. | Cetak Spanduk 1 Rp. 150.000,- | Rp. 150.000,-
Subtotal | Rp. 700.000,-
3. Perlengkapan & Makanan
a. | Kabel Listrik 2 Rp. 100.000,- | Rp. 200.000,-
b. | Souvenir 20 Rp. 100.000,- | Rp. 2.000.000,-
c. | Plakat 1 Rp. 150.000,- | Rp. 150.000,-
d. | Snack 1 Hari 20 Rp. 10.000,- | Rp. 200.000,-
Subtotal | Rp. 2.550.000,-
4. Biaya Lain-lain
a. | Dokumen dan Laporan 1 Rp. 200.000,- | Rp. 200.000,-
b. | Pengeluaran Tak Terduga 1 Rp. 300.000,- | Rp. 300.000,-
Subtotal | Rp. 500.000,-
Total | Rp. 4.800.000,-
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4.2. Jadwal Kegiatan

Sebelum melakukan kegiatan pengabdian kepada masyarakat, ketua pelaksana
dibantu oleh para tutor melakukan penyusunan jadwal-jadwal kegiatan pengabdian
kepada masyarakat, hal ini bertujuan agar setiap proses yang dikerjakan sesuai waktu
yang telah ditetapkan sehingga diharapkan akan memperoleh hasil yang maksimal,

berikut ini adalah timeline dari kegiatan pengabdian:

Tabel 5. Jadwal Kegiatan Pengabdian

Bulan ke
12|34 |5]6

No. Uraian Kegiatan

1. | Survey lapangan

2. | Pengajuan Ijin ke Instansi

3 | Pengajuan Proposal Kegiatan

4 | Requirement

5 | Persiapan

6 Pelaksanaan

7 Evaluasi

8 | Publikasi kegiatan

9 | Pembuatan Hasil Laporan Akhir
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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan hidayah-Nya
sehingga dapat terselesaikannya modul yang berjudul: Pelatihan Desain Konten Islami Visual
sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.

Adapun isi dari Modul ini berupa tutorial penggunaan aplikasi Canva sebagai tools didalam
membuat poster desain Islami, contohnya mulai dari kutipan ayat Al-Qur’an, capan motivasi
Islami, hingga poster kegiatan masjid. Canva merupakan aplikasi yang banyak digunakan untuk
membantu membuat desain baik poster, banner, dan media promosi lainnya termasuk dalam bentuk
video.

Ucapan terima kasih atas dukungan waktu, ide kreatif yang sudah kami terima selama
penyelesain materi, kepada semua pihak yang tidak dapat kami sebutkan satu per satu, yang turut
membantu terlaksananya kegiatan ini serta sampai pada penyusunan modul ini. Akhirnya penulis
berharap semoga penulisan modul ini bermanfaat bagi semua pihak yang membantu, meskipun
dalam penulisan modul ini masih banyak kekurangannya. Oleh karena itu kritik dan saran yang

membangun tetap penulis harapkan.

Jakarta, Maret 2025

Tim Penyusun
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MEMULAI MENGGUNAKAN CANVA

MENGENAL LEMBAR KERJA
MEMBUAT POSTER ISLAMIC
DOWNLOAD DESAIN CANVA

DAFTAR ISI
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1.

Personal
Free+ 81

Pendahuluan

Canva merupakan tools berbasis online yang dapat digunakan untuk mendesain, menyediakan
berbagai macam pilihan template desain seperti presentasi, resume, poster, pamflet, brosur,
grafik, infografis, spanduk, bulletin, dan lain sebagainya. Selain itu, terdapat juga berbagai

maca tema, elemen, dan font yang dapat digunakan dalam mendesain.

Memulai Menggunakan Canva

Untuk dapat menggunakan Canva, silahkan akses alamat website Canva di

https://www.canva.com, kemudian login dengan akun Gmail.

€ Home - Canva -

(S C & canvacom ENI < | @ Incognito

= C(u'wa Designspotlight v Businessv  Educationv  Plansandpricing v~ Learn v g & 0 @

What Will you design tOday? Customsize  Upload

Try Canva Pro
@ Home
Foryou Whiteboards Presentations Social media Videos Print products Websites
[H Templates )

Brand Hub

You might want to try...
& Apps )
n o ¢
Visual Docs g: Get idea.s
Create ateam = “ = | flowing
|
;ﬂ A
@ Trash
Dac Whitehoard

Gambar 1. Halaman depan Canva.

Pada pilihan “What will you design today?” pilihlah Print Product. Pilih Poster (Portrait

42 x 59.4 cm) untuk membuat desain poster.
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https://www.canva.com/
https://www.canva.com/

-V

Popular  Marketing

Popular

Q Search your content or Canva's

Gifts ~ Stationery  Cards & Law®S

Create blawk

Poster (Portrait - 42 x 59.4 ...
42x594¢cm

T

20
25

Wall Calendar

Gift Certificate

.’ q
MAKEIT
YOuRS
-
Mug

|

Gambar 2. Print ProducPoster.

3. Mengenal Lembar Kerja (Worksheet) Canva

Setelah memilih template desain, selanjutnya akan ditampilkan area kerja untuk mendesain

seperti dibawah ini.
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Untitled design - Poster o

€ Home - Canva X

C @& canvacom © v 0O % Incognito

{ Home File @ Resize ¢ Untitled design - Poster wTryCanvaPro DA + I [J PrintPosters [N

Position

Templates B¢

¢

School  Birthday

+Add page @

~

=7 Notes Pagel/1 @ % 8B 20

Gambar 3. Halaman area kerja Canva.

Dibagian atas terdapat toolbar yang terdiri dari Home, File, Resize (menu layanan berbayar),

Undo, Redo, Cloud save, File name, User account, Insight, Print posters, dan tombol Share.

( Home Fle @Rsze 9 O & Untitled design-Poster W TryCanvaPro DA + 1L g PrintPosters  [MSIG

Cloud Save File Name Insight

Gambar 4. Toolbar.
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Keterangan:

* Home, untuk kembali ke halaman depan Canva.

» File, didalamnya terdapat beberapa menu yang dapat digunakan seperti Create new design,
Import files, View settings, Save, Save to folder, Make a copy, Download, Version history,
View all comments, Find and replace text, Open in desktop app, dan Help.

* Resize, layanan berbayar (untuk penggunaan free tidak dapat digunakan).

* Undo, untuk mengembalikan keadaan desain sebelum adanya perubahan.

* Redo, sebaliknya dari undo, mengembalikan keadaan desain setelah adanya perubahan.

* Cloud save, penyimpanan desain dilakukan secara otomatis.

* File name, informasi nama file desain.

* User account, informasi user account yang digunakan.

* Insight, informasi mengenai jumlah viewer, karena desain disimpan dalam cloud maka
memungkinkan untuk orang lain melihat desain yang telah dibuat.

* Print posters, layanan untuk mencetak desain poster.

* Share, layanan untuk men-share atau men-download desain.

Selain Toolbar diatas, Canva juga memiliki sejenis Toolbox yang berada disamping kiri layer

seperti yang terlihat pada gambar dibawah ini.
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» - | - C
m 0 C A ate
) I ) ! Ltail

Jlates
Design

QA
oo

Elements

Templates Styles

School  Birthday Blue Gree)

" guMey
CAMP
Moo

Brand Hub

o

Uploads

’.é ] Registration —> $200

wuw retliyprentiite com

Projects

Gambar 5. Side Toolbar.

Design, untuk memilih template desain yang akan digunakan. Terdapat banyak pilihan baik
untuk pengguna gratisan maupun berbayar.

Elements, pilihan stiker, aneka ragam bentuk, dan grafis lainnya yang dapat digunakan
sebagai bahan pendukung didalam mendesain.

Text, pilihan teks yang dapat digunakan dalam mendesain.
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* Brand hub, layanan berbayar.

* Uploads, layanan untuk meng-upload gambar, video, atau audio yang dibutuhkan dalam
mendesain.

* Draw, fitur yang dapat digunakan untuk membuat skets atau gambar bebas.

* Projects, melihat proyek desain yang pernah dibuat sebelumnya.

Selanjutnya, pada bagian kanan, terdapat area kerja atau canvas yang digunakan untuk

mendesain.
Position
&5
o
+ Add page @
= Notes Pagel/1 °® 2% 88 * @

Gambar 6. Area kerja.
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4. Membuat Poster Islamic

A. Desain Kutipan Ayat Al-Qur'an
1. Klik tombol "+" untuk membuat desain baru. Klik bagian ukuran kustom atur 200%200 pixel ,

Buat desain

¥ Untuk Anda

oY

Sheats

Docs

Papan Tulls

Presentasi

Media sosial

Editwor foto

Video

® ¢ 0 0 0o B DO B

Produk cetak
O siws web

CI Ukuran kustom

3. Klik bagian latar belakan

File = Ubah ukuran

Ukuran kustom

Letr Tingg

Terbary

3 250 %250 pikset

K 175-25¢em

B ssx9em

& Edit

Unit

pikset >

3 200200 plksel

175 «25¢em

9»55cm

= Aktifkan paket Carre...

Nexain
(=T}
(=13

T

Teks

&

Ak

L]

R TP

£

Alar

]

@ 5 Catatan

5™ (Dsodwe  Poskl

@

+ Tambah halaiman -

185%

= Halaman

11

B S 3
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4. Klik bagian teks dan cari digoogle Ayat Arab lalu paste, bisa juga ketik manual dengan
font arabic. Font kaligrafi, warna hitam dengan paste kembali kaligrafi beri warna berbeda

lalu timpa diatasn;a seperti hi%hli%ht hii' au & kunin%. - . o

wi Efei » MedlaPro Heawy.. - 13 + JA B = = =1 I ¥ Etek | D Animasikan
| - B m o
(=T
Heiran Ag Ag
T O W m e
Tekr Tido o Bayangan Timod
EEE- & -
& e ot
-~ Ag &g 0@ NG
& Pamnggs ks Kmrangks "
Unppahan
£
¢ Ag Ag Ag
[ o anch Hen
+ Tambah halaman l
® Ag
" 7 Catatan = < LAEH B Halaman 171 B .7 @

5. Dan sesuaikan ukuran font yang menarik
6. Tambahan arti dari kaligrafi dengan font modern, warna biru tua.

=  #le ¥ Ubshukuran  &F Edit v

T Font ® Bree Serif - ms + A B = i =1 9 = Efek A7 Animasikan -
Dz
Faonk Gayateks IE'I =} I+
2
"";h_ Q Coba “Kaligrafi™ aray "0pan Sars" E
-
T Lielldy oy Beld H
Takn
E Fant dakusma
& FUBRBD -
Bree Serl fobbCc w - -
P vk e
MadiaPra Hurvy Comdanaud AaBbi < “Sesunggahnyn Bersumo Eesulitor
-adn Kemuwdohon© .
R T Ferakhir digunakan 0
oiF 2a )l T Riwagas lnfarmal hi'y
Alar
» 2aLT Riwaya A
B »  Abibas Aagbic
=
Patbwas Bathiclne &okalr - + Tambah halaman -
g L = Patajari shi= injur ]
@ Uriggh fant = Catatan . T == e T - B )
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7. Tambahan teks untuk Referensi Ayat dan klik bagian untuk menambahkan elemen
hiasan label elegan, warna biru muda dan tepi emas.

g it 0. i = - & Animasikan sii
@ QL ca e Edi Balik o i k Po
::::: A _
- Birgkai Kotak Garis Pariah » = o yay .
L L é __r: L -
*
. o+ [ Tl
Fy— Terakhir digunakan Linat semisa '®oa & "_;" Cl -
- Ol ' —
I -
- w - - ‘ —_— ‘
r I 5 ¥ s # °1 - El
& _)-H-_}M EUE
Marek Bartuk Lihat samisa | e
i “Seamggubmyn Bersoma Kesnliban
—. . . . it Kemvugahan.”
(€3] [ — ¥
Urggahar N
- 05, Al-Insyirah: &
L Grafis Lihak semua
- i ] 2]
Alz e
‘ r 3 B x4 ol
¥ i
(&) € *
=

+ Tambah halaman
= Penghasil Gambar &1

| ¥
\—J ¥ Catatan . 1B6% & Halaman 171

+ Rukar karva sendirl

oa
aa

@

8. Tambahkan elemen dan cari untuk hiasan islami dan atur posisi secara simetris Bunga
biru dan emas (ornamen di sudut, teks di tengah, Bintang kuning di sekitar ayat (simbol

cahaya & ilahi),
e Warna memiliki makna:
Biru: damai, tenang
Hijau: islami, surga
Kuning/Emas: cahaya, harapan, kemuliaan
Putih: kesucian

Hasil:
e o 4
r e -3
v.‘e ‘39,
'@ (_ﬁ f") a‘
) &
o -
28 8 2 o 2 - — X
i putandl 24 )
“Sesungguhnya Bersama Kesulitan
ada Kemudahan.”
QS. Al-Insyirah: 6
> €9 )
%R o g iy
€ 3
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B. Desain Kata - kata Motivasi
1. Klik tombol "+" untuk membuat desain baru, lalu klik bagian ukuran kustom atur 250x 250

pixel

& Bltifcan pakst Cany..

] ¥ Ubahukuran _f\.-‘“I [t

§
L] L i amplan B
B
[l
Templatz Gaya
FH]
-
i
loud adha Pancasia Harl fzhir parc2
T
Takz Templats Premium wiuk A ikt siimii

+ Tambah halaman b

128% | Edeataman 11 30 7 (D

3. Klik bagian elemen cari latar belakang dan pilin contoh langit biru dan rumput hijau.

= Flle = Ubahukuran & Edit ~ o & Desain tanpa Judt D ik « Aktifkan paket Canv... S + L ©

b Q langr o =
Caan
Semua Grafls Fota Video Audic E
v
- -~
Saraen Langit biry Later oelskang langs LD
4N
Trke - E [———
—
® o o «
Mok
<
o | e e
Urggehay S
o
£
tixr
':J o = ——‘
e - — + Tambah halaman v
(o
® =
- . Catatan 148% 2 Halaman 31 35 7
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4. Klik teks dan Masukkan kata motivasi:

Teks 1: "Selama Langit masih Biru dan bumi masih hijau " Klik warna teks dengan warna kuning,
"biru dan hijau" untuk penekanan

Teks 2: “Harapan selalu ada Bersama Doa” warna dark blue. "Doa” warna putih untuk Penekanan

File * Ubah akuran ) Tambahkan judal ¥ Aktifkan paket Carva Pro

8;] More Sugar - 2 + A B JT UGS aaZ= izt ¥ efek O animasikan  Poss T
R
Fant X
23
e Fort Gaya teks
T Q¢ f I = -
Teka - ESelama Langt masih
3 BEEPLAY | S » Biru dan Bum: masih
vk [3 Fontdokumen
14 A
2 i A pen gatal eda
Seraumin Doy ;
ATy Mere Sugar AsBbCc 7
£
A Cl) Terakhir digumakan
Shrikhand Ja0bhcc
£ v
Unggah foor L ¥ Petafan besin Lot § + Tambah halaman @
®
T rtanan - P Cuseece s B0 LN O

5. Dan klik bagian efek untuk gaya font

Fle = Ubahulrn  /Z Edit ~ > @ Tambahkan judul * Aktifian paket Canva Pro

B Mare Sugar --.43 * A- B Flek O Animaskan  Possi P
Pl -
ok X
ca
oo
& y
v
T
. Ag Ag |Ag
5
@@ Tidas ada Bayargan Tonoul
Nervh
Intersitas
(&) - =0 +
Uriggatrar
£
B Oereagpy Sphice Krranges
* Tambah halaman »
Y A~ A A i
- 3
7 Catatan .- - 128% [dwHsbman 11 88 S @
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6. Sesuaikan ukuran font
7. Klik elemen untuk hiasan seperti karakter (kartun perempuan berhijab), kupu-kupu

Flie * Ubah ukuran / Edit v ’ Tambahkan judul W Aktifean paket Canva Pro
[} € Terakhirdigunakan D3 Edit  Penghapus LB 0 oex @@= 7 ¥ Omimesieen  Posisi T
Dresin p § b
c )
" :&‘:il am—— e
% nNaial L jiiiiid gl AiTHiT s ssflise es
Eleman
4 iy Selama La
taks {
&
Marnc
&
Ungganan
<
ati
& ¢
@ ‘ + TamGaR Hataman F?
® ~ I~ _— @a%  HHaaman 124 88 1 @

Makna warna dalam gambar:
Biru: Harapan, ketenangan.
Putuh: Kesucian
Hijau: Kehidupan, harapan.
Kuning: Optimisme, semangat.
Hitam: Ketegasan, spiritualitas.
Pink/Oranye: Keceriaan, harapan hidup.

Hasil:

Selama Langit masih Biru
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C. Desain Poster “Semarak Idul Adha 1446 H”

1. Klik tombol "+" untuk membuat desain baru.
2. Klik bagian ukuran kustom pilih template poster.

Fle * Ubahukuran & Edit v esain tanpa - B cetakdengan Canva

i

e

Daswr

ca Template Gaya
Qoo

Eemen

ol TR
T < o\ gl ULANG

+ Tambah halaman %

# Ubah ukuran & Edit ) i a5 e LJ [k Cetak dengan Canva 1 Bagikan

-
(B Warna =
Dsain
Q Coba *Riry’ atau "#00cdoc”
S
oe
Heman (P Warna dekuimen
T OO0
Teks
Warna solid Gradasd
+ Tambah halaman -
" |
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4. Klik bagian teks pilih warna, ukuran dan gaya font untuk judul: “Semarak Idul Adha 1446H”

: warna €mas :

(B
Desain
o
(= =]
Elemen
T
Teks
=
Marak

[ £5]
Ling g

£

Alat

B3

®
5 Cataran

Semnarak Idul Adha
1446H

| Bary

+ Tambah halaman -

16% E Halaman

5. Klik bagian elemen untuk hiasan seperti ornamen islami emas di atas, bulan sabit &

bintang.

L Bagikan

g =
Iy Q Pals iskami 0%
Dwean
Serua Grafis Foto Singkal Video
"a —
-
. islam  Aab  Lenteraramadhan D
Twkce
P
&
s o o o
urest
smgoahen
V-4
£
a
B
et
0o % Rokomendas Ajalb Lt moemiin

R L .
AN --

Semarak Idul Adha
1446H

+ Tambah halaman
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6. Tambahkan elemen 2 kotak info dengan di isi teks / ikon Kiri: tanggal, waktu, tempat. dan

Kanan: rangkaian acara. dan juga Tambahkan info kontak (Ust. Rahmat).
* Ubshukuran & Ean v & Semarak Idu .. “Aktitkanpa. S 4+l © (D Cetakdengan Canva

(B Q. Gl aler Qe MM Z 7~ roppins - 30 + A B I ¥z 0¥

Woegkal Awan Katak Garin ?

Tarakhir digunakan Lihat semun
. Dl el }
I
s A v D e
v
=
Bentuk Lihat semus
- . ‘ (

£2 Grafs Lihat semus

‘.. = «' q i
B ﬁ 'Y afr
om
+ Tambah halaman v
Poanghasil Gambar Al
\ ) T Faseban . T ) Uelemean 1 B8 A A

7. Tambahkan gambar masjid, orang dengan hewan qurban, tanah dan rumput.
8. Dan sesuaikan posisi elemen yang menarik
9. Tambahkan teks kutipan dengan font yang sama tetapi berbeda saja warna seperti judul “Mari
tunaikan Qurban terbaik kita”.
e Warna memiliki makna:
Biru tua: ketenangan
Emas/kuning: kemuliaan & keberkahan.
Hijau: kehidupan & alam.
Putih: kesucian niat qurban.
Biru muda: memperjelas info (kontras lembut).
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5. Download Desain Canva

Desain yang telah selesai dapat diunduh/download dengan cara klik tombol Share/Bagikan yang
ada di pojok kanan atas, kemudian pilih Download, lihat gambar 7. Kemudian pilih tipe file
download, disarankan bertipe .*png dan klik tombol Download, lihat gambar §.

DA + il [J PrintPosters [N
@ Only you can access
Copy link
i ;] %
Template link Present Prgsentand  View-only link
record
< Download @ >
~ [%] share onsocial >
&P Print your design >
eee More >
N P

Gambar 7. Share download.
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g

ro DA+ il [fJ PrintPosters

{ Download

File type
i PnG v
Size x 1

1,587 x 2,245 px
Transparent background

Compress file (lower quality)

|_J Save download settings

'

Gambar &. Klik download.
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RINGKASAN

Kegiatan pengabdian masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan kesiapan generasi muda dalam
menghadapi tantangan karier di era disrupsi teknologi melalui optimalisasi keterampilan digital.
Kegiatan ini dilaksanakan di lingkungan Yayasan dengan nama Yayasan Kopia Raya Insani yang
akan fokus kepada tiga pilar penting kehidupan masyarakat, yaitu: Keagamaan, pendidikan, serta
sosial dan kemanusiaan. Pelatihan desain konten Islami visual menjadi semakin relevan di era
Society 5.0, di mana ekspresi digital memegang peranan penting dalam penyebaran nilai dan
identitas. Selain itu, pelatihan ini juga guna untuk memberdayakan individu dalam menciptakan
konten visual Islami yang menarik, informatif, dan sesuai dengan perkembangan teknologi.
Pelatihan ini membekali peserta dengan pengetahuan dasar desain, prinsip-prinsip estetika Islami,
serta pemanfaatan berbagai platform digital untuk menyebarkan pesan-pesan kebaikan. Melalui
pendekatan praktis dan aplikatif, peserta diharapkan mampu menghasilkan karya desain visual
yang tidak hanya memperkaya khazanah konten Islami di dunia maya, tetapi juga menjadi sarana
efektif untuk berdakwah dan berinteraksi positif dalam komunitas digital. Pelatihan ini diharapkan
dapat meningkatkan literasi visual Islami dan mendorong partisipasi aktif dalam mewujudkan
masyarakat digital yang berakhlak mulia dan berwawasan Islami.

Kata Kunci: keterampilan digital; konten islami visual; pengabdian masyarakat; Society 5.0;
yayasan kopia raya insani
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Analisis Situasi

Transformasi digital telah mengubah tatanan kehidupan manusia secara
menyeluruh, termasuk dalam aspek pendidikan dan ketenagakerjaan. Dalam era
Society 5.0, teknologi tidak lagi hanya menjadi alat bantu, melainkan bagian integral
dari solusi berbasis human-centered society yang mengintegrasikan ruang siber dan
fisik [1]. Keterampilan digital menjadi fondasi utama dalam kesiapan seseorang
menghadapi dunia kerja modern, khususnya dalam menghadapi tantangan global dan

disrupsi teknologi yang semakin masif.

Namun, masih banyak kelompok masyarakat yang belum tersentuh secara
optimal oleh program peningkatan literasi dan keterampilan digital. Salah satu
kelompok tersebut adalah pemuda pemudi remaja masjid dan non remaja masjid
KOPIA (koempulan pemuda pemudi islam). Mereka umumnya mengalami
keterbatasan akses terhadap pendidikan digital, perangkat teknologi, serta
pendampingan yang bersifat aplikatif. Kondisi ini berisiko memperlebar kesenjangan
digital dan sosial apabila tidak ditangani secara sistematis [2].

Kesenjangan literasi digital secara langsung memengaruhi rendahnya kesiapan
karier dan ketidakmampuan dalam memanfaatkan peluang ekonomi digital, terutama
bagi pemuda di wilayah atau kelompok yang termarjinalkan [3]. Padahal, kelompok
ini sejatinya memiliki potensi yang besar jika diberikan akses yang adil terhadap
pelatihan dan pembelajaran berbasis teknologi.

Selain itu, kemampuan dasar seperti penggunaan aplikasi konten visual (seperti
Canva serta keterampilan membuat portofolio digital menjadi kebutuhan mendasar
dalam proses rekrutmen dan karier saat ini [4]. Tanpa keterampilan ini, peserta didik
dari yayasan maupun komunitas remaja rentan tertinggal dan tidak mampu bersaing
secara profesional.

Dengan latar belakang tersebut, pelatihan keterampilan digital menjadi sangat
relevan dan mendesak untuk dilakukan. Kegiatan pengabdian ini diarahkan untuk
memberikan solusi atas kesenjangan keterampilan digital melalui pelatihan praktis,

partisipatif, dan kontekstual. Dengan demikian, peserta tidak hanya memperoleh



pengetahuan, tetapi juga mampu mengimplementasikan keterampilan digital sebagai

modal dasar dalam membangun masa depan karier mereka di era disrupsi Society 5.0.

Adapun Visi Misi Yayasan KOPIA Raya Insani adalah :

Visi : “Mencetak generasi kompetitif, berbudi tinggi dan berjiwa sosial. Serta

memberikan manfaat luas seluruh lapisan masyarakat.”
Misi :
1. Menumbuhkan kesadaran pada masyarakat akan pentingnya pendidikan sejak
dini.
2. Mengadakan kegiatan sosial berbasis gotong royong keumatan.
3. Bekerjasama dengan elemen masyarakat untuk menciptakan binaan yang

bermoral.

4. Mengedukasi binaan kopia melalui pendidikan dan pelatihan yang berkualitas

Ketua Pembina
Muhammad Havkal

Ahmad Qais Pengawas
Ketua Yayasan

Sekretaris 1 Sekretaris 2 Bendahara
Faiar Subhi Abdul Maafur Eko Shodia

Gambar 1. Struktur Organisasi Yayasan Yatim Piatu dan Sosial IRMA

Yayasan Kopia Raya Insani berlokasi di JI. Mampang Prapatan VII RT 010/003
No. 26 Kel. Tegal Parang Kec. Mampang Prapatan Jakarta Selatan Tlp. 0812-2015-
4761 DKI Jakarta — INDONESIA
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Gambar 4. Kegiatan Pemeriksaan Mata Gratis Oleh Yayasan Kopia Raya Insani



1.2. Identifikasi Masalah Mitra

Berdasarkan hasil observasi awal dan komunikasi langsung dengan pengurus
Yayasan Kopia Raya Insani, ditemukan sejumlah permasalahan utama yang dihadapi
oleh para anggota komunitas dalam konteks kesiapan menghadapi tantangan dunia
kerja modern, khususnya terkait keterampilan digital. Berikut adalah beberapa isu
yang berhasil diidentifikasi:
1.  Rendahnya Literasi Digital dan Pemanfaatan Teknologi Secara Produktif .

Sebagian besar anak dan remaja di bawah binaan Yayasan Kopia Raya Insani
telah memiliki akses terhadap perangkat digital seperti smartphone. Namun,
penggunaan perangkat tersebut lebih banyak difokuskan untuk hiburan seperti bermain
game atau media sosial. Mereka belum memahami bagaimana memanfaatkan
teknologi secara produktif, misalnya untuk belajar online, membuat konten digital,
atau menjelajahi peluang karier berbasis digital.
2. Kurangnya Pemahaman Tentang Dunia Kerja Digital dan Tren Karier Masa Kini

Mayoritas peserta belum memiliki gambaran yang jelas mengenai jenis-jenis
pekerjaan digital yang sedang berkembang saat ini, seperti digital marketing, content
creation, freelance designer, maupun data entry. Ketidaktahuan ini menjadi kendala
dalam mengarahkan potensi dan minat mereka ke jalur karier yang relevan dan
menjanjikan.
3.  Belum Tersedianya Program Pelatihan Keterampilan Digital yang Terstruktur

dan Berkelanjutan

Hingga saat ini, belum ada program pelatihan digital secara rutin yang

diselenggarakan oleh pihak Yayasan Kopia Raya Insani. Kegiatan pengembangan diri
yang ada masih bersifat umum, dan belum secara khusus membekali peserta dengan
keterampilan digital yang aplikatif dan sesuai kebutuhan zaman.
4.  Kurangnya Akses terhadap Media Pembelajaran dan Pendampingan Digital

yang Tepat Guna

Keterbatasan sumber daya dan minimnya pendampingan membuat para

remaja binaan kesulitan untuk belajar secara mandiri. Mereka membutuhkan fasilitator
yang dapat membimbing proses belajar teknologi secara bertahap dan kontekstual

sesuai dengan latar belakang pendidikan dan kemampuan masing-masing individu.



5. Tidak Adanya Portofolio Digital atau Personal Branding Online

Dalam era digital, personal branding sangat penting untuk membangun
kepercayaan dan daya saing, terutama dalam proses melamar pekerjaan atau proyek
freelance. Namun, para peserta belum memiliki pemahaman tentang pentingnya
membangun profil profesional, seperti visual sebagai branding onlien.

Melalui identifikasi permasalahan tersebut, dapat disimpulkan bahwa mitra
sangat membutuhkan intervensi dalam bentuk pelatihan keterampilan digital yang
menyeluruh, praktis, dan sesuai kebutuhan dunia kerja modern. Program pengabdian
ini diharapkan menjadi solusi awal yang berdampak nyata dalam meningkatkan
kapasitas dan daya saing kelompok binaan Yayasan Kopia Raya Insani dalam

menghadapi tantangan era Society 5.0.

1.3. Bentuk Kegiatan
Peserta pada kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah Yayasan Kopia
Raya Insasi yang terdiri dari 20 orang. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat

dilakukan dalam bentuk pelatihan yang dilakukan secara luring yang akan

direalisasikan pada :

Hari : Sabtu

Tanggal : 26 April 2025
Waktu : 08.00 WIB - Selesai
Tempat : Aula Yayasan

Tabel 2. Rincian Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat

No | Kegiatan Tanggal Keterangan

Persiapan Pengabdian kepada
1 | Persiapan 26 April 2025

Masyarakat
26 April 2025
Pembukaan
(08:00 — 08:15) WIB
2 | Pelaksanaan
26 April 2025

Pelatihan serta tanya jawab
(08:15—-11:00) WIB

26 April 2025 Penutupan, photo bersama dan

3 | Penutup _
(11:00 — 12:00) WIB pemberian kenang-kenangan.




Dengan Susunan panitia Pengabdian kepada Masyarakat adalah sebagai berikut :

Penangung Jawab : Prof. Dr. Ir. Dwiza Riana, S.Si, MM, M.Kom, IPU,

ASEAN.Eng

Ketua Pelaksana  : Muhamad Hasan, M.Kom

Tutor : Hani Harafani, M.Kom

Anggota : Esron Rikardo Nainggolan, M.Kom
Mahasiswa : Lydia Natalia Amul

Tidar Wibowo



BAB 11
METODE PENGABDIAN MASYARAKAT

Kegiatan pengabdian masyarakat di Yayasan Kopia Raya Insani mengusung
pendekatan partisipatif, dengan melibatkan seluruh elemen yayasan, termasuk
pengurus, staf, relawan, serta para remaja binaan sebagai peserta utama. Tujuan utama
kegiatan ini adalah untuk memberikan pemahaman dan keterampilan praktis dalam
penggunaan teknologi Canva guna meningkatkan kesiapan peserta dalam memasuki

dunia kerja profesional yang semakin terdigitalisasi di era Society 5.0.

Metode kegiatan meliputi:
1. Pelatihan dan Workshop Interaktif

Kegiatan pelatihan dilaksanakan secara intensif dengan memperkenalkan konsep
dasar keterampilan digital serta penggunaan Canva yang merupakan sebuah platform
berbasis Web dan aplikasi Mobile yang dirancang khusus untuk menyusun konten-
konten visual. Sesi pelatihan dirancang agar peserta dapat langsung mempraktikkan
apa yang dipelajari. Pelatihan ini dibagi ke dalam beberapa modul tematik, antara lain:
a. Pengenalan era Society 5.0 dan keterampilan digital dasar;
b. Pemanfaatan Canva untuk pembuatan Konten Visual;
c. Pembuatan Konsep Konten Visual Islami;

d. Strategi membangun personal branding melalui dokumen karier.

2. Pendampingan Teknis

Setelah pelatihan utama, dilakukan sesi pendampingan teknis secara langsung untuk
memastikan peserta memahami cara menggunakan Canva dengan optimal. Tim
pengabdian mendampingi peserta satu per satu dalam membuat konten visual mereka,
seperti konten islam, poster dan lain-lain, sekaligus memberikan masukan terkait
konten, desain, dan penyajian informasi yang sesuai dengan standar industri kerja saat

ini.

3. Simulasi dan Studi Kasus Karier

Untuk meningkatkan penerapan keterampilan secara kontekstual, peserta mengikuti
sesi simulasi yang melibatkan studi kasus dunia kerja. Contoh kasus yang digunakan
antara lain: membuat Konten Poster untuk kegiatan Hari Raya Keagamaan. Kegiatan
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ini bertujuan agar peserta dapat memahami penggunaan Canva tidak hanya secara
teknis, tetapi juga strategis dalam membangun nilai jual dan informasi dalam konten
mereka.



BAB III
HASIL KEGIATAN

3.1 Manfaat yang dicapai
Berdasarkan hasil yang diperoleh dari kegiatan pengabdian kepada masyarakat

ini adalah :
1. Peningkatan Keterampilan Digital Peserta

Peserta mendapatkan pengetahuan dan pengalaman langsung dalam
menggunakan teknologi berbasis Web dan Mobile khususnya Canva, sebagai sarana
pengembangan karier. Mereka kini lebih siap menghadapi dunia kerja digital yang
menuntut efisiensi dan kreativitas.
2. Pembuatan Konten Visual

Peserta mampu membuat konten visual yang dapat mendukung penyebaran
informasi serta dapat dijadikan nilai jual.
3. Peningkatan Kepercayaan Diri dan Daya Saing

Melalui praktik langsung, peserta merasa lebih percaya diri dalam
mempersiapkan diri memasuki dunia kerja. Mereka memiliki pemahaman yang lebih
baik tentang bagaimana menonjolkan keunggulan pribadi dalam dokumen karier,
terutama dibidang konten visual.
4. Mendukung Visi Pemberdayaan Masyarakat Berbasis Teknologi

Kegiatan ini membantu yayasan dan mitra dalam memberdayakan anak-anak
binaan mereka agar tidak tertinggal dalam transformasi digital, sejalan dengan visi
besar Society 5.0 yang mengedepankan integrasi manusia dan teknologi.
5. Terciptanya Portofolio Digital Peserta

Sebagai luaran nyata dari pelatihan, peserta memiliki portofolio karier digital
awal yang dapat mereka kembangkan dan sesuaikan sesuai kebutuhan di masa depan,

baik untuk dunia kerja, pendidikan, maupun wirausaha digital.

3.2 Luaran Yang Diperoleh

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini berupa Pelatthan Dasar
Pemanfaatan Canva untuk Optimalisasi Kesiapan Karier Digital. Kegiatan ini
bertujuan untuk membantu remaja binaan dan warga yayasan dalam membuat konten

visual, secara efisien dan menarik, dengan memanfaatkan teknologi . Pelatihan ini



sejalan dengan kebutuhan masyarakat akan kesiapan menghadapi dunia kerja di era

Society 5.0, yang menuntut kemampuan adaptif dan keterampilan digital.

Sedangkan jenis luaran yang dihasilkan adalah :

a.  Artikel di media masa elektronik dalam lingkup nasional yang sudah diterbitkan
pada  https://mediaantartika.id/tingkatkan-literasi-digital-yayasan-irma-gelar-
pelatihan-desain-konten-islami-di-era-society-5-0/ yang diterbitkan pada
tanggal 27 April 2025 oleh Mediaantartika.id yang berjudul Tingkatkan Literasi
Digital, Yayasan IRMA Gelar Pelatihan Desain Konten Islami di Era Society
5.0.

Tingkatkan Literasi Digital, Yayasan
IRMA Gelar Pelatihan Desain Konten
Islami di Era Society 5.0
‘ Media Autartiks O April 27, 2025

GOE
£ 7085319094079}

{39 LEMBAGA BANTUAN HUKUM
ey PR L o

b. Artikel Jurnal PM yang diterbitkan pada Jurnal Abdimas Nusamandiri pada link

https://ejournal.unwaha.ac.id/index.php/abdimas_if/index yang berjudul “Pelatihan

Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0”
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BAB IV

REALISASI BIAYA

Pendanaan yang direalisasikan dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada

masyarakat ini bersumber dari dana para tutor dan anggota tutor dengan rincian dana

sebagai berikut:

Tabel 4. Rencana Anggaran Biaya

No Uraian Qty Harga Jumlah
1. Akomodasi (Perjalanan/Penginapan)
a. | Transportasi 7 Rp. 150.000,- | Rp. 700.000,-
Subtotal | Rp. 1.050.000,-
2. Peralatan
a. | Print Modul 20 Rp 20.000,- | Rp. 400.000,-
b | Print dan Jilid Proposal 1 Rp. 50.000,- | Rp. 50.000.-
c | ATK 1 Rp. 100.000,- | Rp. 100.000,-
d. | Cetak Spanduk 1 Rp. 150.000,- | Rp. 150.000,-
Subtotal | Rp. 700.000,-
3. Perlengkapan & Makanan
a. | Kabel Listrik 2 Rp. 100.000,- | Rp. 200.000,-
b. | Souvenir 20 Rp. 100.000,- | Rp. 2.000.000,-
c. | Plakat 1 Rp. 150.000,- | Rp. 150.000,-
d. | Snack 1 Hari 20 Rp. 10.000,- | Rp. 200.000,-
Subtotal | Rp. 2.550.000.-
4. Biaya Lain-lain
a. | Dokumen dan Laporan 1 Rp. 200.000,- | Rp. 200.000,-
b. | Pengeluaran Tak Terduga 1 Rp. 300.000,- | Rp. 300.000,-
Subtotal | Rp. 500.000,-
Total | Rp. 4.800.000,-
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5.1.

BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang telah dilaksanakan

oleh dosen dan mahasiswa Program Studi Informatika Universitas Nusa Mandiri,

dapat disimpulkan hal-hal berikut:

1.

5.2.

Peningkatan Literasi Digital Peserta , Kegiatan pelatihan berhasil meningkatkan
pemahaman peserta, khususnya remaja binaan, tentang keterampilan digital yang
relevan dengan dunia kerja, termasuk penggunaan teknologi dalam pembuatan
konten visual.

Pemanfaatan Canva secara Efektif , Peserta dapat menggunakan tools Canva
secara mandiri untuk membuat konten visual seperti poster, dan lain sebagainya.
Peningkatan Daya Saing dan Rasa Percaya Diri , Melalui praktik langsung, peserta
merasa lebih percaya diri dalam mempersiapkan diri memasuki dunia kerja.
Mereka memiliki pemahaman yang lebih baik tentang bagaimana menonjolkan
keunggulan pribadi dalam dokumen karier, terutama dibidang konten visual.
Kegiatan ini membantu yayasan dan mitra dalam memberdayakan anak-anak
binaan mereka agar tidak tertinggal dalam transformasi digital, sejalan dengan visi
besar Society 5.0 yang mengedepankan integrasi manusia dan teknologi.
Terciptanya Portofolio Karier Digital , Sebagai luaran nyata dari pelatihan, peserta
memiliki portofolio karier digital awal yang dapat mereka kembangkan dan
sesuaikan sesuai kebutuhan di masa depan, baik untuk dunia kerja, pendidikan,

maupun wirausaha digital.

Saran

Agar dampak kegiatan pengabdian ini dapat berkelanjutan dan menjangkau lebih luas,
maka disampaikan beberapa saran sebagai berikut:

l.

Pelatihan Lanjutan dan Berjenjang, Disarankan agar Yayasan KOPIA Raya Insani
menyelenggarakan pelatithan lanjutan secara rutin guna memperdalam
keterampilan digital lainnya, seperti pengembangan profil LinkedIn, penggunaan
email profesional, serta dasar-dasar wawancara kerja.

Pendampingan Pasca-Pelatihan, Diperlukan sesi pendampingan atau mentoring
bagi peserta yang ingin mengembangkan kreatifitas melalui konten visual, agar

12



konten yang telah dibuat melalui Canva dapat terus diperbarui dan disesuaikan
dengan kebutuhan mereka.

. Peningkatan Infrastruktur Digital Yayasan , Yayasan diharapkan menyediakan
akses komputer atau perangkat digital bagi peserta, serta jaringan internet yang
memadai agar mereka dapat mengakses aplikasi Canva secara mandiri di
kemudian hari.

. Kolaborasi dengan Dunia Usaha dan Industri (DUDI) , Perlu dibangun kemitraan
dengan perusahaan atau lembaga penyedia kerja/magang agar hasil dari pelatihan
ini dapat dikoneksikan dengan peluang nyata di dunia kerja.

. Evaluasi dan Dokumentasi Berkelanjutan , Diperlukan evaluasi berkala terhadap
dampak pelatihan ini, termasuk penelusuran peserta yang berhasil mendapatkan
pekerjaan atau beasiswa menggunakan dokumen yang telah disusun.
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LAMPIRAN

1. SKMITRA

Kopia
Raya Insani
Jakarta, 16 Mei 2025
Lampiran: 1
SURAT KETERANGAN
Nomor : 048/SK-YKRI/V/2025
Ketua Yayasan KOPIA Raya Insani menerangkan bahwa:
Nama Lembaga : Universitas Nusa Mandm
Fakultas : Teknologi Informasi | ‘ \
Alamat : Jin. Jatiwaringin Raya No.02-RT.08/013 Kelurahan Cipinang Melayu

Kecamatan Makasur Iakana ‘I‘imur, 13620, (Tlp) 021- 28534236,
28534471, 2853439!)

Telah melaksanakan Pengabdian Masyarakat bcrupa Pelatlhm hg1 Remaja dan Pengurus
yayasan dengan materi Pelatihan Desain Kopm Tslami WII’I schagai Sarana Ekspresi
Digital di Era Society 5.0.

Kegiatan ini dilaksanakan paduanggal 26 AmmmAula Yayasan Secara Luring dengan
susunan panitia terlampir.

Demikian surat keterangsn i dibiiat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya

Yayasan KOPIA Raya Insani

Bpk. Ahmad Shofi Mubarok, S.Kom

Jl.Mampang Prapatan VIl No.26
www kopia.id admin@kopia.id
0812-1002-0774

15




Kopia
Raya Insani

Lampiran Surat Keterangan

Nomor : 048/SK-YKRI/V/2025
Tanggal : 16 Mei 2025

Susunan Panitia Pengabdian Masyarakat Lembaga Penelitian Pengabdian Masyarakat

(LPPM) Universitas Nusa Mandiri.

Poriode: 26 April 2025 P

Penanggung Jawab om,[PU, ASEAN.Eng
Ketua Pelaksana
Tutor ! gg
o, 50
Anggota Lydia Natalia
Tid 1 Wibowo

Kopia Raya Insani

JI.Mampang Prapatan VII No.26
www kopla.id admin@kopla.id
0812-1002-0774

16




2. PRESENSI PESERTA

F

Absensi Kehadiran Peserta
Pengabdian Masyarakat
Universitas Nusa Mandiri

Tanggal Kegiatan : 2% M—{\ 303G

NO

NAMA

Email

1

Diks Fadar Riarto

dikoFedacrian £ OEr g,

2

Mhanutid hapld 2

rvhavsad hapii 22 1@y

A{.{ Al Tavse

ot ol far's 155 Bmai | - Cone

14

Heswap f zq'i (e54an

hu.wahk%n'@gna,'l .ot

ded,

4 | wod fownm Psispu, | fowassyautad Ogmai - com % 4
5 |Soqithe binontyo pufi Einant 4ncvo) fommml. (geq M 5

o Namah Nur @rfﬁ'a— NPT Y@ o) _Loen 6
7 Naj»o Avia ‘ Pjoaaut & 2601 gmasl o pe 7

8 | Mohevnacd, Mvacads Juaemd\NZ@amert. com /l)\}' Nés
[ mony iy WMol 35a¢ o gl Com %{ :

0] Aasul Agw Psdviain up@ywnil_ . o &10
TR RPNCN $3060ndt) D oytal, com Cﬂ/\‘ 1 )

2 | Shpen PR g» 12
13 | Sl ot st B (@ A, oo g% 13

17




3. PRESENSI PANITIA

18



4. DOKUMENTASI

Pengabdian
Masyarakat

25704/2025, 09.03

4

-

19



'}

b M‘,"ﬁ: PENGABDIAN MASYi

Pivo V30
26/04/2025, 09.41 b

20



N

RSITAS
MANDIRI

B =

21



5. KUESIONER PESERTA

KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Hesponden Yth,

Dalamrangka meningkatkan kualitas layanan pada setiap kegiaten yang kamilakukan,

unis meng: kuesloner mengenal Kegiatan yang
Raim! mengucapkan terimakasih atas partispas

f11 NamaResponden - . Owdul — Aww

1z Jenis Kelamin
Ft3  Usia

F1-4  Jenis Regiatan
F15  TemaKegiatan 2

¢ ®lakiLaki O Perempuan

Rtwriing,

1 O<20Tawun ©50-35 1ahun O 3550 Tahun O 50 Tahun
: @Pelatinan O Workshop O Lainnya:

untuk itu Kami minta kesodiaan Anda
sefah Anda ikuti bersama Dosen dan Mahasiswa,

reremurnas %2 Al

Fi6  Tanggal Pelaksanaan - MELER.-DEDGE (Tanggal-Bulan Tahun)

P17 Tempat Felaksanaan ; . OWie.. Holeina,, A Sne

F1-8  NamaMitra DL ERTAL SR INSAN

Fa. Persepsi mengonal layanan yang diborikan oleh panitia I«;-gfatan.

Faa, Informasi kegiatan pada saat palaksanaan

O Sangattidzk puas O Puas
O Tidak puas &7 Sangat puas
© Cukup puas

72-2. Materifmonlul pefatinankeglatan

Fa-4. Menurut anda, hagaimana temz keglatan ini;
O Sangat tidak ugdate Q Update
O 1idak update G Sangat update
O Cukup update

F2-5. Menurut anda, bagaimana Tutor.’Nara'sumber

O Sarmgattidzk puas O Puas menyampakan materi?

Q  Tidek puas @-sangat puas O Sangat tidax bagus O Bagus

O Cukup puas C  Tidak bagus B Sanga: bagus
F2-3. Sarana dzn prasarara yang digunakan pada aat G Cukup bagus

keg'atan berdangsurg F2-£. Susunan acars berjalan dengan baik

O  sangat ticlak puas O Muas O Sangat udak setuju 0 Setuju

O Tidak puas Q- sargat puas O Tidak setuju O Sarga: setuju

O Cuxup puas O Cukup setuju

F3. Persapsi peserta mengenai hasil kegiatan.

F31. Keglatan In' memberiken menfeat hagl peserta
©  Sangattidak setuju O Setuju
O Tidak setiju &7 Sangatsetuju
O Cu'eup setuf

F3-2. Kegiatan Inl menambah wawasan peserta (mengenai
tema yang dizampaikan)
QO Sangat tidak sty
O Tidak setuju
O Cukup setuju
F3-3. Kegiatan ini menambsh ketrampilan peserta sesual
dengar tema yang disampaikan
O Sangat ticak setujn
O Tidak setuu
O Cukup setujs

O Setuju
0 Sangat setuju

O Setuin
N Sangat setuju

O Cukup setufu

F35. Kegiatan mi memberkan pemanfaatzn limu
pengesahuan dan teknclogi kepaca peserta secara
berselanjutan
QO Sangst tidak setuju
O Tidak setuju
C  Cukup setuju

F5-6. Hasll keglatan inl dapat membarikan solusi bagi
permasalahan yang dihadapal oleh pese-ta.

O Sangat tidak setufs O Setuju
O Tidak setuju -Sargat setugs
QO Cukup setuju

F3 7. Kegiatan ni dilakukan sesuai dengan kaidah metcde

Imiah {dilakukan secara terstrukzur dan sistematis ).

C Setuju
& Sargat setuius

F3-¢. Kegiatan ini mempe-hatikan Keselamatan dan O sangar tidak setuju Q setuju
Kesehatas Kerja (K3). O Tidak setuju O-Sargar setuju
C  Sangat tidak setuju Q Setuju O Cukup setuju
C  Tidak setuju L Sargat setuju
F4. Jikz kegiatan Inl diadakan kembali, seberapa besar minat anda untuk berpastisipasi?
© Sangat tidak bermirat O Tdas berminat O Bernizat SCukup berminat O Sangat berminat
F5. Bagaimana persepsi anda terhadep kegiatan ini secara keseluruhan?
O Sangat tidak puas © Tidak pues O Cukup puas O Puas M Sangat puas

F6. Borikan saran atau kritik terhadap kegiatanini,
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT

(PESERTA)
Respangen Yth,
Dalam rangla " ingxatian Kualitas lay pata satiap kegistan yang kamilakukan, untus u Kami minta kcseciaan Anda
untuk 4 1 meng yang telah Anda kuts bersama Dosen dan Mehasiswa.

| K
Xami mengucapkan tesimakasih atas p‘;mslp

a5l Anda telah mongisi kuesioner

Fi1  NamaResgonden : A hmead. Fawua?z nS}SFVQ’

F12  Jenls Kelamin 2 &flakiLaki O Perompuan

F13  Usia c@a0Tahun 02635 Tabun O 3560 Tahm O 550 Tahun

Frq  lanis Kegiatan : OFelatihan CWorkshop O Lainnyat ...

Fi-5  Tema Kegatan : Perarien ke wan  Rezi . Hi

P16 Tangeal Pelaksanaan :mbnﬂuumﬂ('lmggal'wlw-'[ahun) »
Fi7  Tempst Pelaksanaan : . ALAQ_YQYasan Kopioh hf\ \nsani

FI1-8 Mema Mitra : KON Faye. \nsan!
F2. Perscp genal layanan yang diberikan aleh panitia kegi
F2-4, Informasi kegiatan pada saat pelaksanaan F1-4. Menurut arda, bagaimana tema Kegiaten ini:
O Sangat tidak puas O Puas O Sangat tidek uzdate & Update
O Tidak puas & Sangat puas O Tidak upciate © Sangat update
O Cusup puas O Cukup update
F2-2. Materiimodul polatinan/kegistan Fa-5. b anda, baga Tutor/n imber
O Sangat tidak puas C Puas menyamaakan materi®
© Tidak puas @ Sangatpuas O Sangat tidak bagus O Bagus
C  Cukup puas O Tidak 5agus o Sangat bagus
F2-3, Sarana dan prasarana vang digunakan pads saat G Cukup bagus
kegiatan berlangsuny F2-6. § acara berjalen deng, b?
O sanget tiduk puas O Puas O Sangat tidak setuju Sewilu
O Tidak puas o Sangat puas O Tidak setuju C Sangat satuju
O Cukep puas O Cukup setulu
T3, Persepsi peserta mengenai hasil kegiatan,
F5. Kegiatan i berikan manfaat bag’ peserta Q  Cusup setuu
O Sangat tidek setufus O Setuju 3.5 Kagiatan ini memberikan peman‘aatan iimu
O Tidak setuju @ Sangat setuju pengetahuan dan teknologi kepada peserta socara
QO Cukup setuju berkelarjutan
F3:2. Kegiaten ini menambah wawasan peserta (menganal O Sangac tidak satuju < Setuju
Lena yvang disampakan) O Tidak setuju e/ Sangat seluju
O Sangat tidak setuju O Setuju O Cukup setuju
O Tidak setuju & sargat setiu F3-5. Hasil kegiatan ini capat membarlkan sofusi bagi
QO Cukup sesuju perr yang dihadepai cleh peserta,
¥5.3. degratan ini menambah ketrampilan peserta sesual O Sangat tidak setuju < Setuiu
dengan tema yang < sampalkan O Tidek setuju O Sangat setuju
O Sangat tidak setuju Setuju O Cukup setuju
C Ticak setvju SAngat setuju £3.7. Kegiatan in dilaku<an sesuai dengan kaldah metode
C  Cukup setuju ilmiah (dilakukan secara terstruktur dan sistematis).
F3-3. Kegiatan ini perhatikan Keselamazar dan O Sangat tidek setuju & Setuju
Kesehatan Kerja (K3). O Tidek setuju © Sangat setuju
O Sangat ticak setuju & sewiu O Cukup setuju
O Tidak setuju 0O Sangat setuju
F4. Jika kegiatan inl diadakan kembali, scberapa besar minat anda untuk berpartisipasi?
O Sangat tidak berminat O rigakberminat ¥ Berminat O cukun herminat  © Semgat berminat

F5. Bagaimana perseps| anda techadap kegiatan ini secars keseluruhan? /
C Sangat tidak puas O Tidak puas O Cukup puas Puas

¥6. Barikan saran atau kritik terhadap keglatan ini.

© Sangat puas

Terima Kaséih Atas Partigpas Anda
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Respanden Yth,
Dalam rangka Tenhgkatlum kuatitas layanen pada sethp keg

yang kamilakukan, untuk itu Kami minta kesediaan Anda
untuk mengisi genal Kegi yang telah Anda lkuti bersama Desen can Mahasiswa. "
Kemi mengucapkan terimakasi atas partisipasi Anda telah mengisi kucsioner

Fi+  Nama Respond . A S

F12  Jenis Kelamin : @iakiLaki - O Perempuan

Fr3  Usia : Oca0Tehun O 2035 Tahun O 35:50 Tahiun O 550 Tahun
Firq4  Jenis Kegiatan : O'Palatihan © Workshop © Lai

FI5  TemaKegiatan Fettud "0zl A)

Fr6  Tanggal Pelaksanaan Qrlizhiely Be vl o) (Tanig&&ulaﬂ-hhun)
Fi7  Tempat Pelaksanaan : ANl YaTnSary Woria pova  tnsan

F1-8  Nama Mitra o JKePi Loy, tasuni
F2. Persepsi mengenai layanan yang diberikan olch panitia kegiatan,
F2-1. Informasi ke pada saat pel, F2-4. Menurut anda, bagaimana tema kegisten inl:
O Sengat tidak puas O Puas ©  Sanga: tidak update © Update
O Tidak puas © Sangat puas O Tidek update Q/Sangat update
O Cukup puas O Cukup update
F2:2. Materimodut pelatihanfkeg) F2-5. Menurut anda, bagaimana Tutor/Narasumber
G Sangat tidak puas O Puas menyampaikan materi?
O Tidek puas Qu-Sangat puas O Sangat tidak bagus © Bagus
O Cukup puas O Tidak bagus @/ sangat bagus
23 Sarana dan prasarena yang digunakan pada sast O Cukup bagus
kegiatan berlangsung F2.6. Susunan acara berjatan dengan baik
O Sangat tidak puas O Puas Q  Sangat tidak setujy O Setuju
O Tidak puas o Sangat puas O Tidak setuju @ Sangat setuju
O  Cukup puas QO Cukup setuju
F3. Porsepsi peserta mongenai hasil keglatan.
F34. Kegiatan ini memberikan manfaat bagi peserta O Cukup setuju
O sangat tidak setuju Q Setuju £3-5. Kegh Int berikan p f: ity
O Tidak setuju @ sangat seniju pengetahuan dan teknologl kepada pesersa secara
O Cukup setuju berkelonjutan
F3-2. Kegiatan ini menambah peserta (meng: O Sangat tidak setuju O Setuju
tema yang disampaikan) O Tidak setuju D Sangat setuju
O Sangat tidak setujy O Setuju O Cukup setuju
O Tidak setuju @ sangat setuju F3 6. Hasll keglatan ini dapat memberikan solusi bagi
O Cukup setuju penmasalehan yang dihadapai oleh peserta,
F3-3. Kegiatan Ini h ketrampilan o sesuai ©  Sanga: tidak setuju O Sctufu
dengan tema yang disarmpalkan C  Tdak setuju G Sangat setuju
O  Sangat tidak setuju O Setuju O Cukup satuju
QO Tidak setuju @/Sangat setuju F37. Kegiatan inl dilakukan sesuai dengan kaideh metods
O Cukup setuju ilmiah (dlakukan secar terstruktur dan sistematis).
F3-4, Kegiatan ini memperhatiican Keselamatan dan Q  Sangat tidak setuju O Setujy
Keschatan Kerja (K3). O Tidak setufu O/ Sangat setuiu
O  Sangut tidak setuju O Sewju O Cukup setuju
O Tidak setuju Q Sangat setigu
Fgq. I latan ini diadakan kembali, seberapa besar minat anda untuk berpartisipasi? )
04' si:::tsldak berminat © Tidak bermpfnu © Berminat O Cukup benmingt  ©Sangat berminat

F5. Bagaimana persepsi anda terhadap kegiatan ini secara keseluruhan?
O?angat tidak puas © Tidak puas O Cukup puss O Puas ©'Sangat puas

F6. Berikan saran atau kritik terhadap kegiatan ini.
Mungiein  bie sy diferiata atwn  walinYa

Terima Kasin Atas Partis pasi Anda
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Kespancen ¥h,

Dalem rangha meningkatkan kualttas layanan pada setiap kegiztanyeng kami lzhukan, untuk itu Kams minta kesediaan Anga
witok mengisl Ruesioner mengens Regiatan yang telah Anda i<uti bersama Dose dan Mahasiswa.
Kami mengucapkan terimakasilt atas partisipasi Anda teah mengld kuesloner

Ft, Profil Responden il ML, K

F1 Nama Respond A Dﬂ‘l{ha N oaiis
Fez Junis Kelomm : QO Laki-Laki %ensnpuun

F3  Usa  QczoVahur Q2035 1ahun © 3550 1@wn O >50Tahun

F4  lenis Kaglatan L @pelatibens O ‘Workehop O Lainnya: 2

Fy Tema Kegiatan - Flaron. exeem Lon.,. b62) Al

Fib Tangge! Pelaksanaan : JAG QU QGG [Tangsal Budan Tahun) "

F17  Tempor Pelaksspaan AQ\P\{‘\WMECE‘ ag?ﬂﬁ‘.&“x&ﬁ!‘!.......w
FiE Noma Mitra F O e Soda . San,

k2. Persepsi mengenai layanan yang diberikan oleh pa';itia hegjnun.v

Fru Informas kegiatan pada saat pelaksanaan
O Sangat tidak puas S Puas
O Tiak puas O Sangat puac
O Cukuppias

Fr-x Materifmedd pelatibae kegiatars

O sangat tilak puzs T Puas
O Tidak puas O Sangat puas
Q Cukup pua

F25. Sarana dar prasarana yang digunakan paca saat
kegiatan barlangsung 7
O Sangat lidek puas G/ Puas
O idak puas < Sangatpuas
O Cukuppuas

F3. Persepsi peserta mengenai hasil kegiatan.
F3-1. Raglatan bl mambsrikan manfaat bag pesarta
O Sargat tidah setuju O setuju
O Tidax setuju G-Sangat setuju
©  Cukup setuju
F3-2 Keglaten inf menambah wawasan peserta (mengenat
tema yang disampalkan)
C  Sangat tidak sctuju
O Tilak setuju
& Cukup setuju
F3-3. Kegiatan ini renambah ketrampian peserta sesus
dengan tersa yang disampakan
O Sanget Udak selygu
O Tdak st v
Q  Cukup sctuj
=3.4, Kegistan ini mengerhatikan Keselamatan dan

© Setuju
O Bangat setuju

O setuju
fo--Sangat wetuju

Kesehatan Kena (K30
O Sangat tidak setuju @ Seruju
O Tidak setuu O‘Sam{m }SLB]U

F2-4. Menwut anda, bagaimena tema kegiatan ini:
© Sengot tidok update O Update
©  Tidak upcate O Sangat update
© Cukup update

Fas. Memrue anda, bagaimana Tutor!Narasumber

menyampakan materi?

O Sangat tidak bagus O Bagus

O fidak bagus G Sangat bagus
@ Cukup bagus

F26. Susunan acara berjalan dengan baik
G Sangat tidak setuju O Setuju
O Tidak setuju S Sangat sttuju
O Cusup satup

O Cukup satuu

F3-5. segiatan ini mambarkan pemantaatan 4
pengetshuar dan tekrologi kepada peserte secara
berkelanjutan
O Sangat tidak setuju
O Ticsk setuju
D Cukup setuju

F3-b. Hasil kegiatan i dapat memberikan solusi bagi
permasalahan yang dibadapai olch peserta.
O Sa~ga: tidak setuju @-Setuju
0 Tidak sensfu Q Sargfat setuiu
2 Cukop setuju

F3-2. Keglatan Im il <ukan sesual dengan kaidan metode
lirviah (di-akiukan seczra terstruktur dan sistematis).

O Setgu
£ Sangat setuju

Fq. Jika kegietan ini diedakars kembali, seberapa besar minat anda untuk berpartisipasil

O edak benminat

© Sangat tidak berminat

©Serminat

F5. Bagaimana persepsl anda terhadap kegiatan ini secara keseluruhan?

O Sangat tidak puas O Tidak puas

F6. Berikan saran atau kritik terhadap kegiatan in!,

biso Wepypek  Vembal SR Gimesiertda

CF Culup was

2 Sangar tidak setuu O Setuju

O Tidak setgu @-Sangat satuu

0 Cukup setyfa
O Cukup berminat © Sangat berminat
O Puas

QSengat puas
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Responden Yth,
Dalam rangka meningxatkan kualitas layanen
untuk mengisi ku

Aersal

pada setiap kegiatan yang kami lakukan,
esioner mengenal Kegiatan yang telah Anda ikut! bersama Dosen dan Mahasiswa.

Kami gucap {h atas p pasi Anda telah mengis kuesioner
Fi-+  NamaR ponden P DiCKO Feree ™ Eietnto

Fr2 Jenis Xelamin
Fr3  Usia
Fiq  Jenis Kegiatan

Fi5  TemaX : (AR

¢ ® Lakliaki O Perempuan
:WcrwTahum O2035Tahun O 3550 Tahun O »50 Tahun
: @Pelatihan O Workshop O Lainnya:

untuk itu Kami minta kesediaan Anda

Fr6  Tanggal Pelaksanasan :nmamwmu{mﬂhm)
Fi-7  Tempet Pelaksansan : YeslosSons).. bemmet [Go@ et

F1-8  Nama Mitra

: keflaln, Tooion fende Ay

F2. Persapsi mengenal lay yang dib
F21. Informasi keglatan pada saat pelaksanaan

O Sangat tidak puas @ Puas
O Tidak puas O Sangat puas
O Cukup puas

F2:2. Materi/modul pelathankegiatan

oloh panitia kegiatan,

Fa:4. Menurut anda, bagaimana tema kegiatan inl:
O Sangat tidak update Q Update
O Tidak update O sangat update
@ Cukup update

F2:5. Menurut ande, bagaimars Yutor/Narasumber

C  Sangat tidak puas O Puas menyampaikan materi?
O Tidek puas O sanget puas C  Sangat tidak bagus O Bagus
& Cukup puas 0 Tidek bagus @ sangat bagus
F2-3. Sarana dan prasarana yang digunakan pada saat O Cukup bagus
keglatan berlanisung F2-6, Susunan acara berjalan dengan baik
O Sangat tidak puas @ puas ©  Sangat tidak setuju © Setuju
C  Tidak puas O Sangat puas ©  Tidak satuju Sangat setuju
O Cukup puas O  Cukup setuju
F3. Persepsi peserta mengenal hasil kegi
F3-1. Keglatan Ini memberikan manfaat bagi peserta QO Cukup satuju

O Ssangat tidak setifu C Setuju F3-5. Kegiatan ini memberikan pamanfaatan ilmy
O Tidak setuju © Sangat tetuju pengetanuan dan teknologi kepada peserta secara
O Cukup setuju berkelanjutan
F32. Kegl ini peserta (meng O Sangat tidok setuju O Sewju
tema yang disarmpaikan) O Tidak setuju O Sangat setwju
O sangat ticak setuju & Setuju @ Cukup setuju
O Tidak setuju O Ssangat setuju F3-6. Hasil kegl Iné dapat solusl bagl
O Cukup setuju permasalahan yang dinadapai ole'cl’pes:::‘a.
- tan ini menambah ketrampilan peserta sesuai O sangat tidak setuju u
o ﬁw.wn tema yang dlsampalk:r‘rw O Tidak setuju @ Sangat setuju
O Sangat tidak setuju O setujy QO Cukup setuju
QO Tilek setufu O Sangat sctuju F17. Kegiatan i dilakukan sesusi dengan kakiah metode
O Cukup setuju ilmiah (dlakukan secara terstruktur dan sistematis),
F34. Xeg Ini perhatixan Kesel dan C  Sangat tidak setuju O Setupu
Kesehatan Kerja (X3). C  Tidak setuju @ Sangat setuju
© Sangat tidak setuju ® Setuju C  Culkup setuju
O Tidak setuju O Sangat satuju
kegiatan ini diadakan kembali, seberapa besar minat anda untuk berpartisipasi? )
Fo"sﬂ:u tidak berminat O Tidak berminat ¥ Barminat CCukupborminat O Sangat berminat
Bagalmana persepsi anda terh, kegi ini secara luruhan?
& O Sangat !ldp:k ptp:si g?ltak puas @ Cukup puas O Puas O Sangat puas

FG. Berikan saran atau kritik terhadap kegiatan inl.

Span Gra semoqa (edefan woen o REEILAA W bary
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

e rilﬂsden S i il i mirtakesediaan Anda
Daap: ka meningkathan kualitas layznen pada setiap kuegiatan yang kamt.).ak:'l‘udr;}‘ u‘r:lt::;:: ::m mir

urkuk mengisi kuesioner mengenat Kegiztan yang zelah Anda kkutll m::‘ crm :

Kami menzucapkan terimakzsin stes partisipasl Anda Lelah mengis ik

F11  Nama Responden
F12 Jenis Ledamin
F13  Usi3

714 Jeris Regiatan

= O Laki-Ladl S Percmpuan
1 e ulahun ©2035 Tahun O 33-50 Tshun O »50 Tehun

: ©pelatihan O Werkshop © ainnya:,
y Raz Ay
F15  TemaKegiatsn . Pelotinan ‘retrameian
F6 Tanggal Pelaksanzan : ME DN REREE (Tanggal-Sulan-Tahun)
Fi7  Tempat Pelal s - frule vagasan op

Frd  Nama Mitra .

oA Ragen lnsam

Fa. Persepsi manganal layanan yang dibarikan olah panitia kegiatan.

F24, Informasikeglatzn pada saat pelaksanaan
O Sangat tidak >uas ¥ Puas

Q Tidak puas 0 Sangat puas
O Cukup puas

F2-2. Materimodul pelathan/kegiatan
O Sangat tidak suas O Puas
O “ldak puas O Sangatpuss
C {ukup puas

F2-3. Sarana dan prasarana yang digunakan pada saat
kegiaton berlangsung
G Sangat ticak puas O Puas
QO Tidak puas @ Sangst puas
O Cukup puas

F2-4. Menurut anda, bagamana tama kegiazan inl:
C  Sanget tidak Lpdate 3 Update
O Tidzk update O Sangat update
O Cukup upcate

Fas5. Merwrut ande, bagamana Tutor/Narasumber

menyampatkan materi?

O Sanga: tidak Eagus O Bagus

O Tidak bagus @ Sangat bagus
O Cukup begus

F25. Susunan acara berjalan dengan baik
O Sangzt U'dak setuju O Setyu
C  Tidak setuju © Sangat setuiu
G Cukup setuju

F3. Persepsi peserta mangena hasll kegiatan.
F31. Kegiatan oi memae-lkan manfaat bagi pesartz
Q  Sangat tdak setulu O Setuj
O Tidek setujy ©” Sangat setuju
O Cukup setuju
F3-2. Xegiatan ini menambah wawasan pecarts {mengenai
Lems yang dkampaikan)

©  Szngat tidak setuju O Setuju
O Tidak setuju O Sangat setuju
O Cikupsewu
F3:3. Sezlatan ini menambah ket-amplan peserta 2esual
dengan tema ying disampaikan
O Sangat tidak setuju Q Setvju
QO Tidak setuju & Sangat setuu

O Cukup setujy
F3-4. Kegiazan ini memperhatikar Keselamatan dan

O Cukup setuju

I'3-5. Keglatan irs membenkan pemanfaatan il-ny
rengetahusn dan teknologi kepada peserta secara
berkelanjotan
O Sangat tidak setuju
O Tidak sesuju
T Cukip setuju

F3-£. Hasil keglatan ini dapat membedken solusi bog
Ppermasalatan yang dhacapai oleh paserta,
C  Sangat tidak setuu 3~ Setuju
O Tidak setuju O Sangat sewjy
QO Cukup setuju

F3-7. Kegiatan ini dilakukan sesial deagan kaidah metode
ilmiah (dlakukan secars torstruktur dan sistemnatis).

C Setuu
O sangat sesujs

© Sangat sidak setuju Q setuju
Kesehatan Kerja (k3), Q Tidak setuju O Sangat setuju
O Sangat tidak satuju O Setuju © Cukup setuju
O Tidak satuju Sangat setuj

F4. Jika kegiatan ini diadakan kembali, seberapa besar minat anda untuk berpartisipasir

O Sangzt tdak bermina.

Q Tidak bermsnat Barminat O Cukup berminat O Sangatbermrinat
F5. Bagaimana persepsi anda terhadap kegiatan ini secara keseluruhan?
O Sangat tdak puas O Tidak puas © Cukup puas O Puas ©Sangat puzs

6. Berikan savan atau kritk terhadap kegiatan inl.

—_—

Terima Kas'h Atas Partisipasi Anda
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Hesponden Yth,

Dalem rangza meningkatkar kualitas layanan pada setiap kegictar yang kami lakukan, untuk ity <ami mints kesedisan Anda
untuk mengisi kuesioner mengenal Kegiatan yang telah Ands isuti bersama Dosen dan Mabasiswa.
Kal

i nenguLaphan terinakasih atas partisipasl Anda telah morgist Xuesloner

F11 Nama Responden

Fy2  Jenls Kelami ¢ ®Lakidaxi O Perempusn

F»3  Usa t @<20Tanun O z035Tahun 3550 Tahun O 50 Tahun
Fi4  Jenis Kegiatan : @Pelativan O Workshop O Lainnys:

Fi5  Tema Kegiatar ¢ . Prefiban, Warecampiin, Re2i A1

F16  Tanggel Pelaksanaan : @ELEO-MEMAE (Tanggal-Bulan Tahun)

Fi7 Tempat Paizksanain : Fua e 3an Ko‘éa

Fir-8  NeamnaMive H K-WW" R"‘" l.i\{a“.

Fa. Parsapsi mangenai layanan yang diberikan olch

it

P

F2a. Informasi kegiatan pada saat pe aksanaan

o

F2:q. Menwrut anda. bagaimana tema kegiatan ink:

O Cukup s2tuju

O Sangattidak puas Puas G Sargattidak update Upcate
O Tidak puas 0 Sangat puas C  Tidak upcate O Sargat update
QO Cukup puas G Cukup update
k22, Materymodul pelatinanfkegiatan F2-5. Menurut anca, bagaimana TutorNarasumber
O Sanga: tidak puas &Puas menyampakan materi?
0 Tidak puas O Sangat puas ©  Sangat tidak bagus O Bagus
O Cukup puas C  Tidak bagus O Samget bayus
F2-3, Sarana dan prasarana yang digunasan pada sast ©C  Cukup bagus
kegiatan berlangsung F2-6. Susunas acara berjalen dengar baik
O Sangat tidak puas & Puas O Sangat tidak setulu O Setuiv
O Tidak puas O Sangat puas O Tidak setuju Q-Sangat setuju
O Cukippuas O Cukup setuju
F3. Persapsl peserts mengenai hasil kegiatan.
F39. Kegiatan ini memoerikan manfaat sagi peserta O Cusup <atuje
O Sangat ticak satuju O Setuju F3'3. Regiatan ini memberian p f mu
© Tidak setuju @ Tangat setuju pengetahuen dan teknclogl kepadz peserta secara
O Cukup setuju berkelanjutzn
£3-2. Kegiatan ini menzmbah wawasan peserta (mengenai QO Sanget tidak secun O Setuju
Lema yery dixampaikan) O lidak setju @ Songat setwju
O Sangat tidak setun O Setuju O Cukup setuju
Q Tk sesulu @7 Sangat setuju F3-6. Hixsil kegiatan ni dapat memberikan solusibagi

penmasalzban yang Ghadapei oleh puserta.

F3.3. Xegiatan ini menamban ketrzmpitan peserta sesuai O Sargget tidek setuu E-Setuju
Jengan tema yang di k G Tidek setuju O Sangat senuju
O sangat tidak setuju Q' Setwn O Cukup setuju
O Tidak setuju @ Sangat sctuju F3.7. Kogiatan i dilakukan sesusi dengan kaicah mezodo
O Cukup setujy imiah (dilakukan sccara terstroktur dan sistematis),
F5q. Kegs in perhatiban Kesel andan O Sargal Udek setujy O Setyu
Kesehatan Kerja (K3). U Tidak setuiu O Sangat setuju
O Sangat tidak satuju Q Setuiu O Cukup setuju
Q i Tidak cotuju Q-Sangat setuju
Fq. Jika kegiatan ini diad. kembali, sabarapa basar minat anda untuk berpartisipasi?
O Sangat tidak bemminat C Tdak berminat G Beninal © Cukuy benmingt O sangat berminat
F5. Bagaimana persepsi anda terhadap kegiatan ini secara kessduruhan? "
© Sangat tidek puas C Tdak puas O Cukup puas O Puas &Sangat puss

F6. Barikan saran atau kritik tarhadap kagiatan ini.

Tarima Kasih Atas Fartisipasi Anda
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Responden Yih,

Dalam rangka meningkatcan kualitas layanan pada setiop kogatan vang kamilakukan,

untuk ‘te Kami minta kesedisan Anca

untuk menglsi kuesioner mengenal Kegletan yang teleh Anda lkuti bersama Dusen dan Mahasisia.

Karrd mangucapkan terimakas h atas partisipas’ Anda telah mengisi kuesioner

- Mvinatsnd,

F11 Nama Responden

F1-2 Janks Kelamin : Plaki-Laki O PerempLan

FI3  Usia P O%aTahun O 2035 Tahun O 35-50 Tahun  © 550 Tahun
Firq  Jenis Kegiatan : OPaletinan O Workshop  © Lannya:

Fus  Tama Kegl : Re 2zl . Al

Fré  Tanggal Pelakzanaan ; QR0 AREE (12x, al-Butar-Tafun)

F17  Tempat Pelaksanazn : Akloy, OEANNCRTEV O TOY 2 ANgan
F1-8  Mama Mitra .1ePIY%a 1dY n YRSay ¢

F1. Parsepsi I3 lay yang diberikan oleh panitia kegistan,

F2a. Informasi keglatan pada saat peléyanaan
O Sangat tidak puas Puas
O Tidak puas O Sanget puas
C  Cukup puas

F22. Materi/modul pelatihan/<egiatan

O Sangot tidak puas Puas
O Tidek puas O Sangatzuas
D Cukup puas

F1:3. Sarana dan prasarana yang digunakan pada saat
kegiatan berdangsung

F2-3, Menurut ande, bagalmana tems kegiatan in:
O Sangat tidek uadate & Update
O Tidak update O sangat update
O Cukup update

F2:5. Menurut anoa, bag:
menyampaikan materi?
G Sangat tidak bugus
O Tidak bagus
Q  Cukup bagus

F2 6. Susunan acara borfatan dengan balk

"

a Tutor!N

O sagus
& Saniat bagus

O Sangat tidek puas ® puas O Sangat tidak setuju = setuju
O Tidak puas O sangat puas © Tidak setuju O sangat setuju
O Cukup puas C  Cukup sotuju
F3. Persepsi peserta mengenai hasil keglatan,
F31. Kegiatan ini memberican manfaat bagl peserta O Cukup setuju
O Sangat tidak setujy Setju £3-5. Kefiatan in memberikan pemanfaztan ilmu
O Tidek setuju O Sangat setu)u pengetahuan dan eknologl kepada paserta secara
O Cuag setuju berkelanjutan
F3-2, Keg, Int h peserta (mengenai O Sangat tidak setuj. O Setuju
temy yang disampaikan) O Tidak setuju O Sangatsetuju
C  sangat tidak setuju o Sutuju & Cukup setuju
O Tidak setuju O sangat setuju F3+6. Fasil kegiazan inl dapat memberikan solusi bagl
O Cukup setuju per yang dihadapai ole peserta.
F3-3. Kegiatan i’ menamaah ketrampilan peserta sesuat O sangat tidak setuy Satuju
dengan tema yang disampaikan O Tidak setuju O sangat setuu
O Sangat tidak setuju O’Smuiu Q©  Cukup setuju
O Tidak setju © Sangat satuju F3-7. Kegiaton in dilahikan sesuai dengan kaidah metode
O Cukup setuiu ilmish (ditakukan secara terstruktur den sistematis),
F3-¢. Kegiatan ini memgerhatikan Kesalarmatan dan O Sangat tidak setuju Setuju
Kesshatan Kerja (K3). O Tidak setuju O Sangat sctuju
O Sangat tidak setuju & Setuu O Cukupsetuju
O Tidak setuju C Sangat setuju
F4. Jika keglatan ini diadakan kembali, seberapa besar minat anda untuk berpartisipasi?
O Sangat tidak bermirat O Ticak berminat Benminat O Culisp berminat C Sangat berminat
F5. Bagaimana persepsi snda terhadap kegiatan inl uc? keseluruhany
O sangat tidak puas O Tidak puas Cukup puas O Fuss O Sangat puas

F6. Berikan saran atau kritik terhadap kagi

-

Terima Kasih Atas Partisipas Anda
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Responden ¥th,

Delam rangka meninge tean kualitas [ayanan padasenas kegisten yang kami lakukan, untuk itu <ami mints kesedaan Anda
artuk mengisl kuesoner mengenzi Kegiatan yang telak Anda lkutl bersama Oosen can Mahasiswa,
Kamimengucapkan terimakash atas partisipasi Anda telah mengist kuesicner

Fi1  Nama Responden

F2  Jenis Kelainin 1 & Laki-Laki  © Parempuzn

Fr3 Usia : Be20Tahun O 2¢-35 Tahun © 3550 Tahun O >30 Tahun
Fi4 Jenis Kagiatan : WPelatihan  © Workshoa O Lannyar.... >

F15  Tema Keglatan Pk han Keverampiian Res A

F16  Tanggal Pelaksanaan « [Ea-EE BADTE (Tanggek-Gulan- [ shur)
17 TempatPelaksanaan @ YA Spgecan fRoa

Fid  NamaMitrs ;. Soga Reu \nan :
F2. Persepsl mengenal layanan yang diberikan oleh panitia kegiztan,
F2-1. Informag kegiatan pada saat pelaksanaan F2-4. Menurut anda, bagaimana tema kegatan ini:
O Sangat tidak puas 9 Fuas O Sangatt dak update S Update
O Tulakpuas O Sangatpuas 2 ndak update O Sangat vpdate
O Cukup puas O Cukup update
F22. Naterimocul pelatihan kegizton F1.5. Meawrut anda, bagai a TutasfN b
O Sanpat tidak puas GTuas menyampaikan materi?
C  Tidak puas © Sangat puas O Sangattidak bagus Q Bagus
C  Cukup puas 3 Tidak bagus G-Sangat bagus
F2.3. Sarana dan prasarany yeng digunakan pada saat O Cukeo bagus
kegiatan berlangsurg M2-G. Susunan acora berjelan dengan baik
O Sangat tidak puze & Puas O Sangat tidak seluju O Seju
O Tidak puas O Sangat puas O Tidak setuju Q- Sanget setuu
O Cukup puas O Cukup setuju
F3. Persepsi peserte mangenai hasil kegiatan.
F3-1. Keglatan ini memserikan manfzat bagl peserta O Cukupsatuju
O Sungat ticak setufu O Setuiu F35, Kegiatan inf memberikan semanfaatan ilmu
O Tidak setuju & Sargat setuju pangetahuan ¢an teknologi <epaca paserta secara
O Cukup satuju berkelanjutor
F32. Kegi inir bal ) peserta (mengenad C  Sangat tidak setuju O Setuju
tama yarg disampaikan) O Tidak setuju O Sangat setiu
@ Sangat bdak setuju O Setuju O Cukup setuju
O Tidak satuiv & Sangat satuju F36. Hasll keglatan inl dapzt memberikan solusi bag|
Q Cvbupsetuu permasalahan yang dihadapai cleh peserta.
F3-3. Kegiatan ini menambak ketrampilar peserta sesvai O sangat tidak setuju ©- Setuju
dengan tema yang disampatkan D Tidak setun © Sangat setuju
O Sangat tidak setuju < Setuju D Cukup setuju
G Tidaksetuj @Sengat setuju F3-7. Keglatninl dilakuszn ses.al dengan kakiah metode
G Cukup setuju imiah (Glakukan secar terstruktur dan sissematis)
F3-4. Kegiatan inl memperhatikan Keselamatan dan O Sangattidak setuju O Setuju
Keschatzn Kerfa (K31 {3 Tidak setup G- Sangat setuju
C  Sangat tidak setuju Q Setuji 0 Cukup setuju
O Tdak satigu o/fangat setuju o

F4. Jika kegiatan ini dizdakan kembali, seberapa besar minat anda untuk berpartisipasi?
© Sangat tidak berminat O Tidak berminzt  @€erminat O Cohup berminat © Sangat berminat

F5. Bagalmana persepsi anda terhadap kegiatan ini secara keseluruhan?
© Sangat tidas puas O Tidek pues O Cukup pues O Fuas &@Sangat puas

F6. Berikan saran atau kritik terhadap kegiatan ini.

Y=atae Yo adsxac &Nmf Mirma

Tarima Kasth Atwas Partisipast Anda
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Responden Yth,

Dalam rangka meninghatkan kuslitas lyanar peds setiap kegiatan yang kami lakukan, untukitu Kami mirta kesediaan Anda
untok mengisi kuesioner mengenai Kegiatan yany telah Anda ikuti bersama Dosen dan Mahasiswa,

Fi-t  Naoma Responden

Kami mengucap<an terimakasih atas partisipasi Anda telzh mengisi kuesioner

F12  Jenis elamin : #lakitaki & Perempuan
Fr-z Usia
Fre  Jenis Kegatan

F1-5  TemaKagiatan

: @e0Tahun G 2035Tzhun © 35-50 Tehun  © >50 Tahun
1 @pelatinan O Waorkshep O Lainnya: R
. Priasivon.. Kesexam Sian.. 2eza. A

F16 Tanggal Pelaksanazn : (ME-BIE-EEEIN (Tanggat-Bifan-Tahun)

Fiu7  Tampat Pelaksanaan : fua Youacan

F1-8  Nama titra

- XoRiaw. Foya..Inzan:

F2. Persepsi mengenai layanan yang diberikan oleh panma‘kegiatm.

Fa-1, Informasi kegistan pade saat peleksanaas

O  Sangattidzk puss O Puas
O Tid p.as @ Sangat puas
O Cukup puas

F2-2, Materiimodul pelatihankegiatan
O Sangar tidak puas C Fuas
O Tidak pJas & Sangat puzs
O CukLp puas

F2-3. Seranz dan prasarang yang digunakan pada saat
Kegiztan Lerlangsung

O Sangat udak puas S Puas
O ridak puas &/Sangat puzs
O Cukup puas

F3. Persepsi peserta mengenai hasi! keglatan,
F3-1. Kegiatan ini memberikan manfaat bag! peserta
O sanget tiddak setuju O Setuju
O Tidak setuju % Sangat setuju
Q©  Cukup setuju
F3-2 Kegiztan inl menembah wawasan pesecta (mengena
tema yang disampaikan)
©  Szngat tidak setuju
O Tidak satuju
O Cuxup setuju
F3-3. Kegatan inl menambah ketrampilan peserta sssuai
dengan tema yang disampzikan

C Satufu
&/ sangat setuju

O sangat tidak setju O Setuju
Q  Tidak setuju Sangat setum
QO Cukup setuju

F2-4. Menurut anda, bagaimana tema kegiatan inl:
O Sangatiidak update O lpcate
© Tidak update @ sanga: update
O Cukup wpdate

F15. Memurut anda, bagaimana Tutor/Narasumbar
menyampaikan materi?

QO Sagat tidak begus O Begus
O Vidak bagus @ Sangat bigios
O Cukup bagus

F2-6. Susunan acara berjalan dengan bak

O  Sangat tidak setuju O Setuju
O Tidak setuju & Sangatsetuju
O Cukup setuju

O Cukup setuju

F3-¢. Kegiatan ini memberikan pemanfaatan ilmu
pengetahuan dan teknologi kepada pesertz secara
berkelanj.tan
O Sangat tidak setuu
C  Tidak setuju
O Cukup setuju

F3 6. Has!l keglatan inl dapat mermberikan solusi bagi
permasalahan yang dihadapai oleh peserta,

) Sangat tidak sariu O Setuju
O Tidak setuju @/Sangat setuit
©  Cukup setuju

F3.7. Kegidtan ini dilakukan sesual dengan <aldah metode
limiah {dilakukan secara terstrikzur dan sistematis),

O Setuju
@ Sangat setujL

F3-4. Kegialan in memperiatikan Keselamatan dan QO Sargat tidak setuju O setuju )
Kesenatan <erja (K3} Q  Tidak setuju @ Sangzt setuju
G Sargat tidak setuju O Setuju O Cukup setuu
C  Tidzk setuju ¥ Sangat setuju
F4. Jika kegiatan ini diadakan kembali, seberapa besar minat anda untuk berpartisipasi?
C Sangat tidek berminat CTidakberminat  C Bermnat O Cukup berminat Oﬁangat barminat
F5. Bagaimana persepsi anda terhadap kegiatan ini secara kescluruhan?
O Sangat tidak puas © Tidak puas C Cukup puas O Puas O{mgn puas

F6. Berikan saran atau kritik terhadap lu:gman i

 Dindarsn Kembaw Cearihan i 3.«)30" Mokl padg apih Serd daw- URlaxe .,

5
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Terimz Kaslh Atas Partisipasi Anda
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Respanden Yth,
Dalam rangka meningkatkan kualitaz layanan pada setiap Segiatan yang kami ks kukan, untuls it <ami minta kesediaan Ands
uniuk mengisi kuasioner mengens Kegiatan varg telah Anda ikuti bersama Doscn dan Mahasiswa,
Kami mengecapkan toedmakasin atas partisy asi Anda tclah mergisi kucsloner

iy ALY Apr&l\!\

F11 Nama Raspond
Fi2  Jenis Kelamin O Lkl AR
Fi3  Usia L@ e20Tahun O 20- 35 Tahun © 3550 Tahun © 250 Talun

Fi Jends Keglatan
Fi5  Tema Kegiatan

¢ @ pelatihan Q Workshop  © Lainya:
. Yeorkhan Kmmmmmn y_ Z - At

F14  Tanggal Pelaksanaan IE
Wi

FEE (Tangyel: Bulu rTehust)

F17  TempatP

F1-4  Nema Mitra

. Kopiay Dw.(a s

F2. Persepsi mengenai layanan yang diberikan olehpmith kegiatan.

Fza. Informasi kegiatan pada saat pelaksanaan

od Sangat tidak puas ?Juas

O Tidak puas Sangat puas
D Cukup puas

Fz:2. Materdimedul pelatinan/kegiatan
O Sangat tidek puas Puas
O Tidak puas O Sangat zuas
O Cukup puas

F2-3. Sarana dan prasarana yang digunaxan padis saat
kegiatan berlangsung
O Sangel lidak puas Q/Pun
O Tidek puas O Sangast cuas
O Cukup puas

F3. Persepsi pesarta mangenai hasil kegiatan,
F3-1. Kegiatanini memberikan manfaat bagi peserta

O Sangat tidak setuju o ju
O Tidak setuj. Sangat setuju
O Cukup setuju
F3-2. Keglatan inl menambak pesersa (; I
tama yang disampzikan)
O Sargat tidak setuju Setuju
G Tidak satuju Jstgat setuju

G Cukup setuu
F3-3. Kegiatan ini menambak ketrampilan peserta sesuai
dengan terma yang disampaikan
O Sangat ticak setuju O, Setuju
O Tidak setuju d Sangat setuju
O Cukup setuju

Fa-4. Merwrut anda, bagaimana tema kegiatan ini:
©  Sargas tidak update O Update
C Tidsk update Sangat update
C  Cukup update

Fz-5. Merasiul anda, bagainana Tutus Narasurnber
meryampaikan matei?
C  Sanget tidak bagus
C  Tidak bagus
C  Cukup bagus

Fa-bu Susunan acarz berzlan dengan batk
G Serygar tidak setuju Setuf.
G Tidek setaju O Sangat setuiu
C  Cukup setju

(o] Degus
E( Sangat bagus

C  Cukup setuu

F1 . Kegiatan ini memberikan p f: ilmu
pengetahuar dan tekrologi kapada pesarta sacara
barkelanjutan
C  Sangat tidak setuju
C Tidak setuju
C Cukup setuju

F3-6. Hasil kegiatan ini dapat memberikan solusi bagi
permasalahan yang dihadapai oleh peserta.
C  Sangat tidek setujs O Setuju
O Tidak setuju ©/ 2angat setuju
@ Cukup setuju

F3.7. Kegiatan i dilacukan sesuai dengan kaldah metode
fimiah (dilakukan sacara tarstrukour dan sistemnatis).

C sSetuju
Sangat setuju

F3-4. Keglatan Ini memperhatikan Kaeselamatan dan O Sangat tidak setuju O Setuju
Xezehatan Kedfa (K3). Q  Tidaksatuju o/ Sangat setuju
O Sangattidak satuju 0/ Setuju QO Ckup sctuje
O Tide setuju Q sangst setuju B

F3. Jika kegiatan ini diadakan kembali, seberapa besar minat anda untuk bemaét(mpasll
© Sangat tictak herminat O Tidzk berminat O Berminat Cukup berminat O Sangatberminat
Fs. Bagaimana persepsi anda terhadap kegiatan ini secara keseluruhan? @/

o sgngal tidak puas O Tidak puzs Q Cukup puas O Puag Sangat puas

FG. Berikan- saran atau kritik terhadan kegiatan ini.

qdox oda Cava dor

ohnon  Kekerampian wv) Tzi . =& @ngar

W b ftmf&;? ggqmm\ (oW

t dan permanfoert

Terima Kasih Ates Partisipasl Anda
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Respenden Yk,

Calarn rangka menlngkatian kualitas layanes pada setiep kegiatan yang kaml fakukan, untuk itu Kami minta kesediaan Anda
untuk imergsi kuesioner menganai Kegatan yang telah Anda ikuti bersama Dosen dan Mahzsiswa,

| Soatho leianede Pl

Kami nier gucapkan terdmakasih atas oertisipasi Anda telah mengisi kuesioner

Fr1  Nawna Responden
F+2  Jenis Keamin
F=3 Ush

Fw-2c  lanls Kegatan
Fr5  TemaKegiatan

: O Lakilakl @ Ferampuan

: @ c20zhun O 2035 Taben 0 3560Tahun O 350 Tahun

: © Pelatinan  © Workshap O Lainnya:
. Paakinnn  EetelfdMpilan pezi At

Fr6  Tanggal Pelaxsanaan : BE-MMARADRE (Tanggal-Bulan-Tzhun)

Fv7  Tempat Pelsh : Ae, J¥esan
Fr8  NanaMites : kobioh Yaye tnjani
F2, Mupsimtn;mai' y yang dibartkan oleh panitia kegi

Fa. Informasi keglatan pada saat pelaksaraan

© Ssangat tidak puas & puas
O Tidak puas O Sangatpuas
QO  Cukup puas

F2-2, Materiimodul pelatihar kegizten

O Sanget udak puas Puas
O Tidak puas O Sangatpuas
O Cukup puas

F2:3. Sarana doe prasarana yang Cigunskan pads saat
hegiatan bedangsung

O Ssanget vdak puas & Puas
Q  Tidak puas <O Sangaipuas
O Cukuppuas

F1-a. Menurut anda, Dagaimana tema kegiatan in:

Q  Sangat udak update O, Update
© Iidak update d Sangat update
Q  Cukuz update

F2-5. Menurut anca, bagaimana Tutor/Narasumber
menyzmnaikan materi?

O Sangat tidak bagus 2 Bagus
O Tidak bagus & Sangat bagus
O Cukup bagus

Fr0. Susunan acara berfalan d=ngan balk
©  Sangat idak sewju
O Tidak setuju
O Cukep setuju

Setuju
O Sangat setufu

F3. Persepsi peserta mengenai hasil kegiatan.
F31. Keglatan ini memberikan menfaat bagi peserta

O Sanget tidsk setuju O Setuju
O Teaksetuju % Ssanga: setu
O Cukup setufu
F3-2. Kegiatan ini menambeh wawasan peserta (mengena
tema yang dsampaikan)
O sangat tidak setuiu @ Setuiu
D Tidak setuju < Sangatsetuu

O Cukup setuju
F3-3. Kegiatan ini menamber ketramrpilan peserta sesuai
dengan tema yang disampaikan
O Sanget tidak setuju
QO Tidak setuju
O Cubup setuu
F3~4 Kegiatzn ini mempernatikan Keselamatan dan
Kesehatan Kerja (K3).
Q Sangat tidak setuju
0 Ticek setuju

& Setuin
O Sangat setuju

a Setuju
C Sangat setulu

O Cukup s2tuju
F3-5. Keglatan ind memberikan pemanfaztan ilmu

pengetahuzn dan teknologi kepada peserta secara

barkelenjutan

O  Sangat tidak setuju 0/ Setuju

O Tidak setuju C Sangat setuju
O Cukup setuju

F3.6. Hasl kegiatan ini dapa: memberikan solusi bagi

per lohan yong dihadepei oleh peserta,

O Sangat tidak setuju Setuju

O Tidak setuju QO Samgat sesuju
O Cukup zetuju

F3-7. Kegiatan ini dilakukan sesud dengan saidah metode
iimizh (dilakuan seczra terstruktur dan sstematis).

Fyq. Jika kegiatan ini disdakan kembali, seberapa besar minat anda untuk berpartisipasi?

Q Sangat tidak berminat O Tidak berminat

F5. Bagaimana persepsi anda tarhadap keglatan ini secara keseluruban?

© Sangat tidok puas O Tidak puas

Cukup puas

O Sangat tidak setuju O Setuju
O Tidak setuju Sangat setuju
QO Cukup setuju
& Berminat O Cukup barmirat O Sangat berminat
Q Puas O Sangat puas

F6. Berikan saran atau kritik terhadap kegiatan ini.

Yad) MendabPas 0 pandEr cukuR LOGus  de SRkHSat |

Terirma Kasih Atas Pﬁmjspasl Anda
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KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Respondan Yth,

Dalam rangka meningkatkan kualitas layanan pada setiap keglatan yang kemi lzkukan, untuk Ity Kami minta kesediaan Anda
untuk mengki kuesioner mengenai Keg'atan ¥ang telah Anda lkutl bersama Dasen den Mahasiswa.
Kami mengucaphkan terimakasih atas Partsipasi Anda telah mengisi kuesioner

Fi-1 Nama R F

F1-2  lon's Kelamin : OLaki-laki © Perempuan
Fi3  Uslha : ©%a0Tahur O 20:35 Tehun O 3550 Tahun  © 550 Tehun
Fr4  Jenis Kegiatan : @Pelstihan O Workshop O Lairn

al
Fis TemaKegatan - _.V@leiloan Tt Loy A
F-6  Tanggal Pelaksanaan : 20T -A0EY (Tanggal-Bulan-Tahun)
F17  Terpat Peleksanaan : ..., &;&go\pmm%\ngg‘m

Fs8  Nama Mitra : el i Borda..... NSy,
F1, Persepsi mangenai layanan yang diborikan oleh panltia kaggintan,
F2-1. Informasl kegiatan pada saat pelaksanaan F24. Menurut snda, bagaimana tema keglatan ink:
O Sangat tidak puas O Puas O Sangat tidak update S-Update
O Tidak puas ©-Sangat puas O Tidak update © sangat update
©  Cukup puas C  Cukup update
F3-2. Materimodut pelatihan/kegiatan F2-5. Menury: anda, bagal Tutor/N b
O Sangat tidak puas C Fuas menyampaiken materi?
O Tigek puas O-Sangat puas O sangat tidak tagus C Bagus
O Cukippuas ©  Tidax bagus @-Sangat bagus
F2-3. Sarana dan prasarane yang digunaken pada saat ©  Cukup bagus
kugiatan berlangsury F2-6. Susunan acara berjalan dengan baik
Q  Sangat tidak puas QO Puas C  Sangat tidak satuju O Setuju
O Tidak puas Q. Sangat puas O Tidak setuju 9 Sangat setuju
O Cukup puas O Cukup setuju
F3. Persepsi peserta mengenal hasil kegiatan,
£34. Kegiatan ind memoerikar manfaat bagi peserta O Cukup setuju
O Sangat udak setuju O Setuju F3-5. Kegiatan i’ memberikan pemanfaatan llmu
O Tidak setuju G- Sengat sctuju pengetat dan teknologi kepada prserta secara
O Cukup setuju berkelanjutan
F3-2. Kegiatan inl menambeh 3530 peserta (mengena O sangat tidak setuju O Sewju
tema yang disampaian) O Tidak setuju 2 sangat setuju
O Sargat tidak setuju O Setuju @ Cukup setuju
©  Tidak setuu Q-Sangat setuu F1-6. Fasil kegiatan ii dapat membertkan solusi bogi
C Cukup setuju r lahan yang dihadapai oleh peserta,
F3-3, Kegiatan ini menambah ketrampilan poserta sesusi O sangat tidak setuju © Setuju
dengan toma yang ¢ sampaikan O Tidak setuju £ Sangat setui
O sangat tidek setuu O Setuju O Cukupsetuu
O Tidak satuju 9 Sangat setuju F37. Kegiatan inl difakukan sesual dengan kaidah metade
O Cukup setuju lmias (dilakukan secara terstruktur den sisternatis),
F3q. Kogiatan ind rnemperhatikan Keselamatan dan € Saget tida setuju O Sctuju
Kesehatan Kerja (K3), O Tidak setuju O sangas setufu
Q  Sangat tidak setuju O Setuju O Cukup setuju
O Tidak sesuju 9 Sangat setufu =
Fq. Jika kegi: ini diadakan kemball, seberapa besar minat anda untuk berpartisipasi?
O Sangat tidak berminat O Tidak berminat W Barminat O Cukup berminat O Sangatberminat

F5. Bagalmana parsepsi arnda terhadap kegiatan ini secara keseluruhan?
O Sangat tidak puas O Tidak puas O Cucup puas C Puss DSangat puas

£6. Borlkan saran atau kritik terhadap keglatan Inl.
Keren  kakak Mowow .

Terima Kaslh Atas Fastisipasi Arda

34



KUESIONER KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
(PESERTA)

Rasponden Yth,

Daam rangka meningkatkan kualitaz layanan pada seliap kegiatan yang kamilakukan, untus it Kami minta kesedisan Ande
untuk mengsi tuesicner mengenai Kegiatan yang teiah Ande ikati berserna Dosen dan Mekasiswa.

iR e T e R 1\

P G Faizal

F=1  Neome Responden

Karmi mengucaphkan terimakasih stas partisipasi Anda telah mengisl kuesioner

F-2  Jenls Kelamin = O Laki-Laki C/f’erernpl.lan

F-3 Usla < °,‘ 20 Tabun O 20-35 Tahun 0/ 3550 Tahun O 50 Tahun

F=4 Jenis Kegiatan : Q'Pelatihan O Workshop © Lainnya:

F-5  TemaKegiatan : Letetngkn | Bed AT

F-a  Tanggal Pelaksanazn :mmﬂ_ﬂ(hnggal-sularﬂahun)

F=7 Tompat Pe .3k L= AUl YeYasan X

F-8  NamzMitra . kopo. Rave, (ngan A .
F1. psl mengenal lay yang diberikan aleh panitia kegl

F11. irformasikeglatan pada saat pelaksanaan

Fimg. Menurut anda, begainnana Lema kegiatan inc

O Sanget tidak puss < Puas QO Soogat tidak update ¥ Update
O Tickak puss Sarngal puas O Tidak update © Sangat update
O Cukup puas O Cvkup upcate

Fr2. Materimadul pelatihan/xegiatan

F2-5. Menurut anda, bagaimana Tutor/Narasumber

O Sangal tdek puas < Fuas rrenyampaican materi?

O Tidek puas O Sangat puas O Sangat tidak bagus O Bagus

O Cukup puze O Tidak bagus O Sangat bagus
F2-3. Sarana dan prasarana yang digunakan pada saet O Ckup Bagus

kegiztan berlangsung, Fa-6. Susunan acara berjz an dengan baix |

C  Sangat tidek puas Q/ Puas O Sangat tidak setuju Setuu

T Tidak pues O Sangat puas O Tidak setuju © Sangatsetuju

& Cukup puss O Cukup setufu
F3. Persepsi peser genai hasil keg

O Cukup satuju
F35. keglatan Ini memberikan pemantaatan ilmu
pengetahuan dan teknologi kepada peserta secara

£31. Kegistan ' memberikan manfact bagi peserta
C  Songat tidek setuju O Setju
O Tidsk setujs O’ Sengat setuju

C  Cukup setuju berkelanutan
Fi-2. Kegiatan ni menambah wawasan peserta (mengenai C  Sangat tidak setuju 0O Setuju
tema yang clsampalkan) O Tidak setuju QO Sangatsetuj
O Sangar tidak setyju @ Setuju O Cukup wetuju

O Tidak senj.
O Cukup setuju

O sangat setuju

Faril

F3-5. Hasll keg) Ini dapat salusi hapi
parmzsalahan yang dihadzpal oleh paserta,

F1-3. Kegiatan 'ni menambah <etrampilan pececta cesuai O Sangat tidak setuju O Sctuju
dangan tema yang disampaik O Tidak setuju Sangatsatups
©  Sangat tidak cetuju o Setuju O Cukup wetuju
C  Tidaksetujs O sengat setuju F3-7. kegiatan In’ ¢l akukan sesuai dengan Kaidzh metace

Q  Cukup setuju
Fi-4, Kegiatan ini imemperhiatkan Keselamatan dan
“esehatas Kena (K3).
O Sangat tidak setuju O/Setqu
Q  Tidak setuu Q Sangat setuju

F4. Jika kegiatan ini diadakan kembali, seberapa besar minat anda untuk berpartisipas?
O sengat tidak berminat O Tidak berminat ~ SBerminat O Cukup berminat

imizh (dilakukan secars terstruktur dan s stematis),
©  Szngat tidak sewju O Setuju

Q  Tidak setuju < Sangat setuju
O Cukup setuju

2 sangas berminat

F5. Bagaimana persepsi anda terhadap kegiatan ini secara keseluruban?
O Sangat silak puas < lidak puas Q Cukup guas

F6. Berikan saran atau kritjk terhadap kegi

Y _anbkan dangan W ater Narn Cebin Magrik 'gvro\a*@ : |
|

/
Puas 0 Sangat puis

Terima Kasik Atas Parcsizasi Anda
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6. KUESIONER MITRA
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7. SCREENSHOOT FEEDBACK

Q Telusuri email

&«

® 0 ®

Form Rekap Kuesioner Peserta Pada Kegiatan PkM - UNM

Google Forms <lor

kepada says v

& 0 ¢ m O

oots

bpm@nusamandii.ac.id
S Mei 2025, 10.13
Form Rekap Kuesioner Peserta Pada Kegiatan PaM

- UNM

trix.bounces.google.com

Qoogie.com

o Enkripsi standar (TLS) Pelasar lebih lanit

3 Al Bockmarks

1
v

3 oAt~ (@ @B m

42

Kotk Masci = e B

gserta Pada Kegiatan

Form Rekap Kuesioner Peserta Pada

Kegiatan PkM - UNM

Form ini digunakan untuk merekap hasil kuesioner kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat
yang telah ddakukan oleh Dosen di lingkungan Universitas Nusa Mandiri pada Semester Genap

tahun akadermi 2024-2025

Your email (bpm@nusamandiri,ac.id) was recorded when you submitted this form
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UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Muhamad Hasan M.Kom
Sebagai K etua Pelaksana

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan
Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.
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Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id ®) @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Hani Harafani M.Kom
Sebagai Anggota
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.
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Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id ®) @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Esron Rikardo Nainggolan
Sebagai Anggota
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.

0000000000000 0
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Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id ®) @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada
L yvdia Natalia Amul

Sebagai Mahasiswa
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.
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Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id ®) @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Tidar Wibowo
Sebagai Mahasiswa
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.

0000000000000 0

Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id @ @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Dicko Fajar Rianto
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.

0000000000000 0

Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id @ @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Muhammad Hafidz
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.
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o000 0OOOOONOGOODS
o000 O0OOOONOOIOOO
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Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id ®) @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Alif Al Faris
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.

0000000000000 0

Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id @ @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Ahmad Fawwaz Asysyauqi
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.
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Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id ®) @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Sagitha Kinantya Putri
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.
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Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id ®) @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Nazriah Nur Aprilia
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.

0000000000000 0

Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id @ @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Najwa Aulia
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.

0000000000000 0

Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id @ @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Muhammad Junaidi
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.
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Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id ®) @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

|mama Rivali
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.

0000000000000 0

Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id @ @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Abdul Azim
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.

0000000000000 0

Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id @ @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri
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UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Dahlia
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.

Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id @ @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri
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UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Shafa Azzahra
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.
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Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id @ @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada
Siti Faizah
Sebagai Mitra
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Aula Y ayasan dan diselenggarakan oleh Pusat Penelitian dan

Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 26 April 2025 dengan materi Pelatihan
Desain Konten Islami Visual sebagai Sarana Ekspresi Digital di Era Society 5.0.
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Jakarta, 3 Mel 2025
Ketua LPPM

Ir. Andi Saryole® PM, ASEAN.Eng

mandiri.ac.id @ @nusamandiri ) @_nusamandiri @ Nusa Mandiri




UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Diberikan Kepada

Heswati Puji L estari
Sebagai Mitra
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