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ABSTRAKSI

Ayu Perwitasari (11230372), Perancangan Sistem Informasi Pendaftaran Peserta
Event Organizer Berbasis Web Terintegrasi Media Sosial

Sistem pendaftaran peserta event yang terintegrasi dengan media sosial menjadi solusi
inovatif untuk mengatasi tantangan yang dihadapi Ayabee FEvent, sebuah Event
Organizer yang berfokus pada kegiatan anak-anak dan dewasa. Penelitian ini bertujuan
untuk merancang dan mengembangkan sistem informasi berbasis web yang tidak
hanya mempermudah proses pendaftaran peserta tetapi juga mendukung integrasi
dengan platform media sosial seperti Instagram dan Facebook, serta pengiriman
notifikasi melalui WhatsApp. Metode pengembangan yang digunakan adalah
prototyping, yang melibatkan tahapan pengumpulan kebutuhan, pembangunan
prototipe, evaluasi, dan pengkodean sistem. Sistem ini dirancang menggunakan
framework Codelgniter 4 dengan bahasa pemrograman PHP, dan database MySQL
untuk pengelolaan data. Integrasi REST API memungkinkan sinkronisasi data antara
sistem dengan media sosial serta WhatsApp untuk notifikasi. Hasil dari penelitian ini
menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan berhasil meningkatkan efisiensi
pendaftaran peserta, mempermudah penyebaran informasi event, dan mengotomatisasi
proses pengingat pembayaran serta kehadiran acara. Fitur notifikasi otomatis yang
dikirimkan melalui WhatsApp kepada peserta terbukti efektif dalam memastikan
partisipasi dan penyelesaian pembayaran tepat waktu. Sistem ini juga memberikan
kemudahan bagi admin dalam mengelola data peserta secara digital, sehingga
meningkatkan akurasi dan efisiensi operasional. Sistem ini diharapkan dapat menjadi
model bagi pengembangan sistem serupa di organisasi lain yang memerlukan solusi
manajemen event secara digital dan terintegrasi.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pendaftaran Event, Media Sosial, WhatsApp,
REST API, Codelgniter 4.



ABSTRACTION

Ayu Perwitasari (11230372), Design of a Web-Based Event Organizer Registration
Information System Integrated with Social Media

An event participant registration system that is integrated with social media is an
innovative solution to overcome the challenges faced by Ayvabee Event, an event
organizer that focuses on children's and adult activities. This research aims to design
and develop a web-based information system that not only makes the participant
registration process easier but also supports integration with social media platforms
such as Instagram and Facebook, as well as sending notifications via WhatsApp. The
development method used is prototyping, which involves the stages of gathering
requirements, building a prototype, evaluating and coding the system. This system was
designed using the Codelgniter 4 framework with the PHP programming language
and a MySQL database for data management. REST API integration allows data
synchronization between the system and social media and WhatsApp for notifications.
The results of this research show that the system developed succeeded in increasing
the efficiency of participant registration, making it easier to disseminate event
information, and automating the process of payment reminders and event attendance.
The automatic notification feature sent via WhatsApp to participants has proven
effective in ensuring participation and timely payment completion. This system also
makes it easy for admins to manage participant data digitally, thereby increasing
accuracy and operational efficiency. It is hoped that this system can become a model
for developing similar systems in other organizations that require digital and
integrated event management solutions.

Keywords: Information System, Event Registration, Social Media, WhatsApp, REST
API, Codelgniter 4.
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DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Activity Diagram

| |

Simbol Deskripsi
Status Awal Status awal aktivitas sistem, sebuah
. diagram aktivitas memiliki sebuah
status awal.
Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem,

aktivitas biasanya diawali dengan
kata kerja.

Percabangan / decision

<

Asosiasi percabangan dimana jika
ada pilihan aktivitas lebih dari satu.

Penggabungan / join

Asosiasi penggabungan dimana
lebih dari satu aktivitas digabungkan
menjadi satu.

Status akhir

@

Status akhir yang dilakukan sistem,
sebuah diagram aktivitas memiliki
sebuah status akhir.

Sumber (Sukamto dan Salahuddin, 2018)

b. Simbol Use Case Diagram

Simbol

Deskripsi

Use Case

-

Fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang saling
bertukar pesan antar unit atau aktor,
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di awal
frase nama use case.

Aktor / actor

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat di luar sistem
informasi yang akan dibuat itu
sendiri, jadi walaupun symbol dari
actor adalah gambar orang, tapi actor
belum tentu merupakan orang,
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C.

biasanya dinyatakan menggunakan
kata benda di awal frase nama actor.

Asosiasi / associaton

Komunikasi antara actor dan use
case yang berpartisipasi pada use
case atau use case memiliki interaksi
dengan actor.

Fkstensi / extend

<<extend>>

Relasi usecase tambahan ke sebuah
use case dimana use case yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri
walau tanpa use case tambahan itu,
mirip dengan prinsip inheritance
pada pemrograman berorientasi
objek, biasanya use case tambahan
memiliki nama depan yang sama
dengan use case yang di tambahkan.

Generalisasi / generalization

»
»

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi (umum — khusus) antara
dua buah use case dimana fungsi
yang satu adalah fungsi yang lebih
umum dari yang lainnya.

Menggunakan / include / uses

<<include>>

Relasi use case tambahan ke sebuah
use case dimana use case yang
ditambahkan memerlukan fungsinya
atau sebagai syarat di jalankan use
case ini.

Sumber (Sukamto dan Salahuddin, 2018)

Simbol Sequence Diagram

Simbol

Deskripsi

O

Entity Class, merupakan bagian dari
sistem yang berisi kumpulan kelas
berupa entitas-entitas yang
membentuk gambaran awal sistem
dan  menjadi landasan  untuk
menyusun basis data.

O

Boundary Class, berisi kumpulan
kelas yang menjadi interfaces atau
interaksi antara satu atau lebih aktor
dengan sistem, seperti tampilan form
entry dan form cetak.

O

Control class, suatu objek yang berisi
logika aplikasi yang tidak memiliki
tanggung jawab kepada entitas,
contohnya adalah kalkulasi dan
aturan bisnis yang melibatkan
berbagai objek.

Message, simbol mengirim pesan
antar class

14




=

Recursive, menggambarkan
pengiriman pesan yang dikirimkan
untuk dirinya sendiri.

D

Activation, mewakili  sebuah
eksekusi operasi dari objek, panjang
kotak ini berbanding lurus dengan
durasi aktivitasi sebuah operasi.

Lifeline,  garis titik-tittk  yang
terhubung dengan objek, sepanjang
lifeline terdapat activation.

Sumber (Hendini, 2018)

. Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi

Kelas Kelas pada struktur kelas
nama_kelas
*atribut
*operasi

antarmuka / interface

O

nama_kelas

Sama dengan konsep interface dalam
pemrograman berorientasi objek

Asosiasi / association

Relasi antarkelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya juga
disertai dengan multipicity.

Asosiasi  berarah /  directed | Relasi antarkelas dengan makna

association kelas yang satu digunakan oleh kelas
- yang lain, asosiasi biasanya juga
1 disertai dengan multiplicity.

Generalisasi Relasi antarkelas dengan makna
> generalisasi — spesialisasi (umum

khusus)
Kebergantungan / dependency Relasi antarkelas dengan makna

»
»

kebergantungan antarkelas

Agregasi / aggregation

<>

Relasi antarkelas dengan makna
semua — bagian (whole-part)

Sumber (Sukamto dan Shalahuddin, 2018)
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c.

Simbol Entity Relationship Diagram

Simbol

Deskripsi

Entitas / entity

nama_entitas

Entitas merupakan data inti yang
akan disimpan, bakal tabel pada basis
data, benda yang memiliki data dan
harus disimpan datanya agar dapat
diakses oleh aplikasi komputer,
penamaan entitas biasanya lebih ke
kata benda dan belum merupakan
nama tabel

Atribut

Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas

Atribut kunci primer

nama_kunci_primer

Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas dan
digunakan sebagai kunci akses record
yang diinginkan, biasanya berupa id,
kunci primer dapat lebih dari satu
kolom, asalkan kombinasi dari
beberapa kolom tersebut dapat
bersifat unik (berbeda tanpa ada yang
sama)

Atribut multinilai / multivalue

Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas yang
dapat memiliki nilai lebih dari satu

Relasi

Relasi yang menghubungkan antar
entitas, biasanya diawali dengan kata
kerja

Asosiasi / association

Penghubung antara relasi dan entitas
dimana dikedua ujungnya memiliki
multiplicity kemungkinan jumlah
pemakaian. Kemungkinan jumlah
maksimum keterhubungan antara
entitas satu dengan entitas yang lain
disebut dengan kardinalitas.

Sumber (Sukamto dan Shalahauddin, 2018)
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