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ABSTRAK

Nike kurnia (11230154) “Perancangan Desain Ui/Ux Sistem Pelaporan Nilai
Siswa Sdit Ar Raihan Menggunakan Metode Design Thinking”

Peneitian ini membahas perancangan desain UI/UX untuk sistem pelaporan nilai
siswa pada SDIT Ar Raihan dengan menggunakan metode Design Thinking. Sistem
pelaporan nilai yang ada saat ini belum optimal dalam menyajikan informasi secara
efektif dan efisien kepada pihak sekolah, orang tua, dan siswa. Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk merancang antarmuka pengguna yang mudah diakses,
intuitif, dan mampu memberikan pengalaman yang menyenangkan bagi pengguna.
Metode Design Thinking digunakan untuk memahami kebutuhan pengguna melalui
tahapan empati, definisi masalah, ideasi, prototyping, dan pengujian. Proses ini
dimulai dengan observasi dan wawancara dengan pihak-pihak terkait untuk
mengidentifikasi permasalahan yang ada. Kemudian, dilakukan pembuatan prototipe
desain UI/UX yang sesuai dengan hasil analisis kebutuhan pengguna. Prototipe ini
diuji dan dievaluasi untuk mendapatkan masukan dan perbaikan yang diperlukan.
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan solusi desain yang efektif
untuk meningkatkan kualitas sistem pelaporan nilai yang lebih baik, memudahkan
komunikasi antara pihak sekolah dan orang tua, serta mendukung proses evaluasi
pendidikan yang lebih transparan dan akurat.

Kata kunci: Ul/UX, Sistem Pelaporan Nilai Siswa, Design Thingking



ABSTRACT

Nike kurnia (11230154) “Perancangan Desain Ui/Ux Sistem Pelaporan Nilai
Siswa Sdit Ar Raihan Menggunakan Metode Design Thinking”

This research discusses the design of UI/UX design for the student grade reporting
system at SDIT Ar Raihan using the Design Thinking method. The current grade
reporting system is not optimal in presenting information effectively and efficiently to
schools, parents, and students. Therefore, this research aims to design a user
interface that is accessible, intuitive, and capable of providing a pleasant experience
for users. The Design Thinking method is used to understand user needs through the
stages of empathy, problem definition, ideation, prototyping, and testing. This
process begins with observations and interviews with related parties to identify
existing problems. Then, a UI/UX design prototype was made in accordance with the
results of the analysis of user needs. This prototype is tested and evaluated to get the
necessary input and improvements. The results of this study are expected to provide
an effective design solution to improve the quality of the value reporting system,
facilitate communication between schools and parents, and support a more
transparent and accurate educational evaluation process.

Keywords: UI/UX, Student Grade Reporting System, Design Thingking
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