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ABSTRAK 
 

Muhammad Chairul Tomimi (11202001), Sistem Informasi Absensi Berbasis 

Web  pada YPI Jihadul Khair. 

 

Sistem absensi di YPI Jihadul Khair masih menggunakan cara manual sehingga 

banyak kekurangan yang dimanfaatkan oleh siswa/siswi yang tidak bertanggung jawab 

untuk memanipulasi absen, seperti menitipkan absen atau mengubah data absen. 

Tujuan penelitian ini adalah agar sistem absensi yang ada di YPI Jihadul Khair lebih 

mudah, cepat, terstruktur, dan aman dari manipulasi data absen. Berdasarkan 

permasalahan tersebut penulis membuat sistem informasi absensi berbasis web agar 

absensi di YPI Jihadul Khair lebih optimal dan dapat meningkatkan kedisiplinan 

siswa/siswi. Dan penulis melakukan penelitian dengan menggunakan metode waterfall 

karena terstruktur dan jelas alurnya. Sistem informasi absensi berbasis web ini juga 

memungkinkan pengguna menginput, mengedit, dan melihat laporan absensi. 

Penelitian ini di lakukan dengan mempelajari artikel-artikel literasi untuk menjadi 

bahan referensi. Dan untuk pengumpulan data dilakukan dengan cara mengobservasi 

dan mewawancara kepala sekolah, petugas TU (Tata Usaha), dan Guru. Hasil dari 

penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan sistem informasi absensi berbasis web 

pada YPI Jihadul Khair berjalan sesuai dengan tujuan yang diharapkan, memberikan 

manfaat dalam efisiensi waktu, serta meningkatkan akurasi dan keamanan data absensi 

siswa. 

 

Kata Kunci: absensi, kedisiplinan, website 
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ABSTRACT 
 

Muhammad Chairul Tomimi (11202001), Web-Based Attendance Information 

System Project at YPI Jihadul Khair 

 

The attendance system at YPI Jihadul Khair still uses manual methods so that there 

are many shortcomings that are exploited by irresponsible students to manipulate 

absences, such as leaving absences or changing absence data. The aim of this research 

is to make the attendance system at YPI Jihadul Khair easier, faster, structured and 

safer from manipulating absence data. Based on these problems, the author created a 

web-based attendance information system so that attendance at YPI Jihadul Khair is 

more optimal and can improve student discipline. And the author conducted research 

using the waterfall method because it has a structured and clear flow. This web-based 

attendance information system also allows users to input, edit and view attendance 

reports. This research was carried out by studying literacy articles to become 

reference material. And data collection was carried out by observing and interviewing 

school principals, TU (Administration officers), and teachers. The results of this 

research show that the implementation of the web-based attendance information 

system at YPI Jihadul Khair is running according to the expected goals, providing 

benefits in time efficiency, as well as increasing the accuracy and security of student 

attendance data. 

 

Keywords: attendance, discipline, website 



 

xi 

 

DAFTAR ISI 

 
 

LEMBAR JUDUL SKRIPSI .................................................................................... i 

LEMBAR PERSEMBAHAN .................................................................................. ii 

LEMBAR SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI.................................. iii 

LEMBAR SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI ... iv 

LEMBAR PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN SKRIPSI ................................ v 

LEMBAR PEDOMAN PENGGUNAAN HAK CIPTA ......................................... vi 

KATA PENGANTAR ........................................................................................... viii 

ABSTRAK ............................................................................................................... x 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... xii 

DAFTAR SIMBOL ................................................................................................ xx 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ xxi 

DAFTAR TABEL ................................................................................................ xxii 

DAFTAR LAMPIRAN ....................................................................................... xxiii 
 

BAB I  PENDAHULUAN ...................................................................................... 1 

1.1.  Latar Belakang Masalah ................................................................... 1 

1.2. Identifikasi Permasalahan ................................................................. 3 

1.3. Perumusan Masalah .......................................................................... 3 

1.4. Maksud dan Tujuan .......................................................................... 4 

1.5. Metode Penelitian ............................................................................. 4 

     1.5.1. Teknik Pengumpulan Data ............................................................... 5 

     1.5.2. Model Pengembangan Sistem .......................................................... 7 

1.6. Ruang Lingkup ................................................................................. 7 
 

BAB II  LANDASAN TEORI ............................................................................... 8 

2.1. Tinjauan Pustaka .............................................................................. 8 

2.2. Penelitian Terkait ........................................................................... 23 
 

BAB III  ANALISA SISTEM BERJALAN ........................................................ 24 

3.1. Tinjauan Institusi ............................................................................ 24 

     3.1.1. Sejarah Institusi .............................................................................. 24 

     3.1.2. Struktur Organisasi dan Fungsi ...................................................... 28 

3.2. Proses bisnis Sistem ....................................................................... 29 

3.3. Spesifikasi Dokumen Sistem Berjalan ............................................ 29 
 

BAB IV  RANCANGAN SISTEM DAN PROGRAM USULAN ..................... 30 

4.1. Analisis Kebutuhan Software ......................................................... 30 

4.2. Desain ............................................................................................. 41 

     4.2.1. Database......................................................................................... 47 

     4.2.2. Software Architecture ..................................................................... 50 

     4.2.3. User Interface ................................................................................. 63 

4.3. Code Generation ............................................................................. 74 

4.4. Testing ............................................................................................ 74 

      4.4.1.  Pengujian Performance ................................................................. 75 

      4.4.2.  Pengujian Keamanan Website ....................................................... 76 



 

xii 

 

      4.4.2.  Tahap Pengujian Kenerimaan Sistem ........................................... 77 

4.5.  Support .......................................................................................... 77 

      4.5.1.  Publikasi Web ................................................................................ 77 

      4.5.2.  Spesifikasi Hardware dan Software ............................................... 78 

4.6.  Spesifikasi Dokumen Usulan ......................................................... 78 
 

BAB V  PENUTUP ............................................................................................... 79 

5.1. Kesimpulan ..................................................................................... 79 

5.2. Saran ............................................................................................... 80 
 

DAFTAR PUSTAKA ............................................................................................ 81 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP ............................................................................... 82 

LEMBAR BIMBINGAN SKRIPSI ....................................................................... 83 

SURAT KETERANGAN RISET .......................................................................... 84 

LAMPIRAN ........................................................................................................... 90 



 

xiii 

 

 

DAFTAR SIMBOL 
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Arah panah mengarah pada use case yang menjadi 

generalisasinya (umum) 

Menggunakan / include / 

uses 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case di mana use 

case yang ditambahkan memerlukan use case ini untuk 

menjalankan fungsinya atau sebagai syarat dijalankan use 

case ini 

 
<<include>> 

Ada dua sudut pandang yang cukup besar mengenai 

include di use case: 

1. Include berarti use case yang ditambahkan akan selalu 

dipanggil saat use case tambahan dijalankan, misal 

pada kasus berikut: 

<<uses>>  
Validasi username 

 <<include>> 

 
 

login 

 2. Include berarti use case yang tambahan akan selalu 

melakukan pengecekan apakah use case yang 

ditambahkan telah dijalankan sebelum use case 

tambahan dijalankan, misal pada kasus berikut: 

  
Validasi user 

 <<include>> 

 
 

ubah data 

 
Kedua interpretasi di atas dapat dianut salah satu atau 

keduanya tergantung pada pertimbangan dan interpretasi 
yang dibutuhkan 

Sumber: [1] 

 

 

 
2. Simbol Class Diagram 

 

Simbol Deskripsi 

Kelas Kelas pada struktur sistem 
Nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 
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Antar muka/interface 

 
Nama_interface 

Sama   dengan   konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek 

Asosiasi / association Relasi antarkelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity 

Asosiasi berarah / directed association Relasi antarkelas dengan makna kelas yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multipicity 

Generalisasi Relasi antarkelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum khusus) 

Kebergantungan / dependency 

 

Relasi antarkelas dengan makna 

kebergantungan antarkelas 

Agregasi / aggregation Relasi antarkelas dengan makna semua- 

bagian (whole-part) 

Sumber: [1] 

 

3. Simbol Entity Relationship Diagram 

 

Simbol Deskripsi 

Entitas / entity 

 
nama_entitas 

Entitas merupakan data inti yang akan disimpan; bakal 

tabel pada basis data; benda yang memiliki data dan 

harus disimpan datanya agar dapat diakses oleh aplikasi 

komputer; penamaan entitas  biasanya  lebih ke  kata 
benda dan belum merupakan nama tabel 

Atribut 

Nama_atribut 

Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam 

suatu entitas 

Atribut kunci primer 

 

Nama_kunci_primer 

Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam suatu 

entitas dan digunakan sebagai kunci akses record yang 

diinginkan; biasanya berupa id; kunci primer dapat 

lebih dari satu kolom, asalkan kombinasi dari beberapa 

kolom tersebut dapat bersifat unik (berbeda 
tanpa ada yang sama) 
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Atribut multinilai / 

multivalue 

 
Nama_atribut 

Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam 

suatu entitas yang dapat memiliki nilai lebih dari satu 

Relasi 

 

Nama_relasi 

Relasi yang menghubungkan antar entitas; biasanya 

diawali dengan kata kerja 

Asosiasi / association 

N 

Penghubung antara relasi dan entitas di mana di kedua 

ujungnya memiliki multiplicity kemungkinan jumlah 

pemakaian 

 

Kemungkinan jumlah maksimum keterhubungan antara 

entitas satu dengan entitas yang lain disebut dengan 

kardinalitas. Misalkan ada kardinalitas 1 ke N atau 

sering disebut dengan one to many menghubungkan 

entitas A dan entitas B. 

Sumber: [1] 

 

 

 

 
4. Simbol Activity Diagram 

 
 

Simbol Deskripsi 

Status Awal status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal 

Aktivitas 

 
aktivitas 

aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja 

Percabangan/decision asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu 

Penggabungan/join asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu 
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N
am

a 
sw

im
la

n
e

 

 

Status Akhir status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

akhir 

Swimlane 

 
 

Nama swimlane 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

atau 

memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi 

Sumber: [1]
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5. Simbol Sequence Diagram 
 

Simbol Deskripsi 

Aktor 
 
 

 
 

 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat diluar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi 

aktor belum tentu merupakan orang; 

biasanya dinyatakan menggunakan kata 

benda diawal frase nama aktor 

Garis hidup / Lifeline 

 

 
 

Menyatakan kehidupan suatu objek 

Objek 
 

nama objek : nama kelas 

Menyatakan objek yang berinteraksi 

pesan 

Waktu aktif 
 

 
 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi, semua yang terhubung dengan 

waktu aktif ini adalah sebuah tahapan yang 

dilakukan didalamnya 

Pesan tipe create 

 

<<create>> 

Menyatakan suatu objek membuat objek 

yang lain, arah panah mengarah pada objek 

yang dibuat 

Peasan tipe call 

 

 

1 : nama_metode() 

Menyatakan suatu objek menggail operasi 

atau metode yang ada pada objek lain atau 

dirinya sendiri. 

Arah panah mengarah pada objek yang 

memiliki operasi/metode, karena ini 

memanggil operasi/metode maka 

operasi/metode yang dipanggil harus ada 

pada diagram kelas sesuai dengan kelas 

objek yang berinteraksi 

Pesan tipe send 

 

1 : masukan 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data/masukan/informasi ke 

objek lainnya, arah panah mengarah pada 

objek yang dikirimi 

Sumber: [1]
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6. Simbol Component Diagram 
 

Simbol Deskripsi 

Package 

 

 
 

Package merupakan sebuah bungkusan 

dari satu atau lebih komponen 

Komponen 

 

 

 

Komponen sistem 

Kebergantungan / dependency 

 
 

 

Kebergantungan antar komponen, arah 

panah mengalir pada komponen yang 

dipakai 

Antarmuka / interface 

 

 

Nama_Interface 

Sama dengan konsep interface pada 

pemrograman berorientasi objek, yaitu 

sebagai antarmuka komponen agar 

tidak mengakses langsung komponen 

Link 

 
 

 

Relasi antar komponen 

Sumber: [1] 

 

7. Simbol Deployment Diagram 
 
 

Simbol Deskripsi 

Package 

 

 
 

Package merupakan sebuah bungkusan 

dari satu atau lebih 

Node Biasanya mengacu pada perangkat keras 

(hardware), perangkat lunak yang tidak 



xx 

 

 

 

 

dibuat sendiri (software), jika dalam 

node disertakan 

Kebergantungan / dependency 

 
 

 

 

 

Kebergantungan antar node arah panah 

mengarah pada node yang dipakai 

komponen untuk mengkonsistenkan 

rancangan maka komponen yang telah 

didefinisikan sebelumnya pada diagram 

komponen 

Link 

 
 

 

Relasi antar node 

Sumber: [1]
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