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ABSTRAK 

Kukuh Adafi Septya Rizki (12230179), Brian Gustiar Perdana (12220243), M 
Dhani Abdurrahman (12230156), Implementasi Sistem Penghitung Ikan Otomatis 
Menggunakan Yolov8 Dan Kamera Esp32: Inovasi Teknologi Untuk Optimalisasi 
Budidaya Perikanan 

Untuk mengoptimalkan budidaya perikanan di Firdaus Farm, penelitian ini 
mengembangkan sistem penghitung ikan otomatis yang menggabungkan teknologi 
YOLOv8 dan kamera ESP32 untuk mengurangi kesalahan dan menghemat waktu dan 
tenaga. Sistem ini, yang dibangun menggunakan arsitektur YOLOv8, memiliki 225 
lapisan dan sekitar 3 juta parameter untuk deteksi objek real-time. Ini juga memiliki 
kemampuan untuk mengambil gambar dengan kamera ESP32. Pengembangan backend 
menggunakan Python dan Flask dan frontend berbasis web untuk antarmuka pengguna 
adalah bagian dari implementasi sistem. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem 
mampu mendeteksi ikan dengan minimal tingkat prediksi 0,5 dan kecepatan pemrosesan 
33,9 milidetik per gambar. Database MongoDB menyimpan data penghitungan, yang 
dapat dicatat dan dianalisis. Sistem ini telah membantu Firdaus Farm mengotomatisasi 
penghitungan ikan, meningkatkan akurasi, dan meningkatkan efisiensi budidaya. 

Kata Kunci:YOLOv8, Kamera ESP32, IPTEK.
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ABSTRACT 

Kukuh Adafi Septya Rizki (12230179), Brian Gustiar Perdana (12220243), M 
Dhani Abdurrahman (12230156), Implementation of Automatic Fish Counting 
System Using YOLOv8 and ESP32 Camera: Technological Innovation for 
Aquaculture Optimization 

This research develops an automatic fish counting system by integrating YOLOv8 
technology and ESP32 camera for aquaculture optimization at Firdaus Farm. The 
inefficiency of manual fish counting, which is labor-intensive, time-consuming, and 
error-prone, is the primary issue addressed. The developed system uses an ESP32 
camera to capture images and a YOLOv8 architecture with 225 layers and over 3 million 
parameters for real-time object recognition. System implementation consists of a web-
based frontend for the user interface and backend development with Flask and Python. 
According to test results, the system can identify fish with a processing speed of 33.9 ms 
per image and a minimum prediction rate of 0.5. A MongoDB database is used to record 
and analyze counting data. At Firdaus Farm, this method effectively automates the fish 
counting procedure, increases accuracy, and boosts the effectiveness of cultivation 
management. 

Keywords: YOLOv8, ESP32 Camera, Science and Technology.
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DAFTAR SIMBOL 

TERMINAL 
Digunakan untuk menggambarkan awal dan akhir dari suatu 
kegiatan. 

DECISION 
Digunakan untuk menggambarkan proses pengujian 
suatu kondisi yang ada. 
 
PREPARATION 
Digunakan untuk menggambarkan persiapan harga awal, 
dari proses yang akan dilakukan. 
 
FLOW LINE 
Digunakan untuk menggambarkan hubungan proses dari 
satu proses ke proses lainnya. 
 
INPUT/OUTPUT 
Digunakan untuk menggambarkan proses memasukan 
data yang berupa pembacaan data dan sekaligus proses 
keluaran yang berupa pencetakan data. 
 
SUBROUTINE 
Digunakan untuk menggambarkan proses pemanggilan 
sub program dari main program (recursivitas). 
 
PAGE CONNECTOR 
Digunakan untuk menghubungkan alur proses ke 
dalam satu halaman atau halaman yang sama. 
 
 
CONNECTOR 
Digunakan untuk menghubungkan alur proses dalam 
halaman yang berbeda atau ke halaman berikutnya. 
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