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ABSTRAK

Ihsan Maulana (11230365), Optimalisasi User Interface (Ul) Pada Website Sistem
Informasi Akademik Menggunakan Metode User-Centered Design.

Dalam era teknologi saat ini, informasi harus bisa dengan cepat didapatkan
dengan cara yang efisien. Jika pencarian informasi yang dibutuhkan, seperti
daftar nilai mahasiswa dan sebagainya di sebuah lembaga pendidikan dilakukan
dengan cara manual melalui kertas, maka cara ini tidak akan cukup efisien. Seiring
dengan kemajuan Teknologi Informasi dan Komputer dan untuk menjamin
tercapainya mutu lembaga pendidikan yang baik, saat ini Sistem Informasi
Akademik merupakan sarana yang mendasar bagi sebuah Lembaga Pendidikan.
Sistem Informasi Akademik secara khusus dirancang untuk memenuhi kebutuhan
sebuah Lembaga Pendidikan, seperti halnya Sistem Informasi Akademik berbasis
Web pada Akademi di sebuah Sekolah Menengah Pertama. Pada sistem ini, segala
informasi yang berkaitan dengan proses akademik seperti daftar nilai, jadwal mata
pelajaran, dan sebagainya, dapat di akses dengan mudah dan cepat sehingga
mampu  mengefektifkan waktu dan mengefisienkan biaya terutama sangat
memudahkan orang tua mengetahui nilai siswa secara cepat dan akurat tanpa
mengharuskan datang ke sekolah. Sistem Informasi Akademik adalah sebuah
perangkat lunak berbasis web yang digunakan untuk membantu proses akademik.
Dengan adanya sistem ini, diharapkan proses akademik lembaga pendidikan menjadi
jauh lebih efektif dan efisien karena dipercepat oleh suatu sistem terkomputerisasi dan
diharapkan dapat menunjang program lembaga pendidikan dalam upaya mencetak
Sumber Daya Manusia yang berkualitas.

Kata Kunci: User Interface, Sistem Informasi Akademik, User-Centered Design



ABSTRACT

Ihsan Maulana (11230365), Optimizing the User Interface (Ul) on the Academic
Information System Website Using the User-Centered Design Method.

In the current technological era, information must be quickly obtained in an efficient
manner. If the search for information is needed, such as a list of student grades etc. at
an educational institution is carried out manually through paper, this method will not
be efficient enough. Along with with the progress of Information and Computer
Technology and to guarantee achievement of the quality of good educational
institutions, currently the Information System Academic is a basic tool for an
Educational Institution. The Academic Information System is specifically designed to
meet needs an Educational Institution, like the Academic Information System based
Web at the Academy at a Junior High Shcool. In this system, all information relating
to academic processes such as lists of grades, schedule of subjects, etc., can be
accessed easily and quickly so that it is able to streamline time and streamline costs
especially making it easier for parents to know students' grades quickly and accurately
without requiring come to school. Academic Information System is a web-based
software that is used to assist the academic process. With this system, it is expected
that the academic process of educational institutions will be far more effective and
efficient because it is accelerated by a computerized system and is expected to
educational institution education programs in an effort to print quality human
resources.

Keywords: User Interface, Academic Information System, User-Centered Design
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