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ABSTRAK 

Maya Anjeli Siadari (11230454), Optimalisasi Sistem Penyewaan Alat Pada Toko 

Limit Adventure Melalui Integrasi Payment Gateway 

Mendaki gunung telah menjadi aktivitas yang populer di era modern, memberikan 

manfaat fisik dan mental serta peluang bisnis, salah satunya dalam penyewaan 

perlengkapan mendaki. Toko Limit Adventure di Pematangsiantar menghadapi 

berbagai kendala dalam pengelolaan penyewaan alat secara manual, seperti pencatatan 

data yang tidak efisien, kesulitan melacak stok, dan proses pembayaran yang kurang 

fleksibel. Untuk mengatasi masalah tersebut, penelitian ini bertujuan mengembangkan 

sistem informasi berbasis web yang terintegrasi dengan Payment Gateway Midtrans 

guna meningkatkan efisiensi operasional dan kualitas layanan. Penelitian ini 

menggunakan metode pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan studi 

pustaka. Model pengembangan sistem yang diterapkan adalah Waterfall, dengan 

tahapan meliputi analisis kebutuhan, desain, pengkodean, pengujian, dan dukungan 

teknis. Sistem ini dirancang untuk mencatat data penyewaan, mengelola stok alat, 

memproses pembayaran secara online, serta menyediakan laporan dan analisis 

data.Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi berbasis web yang dapat 

meningkatkan efisiensi pengelolaan penyewaan, mempercepat transaksi pembayaran, 

dan memberikan fleksibilitas kepada pelanggan. Implementasi sistem ini diharapkan 

dapat mendukung pertumbuhan bisnis Toko Limit Adventure dengan menyediakan 

solusi inovatif berbasis teknologi informasi. 

Kata Kunci: sistem informasi, penyewaan alat outdoor, Payment Gateway, Midtrans, 

efisiensi operasional. 
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ABSTRACT 

Maya Anjeli Siadari (11230454), Optimization of the Equipment Rental System at 

Limit Adventure Store Through Payment Gateway Integration 

Mountain climbing has become a popular Testing in the modern era, providing 

physical and mental benefits as well as business opportunities, one of which is renting 

climbing equipment. The Limit Adventure shop in Pematangsiantar faces various 

obstacles in managing equipment rentals manually, such as inefficient data recording, 

difficulty tracking stock, and less flexible payment processes. To overcome this 

problem, this research aims to develop a web-based information system that is 

integrated with the Midtrans Payment Gateway to improve operational efficiency and 

service quality.This research uses data collection methods through observation, 

interviews and literature study. The system development model applied is Waterfall, 

with stages including requirements analysis, design, coding, TESTING and technical 

Support. This system is designed to record rental data, manage equipment stock, 

process online payments, and provide reports and data analysis.The result of this 

research is a web-based information system that can increase rental management 

efficiency, speed up payment transactions, and provide flexibility to customers. The 

implementation of this system is expected to Support the business growth of the Limit 

Adventure Shop by providing innovative solutions based on information technology. 

Keywords: information system, outdoor equipment rental, Payment Gateway, 

Midtrans, operational efficiency. 
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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen  mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

3 
 Generalizatio

n 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

4 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit. 

5 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

6  Association 
Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 
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Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

2 
 

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

 

3 
 

Class 
Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang sama. 

4 
 

Realization 

Operasi yang benar-benar dilakukan 

oleh suatu objek. 

 

5 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempegaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

6 
 

Association 

Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya 

 

 

 

Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang 

saling berinteraksi. 

 

 

2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

3 
 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 
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Simbol Actifity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2 
 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

3 
 

Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

4 
 Actifity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 
 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 
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