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ABSTRAK 

 
APLIKASI MULTI MANAGEMENT PADA PT. KARSA INTIMEDIA  

MENGGUNAKAN METODE AGILE EXTREME PROGRAMMING 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi permasalahan yang dihadapi PT. Karsa 

Intimedia, sebuah perusahaan di bidang advertising dan percetakan, terkait 

ketidakmampuan dalam mengelola penjualan secara terintegrasi serta kesulitan 

dalam memantau kehadiran dan kinerja karyawan akibat tidak adanya sistem 

manajemen yang efektif. Untuk mencapai tujuan tersebut, peneliti mengembangkan 

aplikasi point of sales dan sistem manajemen absensi karyawan dengan 

menggunakan metode Agile Extreme Programming, yang memungkinkan 

pengembangan perangkat lunak secara iteratif dan adaptif. Metode ini melibatkan 

serangkaian tahap mulai dari perencanaan, perancangan, pengkodean, pengujian, 

hingga integrasi, yang memungkinkan aplikasi terus disesuaikan dengan kebutuhan 

perusahaan seiring berjalannya waktu. Hasil dari pengembangan aplikasi ini 

diharapkan mampu memberikan solusi efisien dalam mengelola transaksi penjualan 

serta memantau kehadiran dan kinerja karyawan, sehingga mendukung peningkatan 

operasional perusahaan. 

 
 

Kata kunci: Point of Sales, Manajemen Absensi Karyawan, Agile Extreme 

Programming, Advertising, Percetakan. 
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ABSTRACT 

 
MULTI MANAGEMENT APPLICATION AT PT. KARSA INTIMEDIA USING AGILE 

EXTREME PROGRAMMING METHOD 

 

This study aims to address the issues faced by PT. Karsa Intimedia, a company in the 

fields of advertising and printing, related to the inability to manage sales in an 

integrated manner and the difficulties in monitoring employee attendance and 

performance due to the absence of an effective management system. To achieve this 

goal, the researcher developed a point of sales application and an employee 

attendance management system using the Agile Extreme Programming method, 

which allows for iterative and adaptive software development. This method involves 

a series of stages ranging from planning, design, coding, testing, to integration, 

enabling the application to continually adjust to the company's needs over time. The 

results of this application development are expected to provide efficient solutions for 

managing sales transactions as well as monitoring employee attendance and 

performance, thus supporting the enhancement of the company's operational 

performance. 

Keywords: Point of Sales, Employee Attendance Management, Agile Extreme 

Programming, Advertising, Printing. 
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