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1. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Simbol

Keterangan

=

Aktor : Mewakili peran orang, sistem
vang lain, atau alat ketika berkomunikasi

dﬁﬂg&l‘l WSE COxe

Use case @ Abstraksi dan interaksi antara

sistemn dan aktor

Association - Abstraksi dani penghubung

antara aktor dengan use case

Generalisasi © Menunjukkan spesialisasi
aktor untuk dapat berpartisipasi dengan

USC case

<=include=>

Menunjukkan bahwa suatn use case

seluruhnva merupakan fungsionalitas dari

—
use case lainnya
Menunjukkan bahwa suatu use case
<=<gxtend=> merupakan tambahan fungsional dar use

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi

v




2. Activity Diagram

MNama

Keterangan

Status awal

Sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status
awal.

Aktivitas

Aktivitas yang dilakukan
sistem,aktivitas biasanya
diawali dengan kata
kerja.

Percabangan /
Decision

Percabangan dimana ada
pilihan aktivitas yang
lebih dari satu.

Penggabungan /
loin

Penggabungan dimana
yang mana lebih dari
satu akiivitas lalu
digabungkan jadi satu.

Status Akhir

Status akhir

yang dilakukan sistem,
sebuah diagram
aktivitas  memiliki
sebuah status akhir

Swimnlane

Swimlane memisahkan
organisasi bisnis yang
bertanggung

jawab terhadap
aktivitas yang terjadi




3. Class Diagram

MO GAMBAR MNAMA KETERAMGAMN
Hubungan dimana ohjek anak
_ {descendent} berbagi  perilaku.  dan
1 & lizat
— Sl b struktur data dari objek yang ada di
ataznya objek induk (ancestor].
Upaya untuk menghindari  asosiasi
2 'S iy dengan lebih dari 2 ohjek.
Ve Association
5 . — le.rxpunan dari DbjE:k-Clb]Ek yang berbagi
| atribut zerta operasi yang sama.
Deskripsi  dari  urutan  aksi-aksi  yang
4 Coilaboration | ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor
Cperasi yang benar-benar dilakukan oleh
5 F — Realizotion | suatu objek.
Hubungan dimana perubahan Yyang
terjadi pada suatu  elemen  mandir
6 Dependency | (independent! akan mempegaruhi elemen
yang bergantung padanya elemen yang
tidak mandiri
Apa yvang menghubungkan antara objek
7 Associghion | satu dengan objek lainnya

Vi




4. Sequence Diagram

Gambar Nama Keterangan
Gambaran sistemn sebagai
Entity Class landasan dalam menyusun
basis data
Boundaiy Class Menangani komunikasi

antar lingkungan sistem

Control Class

Bertanggung jawab
terhadap kelas-kelas
terhadap objek yang berisi
logika

=T O ASIO

Recursive Pesan untuk dirinya
i Mewakili proses durasi
Asvattion aktivasi sebuah operasi
Komponen yang
Life Line digambarkan garis putus

terhubung dengan objek

vii




5. Component Diagram

g nama_komponen

Simbol Deskripsi
Package package merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau lebih
komponen
package
Komponen Komponen sistem

Kebergantungan / dependency

Kebergantungan antar komponen,
arah  panah  mengarah  pada
komponen yang dipakai

Antarmuka / interface

sama dengan konsep interface pada
pemrograman berorientasi objek,
yaitu sebagai antarmuka komponen

viii




6. Deployment Diagram

nama_node
| I —

Simbol | Deskripsi
Package package merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau lebih node
. |.:|a_|:kage
Node biasanya mengacu pada perangkat

keras (hardware), perangkat lunak
yang tidak dibuat sendiri (software),

jilka di dalam node disertakan
komponen untuk mengkonsistenkan
rancangan maka komponen yang
diikutsertakan harus sesuai dengan
komponen yang telah didefinisikan
sebelumnya pada diagram
komponen

Kebergantungan / dependency

..................................... }

Kebergantungan antar node, arah
panah mengarah pada node yang
dipakai

iX

| relasi antar node




7. Entity Relationship Diagram

Gambar Nama Keterangan
Entity Objek diluar sistem yang
berkomunikasi dengan sistem sebagai
sumber maupun pemakai informasi
Relationship line Garis penghubung yang di gunakan
pada diagram
o Option symbol Di gunakan untuk relasi fungsional
One Symbol Di gunakan pada relasi menunjukkan
| 1{One)
Many Di gunakan pada relasi untuk
—< menunjukkan banyak{many)
Composite Entity Menggambarkan sebuah entitas yang
komposit
Weak Entity Entitas yang kemunculannya
tergantung dari entitas lain yang
lebih kuat

8. Logical Structured Record

ERD

transformasi ke LRS

PRODUK

HARGA_PRODUK

KD_KATEGORI|

KATEGORI

KD_KATEGORI

NM_KATEGORI

KD _PRODUK
([@E[@KD_KATEGORI)] PRODUK
NM_PRODUK

HARGA_FPRODUK

A

@KD_KATEGORI
NM_KATEGORI KATEGORI
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ABSTRAK

APLIKAST MULTI MANAGEMENT PADA PT. KARSA INTIMEDIA
MENGGUNAKAN METODE AGILE EXTREME PROGRAMMING

Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi permasalahan yang dihadapi PT. Karsa
Intimedia, sebuah perusahaan di bidang advertising dan percetakan, terkait
ketidakmampuan dalam mengelola penjualan secara terintegrasi serta kesulitan
dalam memantau kehadiran dan kinerja karyawan akibat tidak adanya sistem
manajemen yang efektif. Untuk mencapai tujuan tersebut, peneliti mengembangkan
aplikasi point of sales dan sistem manajemen absensi karyawan dengan
menggunakan metode Agile  Extreme Programming, yang memungkinkan
pengembangan perangkat lunak secara iteratif dan adaptif. Metode ini melibatkan
serangkaian tahap mulai dari perencanaan, perancangan, pengkodean, pengujian,
hingga integrasi, yang memungkinkan aplikasi terus disesuaikan dengan kebutuhan
perusahaan seiring berjalannya waktu. Hasil dari pengembangan aplikasi ini
diharapkan mampu memberikan solusi efisien dalam mengelola transaksi penjualan
serta memantau kehadiran dan kinerja karyawan, sehingga mendukung peningkatan
operasional perusahaan.

Kata kunci: Point of Sales, Manajemen Absensi Karyawan, Agile Extreme
Programming, Advertising, Percetakan.



ABSTRACT

MULTI MANAGEMENT APPLICATION AT PT. KARSA INTIMEDIAUSING AGILE
EXTREME PROGRAMMING METHOD

This study aims to address the issues faced by PT. Karsa Intimedia, a company in the
fields of advertising and printing, related to the inability to manage sales in an
integrated manner and the difficulties in monitoring employee attendance and
performance due to the absence of an effective management system. To achieve this
goal, the researcher developed a point of sales application and an employee
attendance management system using the Agile Extreme Programming method,
which allows for iterative and adaptive software development. This method involves
a series of stages ranging from planning, design, coding, testing, to integration,
enabling the application to continually adjust to the company's needs over time. The
results of this application development are expected to provide efficient solutions for
managing sales transactions as well as monitoring employee attendance and
performance, thus supporting the enhancement of the company's operational
performance.

Keywords: Point of Sales, Employee Attendance Management, Agile Extreme
Programming, Advertising, Printing.
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