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1. Tentang Aplikasi
a. Pengenalan Aplikasi

Aplikasi pembelajaran huruf alfabet berbahasa Indonesia adalah sebuah
aplikasi yang ditargekan untuk anak balita dan anak-anak yang duduk dibangku TK
(Taman Kanak-kanak) bertujuan untuk membantu melatih mengenal huruf huruf
alfabet terutama dalam pengucapan bahasa Indonesia. Aplikasi dibuat menarik dan
interaktif. Terdapat fitur kuis yang berguna untuk melatih pengguna dalam hal
mempelajari huruf alfabet ini. Aplikasi pembelajaran huruf alfabet berbahasa
Indonesia versi 4.0 merupakan pengembangan aplikasi sebelumnya yaitu vesi 3.0.
b. Pengembangan fitur

Pada versi 4.0 ini ditambakan fitur paint yang berguna untuk anak belajar
menulis dan berfungsi juga untuk menggambar.
c. Android

Android merupakan suatu OS (operating system) yang berbasis linux. Adapun
salah satu kustomisasi bahasa pemrograman android adalah java.
d. Tools

Tools digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah android studio chipmunk
dan adobe photoshop 2020.
e. Spesifikasi Hardware dan Software

Aplikasi ini dapat dijalankan di handphone dengan spesifikasi sebagai berikut:
v" Prosesor Dual Core
v" Memori RAM 1536 MB
v" Memori Internal 5 GB

v" Resolusi 1080 x 2340 dengan sistem operasi Android Oreo (android 8.0.0)



2. Hasil Screnshot aplikasi

2.1. Menu Utama
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Keterangan 1. Menu Utama Pada Versi 3.0
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Keterangan 2. Menu Utama Versi 4.0 Terdapat Penambahan Button Untuk Fitur Paint



2.2. Menu pengenalan huruf

&8 Androwd Ermulator - Aplikasi
Emulator. [ Pixel 5 API 26
O W0« ¢ 8 @9

% Android Emulator - Aplikasi
Emulator: [ Pixel SAPI26 -
O ¢ 0)W0 « ¢ 8 @D

Hold Shift to control camera




&5 Android Emulator - Aplikasi = O X
Emulator: [, Pixel 5 API 26 o & —
O W<« o 8 @D

Hold Shift to control camera

+ ]
1
& Android Emulator - Aplikasi = O X
Emulator: [ Pixel 5API 26 % =i
O D)W <« ¢ m @D :
|
Hold Shift to control camera
+
m
& Android Emulator - Aplikasi = O X
Emulator: [ Pixel 5 API 26 - -

O D0 « ¢ 8 @Y

Hold Shift to control camera




&8 Android Emulator - Aplikasi
Emulator: [ Pixel 5API26 -
OO DWW <« ¢ 838 @Y

Hold Shift to control camera

=l
&8 Android Emulator - Aplikasi 5 (| X
Emulator: [ Pixel 5 API 26 I -
O D0 « o 8 B D

+ |

11

|
= Running Devices - Aplikasi = a X
Running Devices: E!MSM{m ¥ o o -

O DWW ee m wDd

. W274




& Running Devices - Aplikasi

Running Devices: [ Pivel 5 API 26

OO0 WL <« ¢ 8 8 ™D




@ Running Devices - Aplikest
Pixcel 5 API 25

Running Devices:

& Running Devices - Aplikes

Running Devices: [ Pixel 5API 25

G w00 mEwD

&  Running Devices - Aplikasi

Running Devicas: (L Pixel SAPI 25

OO w0« ¢ gD !

+

iR}

- O X
(I




& Running Devices - Aplikasi = O x
Running Devices: [} Pixel 5 AP1 26 (-
G D0 e @D

& Running Devices - Apfikesi — m] X
Running Devices: [, Piel 5 API 26 oo« -

GO0« e 8B WD




2.3. Menu pengaturan
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2.5. Menu Paint
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