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ABSTRAK

SUSI RATNASARI (11230274), Analisa UI/UX Sistem Poin Pelanggaran Siswa
Pada SMK Negeri Pancatengah Menggunakan Metode Design Thinking.

Sekolah merupakan sarana pendidikan yang bertujuan untuk membentuk watak dan
kepribadian peserta didik, serta memperoleh ilmu pengetahuan guna melatih peserta
didik berbudaya luhur SMK Negeri Pancatengah adalah sebuah Lembaga Pendidikan
menengah kejuruan yang menggunakan system poin pelanggaran siswa. Dari observasi
awal dan wawancara dengan guru BK, terdapat informasi yang menunjukkan bahwa
pengelolaan nilai disiplin siswasaat ini sulit dilakukan karena masih dilakukan secara
manual. Oleh karena .itu perlu dibuatkan sebuah sistem untuk memudahkan
manajemen data poin pelanggaran siswa dan memudahkan guru BK memberikan
sanksi bagi siswa yang melanggar. Dengan dibangunnya sebuah sistem poin
pelanggran siswa adalah untuk membuat sebuah tampilan dari sistem poin pelanggaran
siswa yang tentu saja sangat mudah untuk mengolah dan menangani pelanggaran
siswa. Dengan metode design thingking dalam menganalisa aplikasi ini, pembuatan
tampilan desain akan lebih terlihat menarik dan efesiensi. Hasil dari penelitian ini
menunjukkan bahwa motif yang mendasari pengguna dalam menggunakan sistem poin
pelanggaran siswa ini adalah motif informasi dan kepuasan informasi yang banyak
diperoleh. Pada tahapan akhir metode ini untuk melihat hasil dari total nilai skornya.
Dari pengolahan data pada skor akhir memperoleh nilai 71,3, dan disimpulkan bahwa
rancangan tersebut sudah acceptable, grade C, dan good.

Kata Kunci: Sistem Poin Pelanggaran Siswa, Metode Design Thinking, U/UX



ABSTRACT

SUSI RATNASARI (11230274), Ui/Ux Analysis Of the Students Violation Point
System at Pancatengah State Vocational School Using the Design Thingking
Method.

School is an educational facility that aims to shape the character and personality of
students, as well as obtain Inowledge in order to train students with noble culture.
SMK Negeri Pancatengah is a vocational institution that uses a system of student
violation points. From initial observations and interviews with guidance and
counseling teachers, there is information indicating student discipline scors is curently
difficult because it is still done manualy. Therefore, it is necessary to create a system
to facilitate data management of student violation points and make it easer for
guedance and counseling teachers to provide sanctions for students who violate by
buliding a stidents violation point system which is of course very easy to process and
handle student violations. With the design thingking method in analyzing this
application, the design display will look more attractive and efficiennt. The result of
this research show that the motive underlying users in using this students violation
point system is the motive of information and statisfaction with the information that is
obtained a lot. In the final stage of this method, you can see the results of the total
score value. From the data processing, the final score was 72,3, and it was concluded
that the design was acceptable, grade C, and good.

Keywords: Student violation Point System, Design Thinking Method, UI/UX
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