
 
 

PERANCANGAN APLIKASI NONGKI APPS SEBAGAI 

PLATFORM BERBAGI ACARA UNTUK MENINGKATKAN 

KETERLIBATAN KOMUNITAS BERBASIS WEBSITE 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan Program Sarjana 

 

ERIYANTO 12200119 

MOHAMAD DIMAS PRAYOGA 12200126 

MUHAMMAD ANDIKA KURNIAWAN 12200031 

 

Program Studi Informatika 

Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas Nusa Mandiri 

Jakarta  

2024



 

ii 
 

PERSEMBAHAN 

 

Semakin aku belajar, semakin aku sadar bahwa ilmu pengetahuan adalah jalan menuju 

kebijaksanaan (imam Syafi’i) 

Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, skripsi ini kami dedikasikan untuk: 

1. Orang Tua tercinta yang selalu memberikan dukungan dan bimbingan tanpa 

henti. Terima kasih doa dan semangat yang tiada pudar 

2. Dosen pembimbing yang telah memberikan arahan, ilmu, dan dukungan selama 

proses penulisan skripsi ini. Terima kasih atas kesabaran dan bimbingan yang 

sangat berharga. 



 

iii 
 

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI 

 

 

 

 



 

iv 
 

PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 



 

v 
 

PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN SKRIPSI 

 



 

vi 
 



 

vii 
 

 

 



 

viii 
 

PEDOMAN PENGGUNAAN HAK CIPTA 

 

 Skripsi yang berjudul “Perancangan Aplikasi Nongki Apps Sebagai Platform 

Berbagi Acara Untuk Meningkatkan Keterlibatan Komunitas Berbasis Website” adalah 

hasil karya tulis asli Nama Mahasiswa dan bukan hasil terbitan sehingga peredaran karya 

tulis hanya berlaku di lingkungan akademik saja, serta memiliki hak cipta. Oleh karena 

itu, dilarang keras untuk menggandakan baik sebagian maupun seluruhnya karya tulis ini, 

tanpa seizin penulis.  

 Referensi kepustakaan diperkenankan untuk dicatat tetapi pengutipan atau 

peringkasan isi tulisan hanya dapat dilakukan dengan seizin penulis dan disertai ketentuan 

pengutipan secara ilmiah dengan menyebutkan sumbernya.  

 Untuk keperluan perizinan pada pemilik dapat menghubungi informasi yang 

tertera di bawah ini: 

Nama  : Eriyanto 

Alamat  : Jl. Rawa Indah RT 07/06, Jaticempata, Pondok Gede Kota Bekasi 

No. Telp : 081389200296 

Email  : eriyanto321@gmail.com 

 

Nama  : Mohamad Dimas Prayoga 

Alamat  : Jl. H. Jeran KP. Pedurenan RT. 03/05 Kec Jatiasih Kel Jatiluhur Kota 

  Bekasi 

No. Telp : 085156361546 

Email  : mohamaddimasprayoga89@gmail.com 

 

 

mailto:eriyanto321@gmail.com
mailto:mohamaddimasprayoga89@gmail.com


 

ix 
 

 

Nama  : Muhammad Andika Kurniawan 

Alamat  : Jl. Kayu Tinggi, RT. 04/09, Cakung Timur, Jakarta Timur 

No. Telp : 081382664338 

Email  : muhammadandikakurniawan24@gmail.com 

 

 

  

mailto:muhammadandikakurniawan24@gmail.com


 

x 
 

KATA PENGANTAR 

 Puji Syukur Kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas segala rahmat dan karunianya 

sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Perancangan Aplikasi 

Nongki Apps Sebagai Platform Berbagi Acara Untuk Meningkatkan Keterlibatan 

Komunitas Berbasis Website” ini dengan baik. Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah 

satu syarat kelulusan pada program Studi Sarjana Satu (S1) Informatika, Fakultas 

Teknologi Informasi, Universitas Nusa Mandiri. 

 Penulisan skripsi ini tidak lepas dari dukungan, bimbingan dan bantuan berbagai 

pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-

besarnya kepada: 

1. Rektor Universitas Nusa Mandiri 

2. Wakil Rektor I Bidang Akademik Universitas Nusa Mandiri 

3. Dekan Fakultas Teknologi Informasi Universitas Nusa Mandiri 

4. Ketua Program Studi Informatika Universitas Nusa Mandiri 

5. Ibu Sri Hadianti, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing Skripsi 

6. Bapak/ibu dosen Program Studi Informatika Universitas Nusa Mandiri yang telah 

memberikan penulis dengan semua bahan yang diperlukan 

7. Orang tua tercinta yang telah memberikan dukungan moral maupun spiritual. 

 Serta semua pihak yang terlalu banyak untuk disebut satu persatu sehingga 

terwujudnya penulisan ini. Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna, 

untuk itu penulis mohon kritik dan saran yang bersifat membangun demi kesempurnaan 

penulisan dimasa yang akan datang. 



 

xi 
 

 Akhir kata, penulis berharap semoga skripsi ini memberikan manfaat bagi semua 

pihak yang membacanya, terutama dalam pengembangan aplikasi dan teknologi informasi 

di masa yang akan mendatang. 

Jakarta, 30 Juli 2024 

 

Penulis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xii 
 

ABSTRAK 

Eriyanto (12200119), Mohamad Dimas Prayoga (12200126), Muhammad Andika 

Kurniawan (12200031), Perancangan Aplikasi Nongki Apps Sebagai Platform 

Berbagi Acara Untuk Meningkatkan Keterlibatan Komunitas Berbasis Website 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di Indonesia telah membawa dampak 

signifikan pada berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam penyelenggaraan acara. 

Meskipun teknologi terus berkembang, banyak penyelenggara acara masih menghadapi 

tantangan besar dalam hal promosi acara, registrasi peserta, dan pencarian sponsorship. 

Keterbatasan media promosi dan kesulitan dalam menjangkau target audiens yang tepat 

membuat penyelenggara acara kesulitan menarik perhatian dan partisipasi masyarakat. 

Selain itu, proses registrasi yang masih dilakukan secara manual menyebabkan 

ketidakefisienan, sementara kurangnya transparansi dan kejelasan dalam pengukuran ROI 

(Return on Investment) membuat calon sponsor ragu untuk mendanai acara. Untuk 

mengatasi masalah ini, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi 

web berbasis event bernama Nongki Apps. Aplikasi ini dirancang untuk memberikan 

solusi komprehensif yang mencakup promosi acara, registrasi online, dan pencarian 

sponsorship dalam satu platform. Dalam pengembangannya, digunakan metode spiral 

yang memberikan fleksibilitas dan kontrol yang lebih baik dalam menangani perubahan 

dan risiko selama proses pengembangan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Nongki 

Apps mampu menyediakan fitur-fitur yang memudahkan penyelenggara acara untuk 

mempromosikan acara mereka, memfasilitasi registrasi peserta secara efisien, dan 

membantu sponsor dalam menilai potensi kerjasama. Penggunaan teknologi seperti REST 

API dan framework Laravel juga meningkatkan performa aplikasi serta memberikan 

pengalaman pengguna yang lebih baik. Ke depan, pengembangan lebih lanjut diperlukan 

untuk menambah fitur-fitur yang dapat meningkatkan efektivitas dan daya saing aplikasi 

ini. 

Kata kunci: Teknologi Informatika, Aplikasi Web, Acara, Sponsorship, Laravel 
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