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ABSTRAK

Eriyanto (12200119), Mohamad Dimas Prayoga (12200126), Muhammad Andika
Kurniawan (12200031), Perancangan Aplikasi Nongki Apps Sebagai Platform
Berbagi Acara Untuk Meningkatkan Keterlibatan Komunitas Berbasis Website

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di Indonesia telah membawa dampak
signifikan pada berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam penyelenggaraan acara.
Meskipun teknologi terus berkembang, banyak penyelenggara acara masih menghadapi
tantangan besar dalam hal promosi acara, registrasi peserta, dan pencarian sponsorship.
Keterbatasan media promosi dan kesulitan dalam menjangkau target audiens yang tepat
membuat penyelenggara acara kesulitan menarik perhatian dan partisipasi masyarakat.
Selain itu, proses registrasi yang masih dilakukan secara manual menyebabkan
ketidakefisienan, sementara kurangnya transparansi dan kejelasan dalam pengukuran ROI
(Return on Investment) membuat calon sponsor ragu untuk mendanai acara. Untuk
mengatasi masalah ini, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi
web berbasis event bernama Nongki Apps. Aplikasi ini dirancang untuk memberikan
solusi komprehensif yang mencakup promosi acara, registrasi online, dan pencarian
sponsorship dalam satu platform. Dalam pengembangannya, digunakan metode spiral
yang memberikan fleksibilitas dan kontrol yang lebih baik dalam menangani perubahan
dan risiko selama proses pengembangan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Nongki
Apps mampu menyediakan fitur-fitur yang memudahkan penyelenggara acara untuk
mempromosikan acara mereka, memfasilitasi registrasi peserta secara efisien, dan
membantu sponsor dalam menilai potensi kerjasama. Penggunaan teknologi seperti REST
API dan framework Laravel juga meningkatkan performa aplikasi serta memberikan
pengalaman pengguna yang lebih baik. Ke depan, pengembangan lebih lanjut diperlukan
untuk menambah fitur-fitur yang dapat meningkatkan efektivitas dan daya saing aplikasi
ini.

Kata kunci: Teknologi Informatika, Aplikasi Web, Acara, Sponsorship, Laravel
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