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ABSTRAK 

Andrew Alfaret (11230080), Perancangan Desain UI/UX Aplikasi Absensi 

Pegawai (SIAP) Menggunakan Metode Design Thinking di BKPSDM Karawang 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan merancang desain UI/UX aplikasi 

absen SIAP menggunakan metode Design Thinking di BKPSDM Kabupaten 

Karawang. Metode design thinking merupakan serangkaian proses kognitif, strategis, 

dan praktis yang dilakukan secara berulang guna menciptakan solusi inovatif yang 

tidak terpikirkan sebelumnya (out of the box). Hasil dari penelitian ini adalah ide-ide 

Solusi yang dapat mengatasi permasalahan dalam penggunaan absensi pegawai (SIAP) 

Manfaat penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata dalam 

peningkatan sistem absensi digital di BKPSDM Kabupaten Karawang, sehingga misi 

BKPSDM Kabupaten Karawang Terwujudnya tata kelola pemerintahan yang baik dan 

pelayanan publik yang berkualitas, dapat terwujud dengan baik.  

Kata kunci: absen siap, Design Thinking, Inovatif 
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ABSTRACT 

Andrew Alfaret (11230080), Designing the UI/UX for the Employee Attendance 

Application (SIAP) Using the Design Thinking Method at BKPSDM Karawang 

 

This study aims to analyze and design the UI/UX of the SIAP attendance application 

using the Design Thinking method at BKPSDM Karawang. The Design Thinking 

method is a series of cognitive, strategic, and practical processes carried out iteratively 

to create innovative, out-of-the-box solutions. The result of this research is a set of 

solution ideas that can address the issues in the use of the SIAP employee attendance 

system. The benefits of this research are expected to make a tangible contribution to 

the improvement of the digital attendance system at BKPSDM Karawang, thereby 

supporting the mission of BKPSDM Karawang to achieve good governance and high-

quality public service. 

Key word: Attendance, Design Thinking, Inovatif 
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