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DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Use Case Diagram

dinclude»

——————————————— S
«extend»

Actor

Orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar
sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri.

Use Case
Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antar unit atau actor.

Assosiation

Komunikasi antara aktor dan wse case yang
berpartisipasi pada use case atau use case memiliki
interaksi dengan aktor.

Include

Relasi use case tambahan kesebuah use case dimana
use case yang ditambahkan memerlukan use case
ini untuk menjalankan fungsinya atau sebagai syarat
dijalankannya use case ini.

Extend

Relasi use case tambahan ke sebuah use case
dimana use case yang ditambahkan dapat berdiri
sendiri walau tanpa use case tambahan itu.
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b. Simbol Activity Diagram

Start Point
Status aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas,
memiliki sebuah status awal.

End Point
Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram
aktivitas memiliki sebuah status akhir.

Activity
Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja.

Decision
Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan
aktivitas lebih dari satu.

Fork

Digunakan untuk memecah behaviour (tingkah
laku) menjadi activity atau action (aksi) secara
paralel.

Join
Digunakan untuk menghubungkan kembali activity
dengan action secara paralel.

Swimlane

Memecah activity diagram menjadi kolom dan baris
untuk membagi tanggung jawab objek-objek yang
melakukan suatu aktivitas.
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c. Simbol Sequence Diagram

Actor
Simbol yang menggambarkan pengguna yang
berinteraksi dengan sistem.

Object
Menggambarkan sebuah class atau object.

Lifeline
Menggambarkan garis hidup sebuah object

Activation Box
Menggambarkan panjang waktu yang dibutuhkan
sebuah object dalam mengerjakan tugasnya.

Message
Menggambarkan pesan atau interaksi antar object.

d. Simbol Basic Class Diagram

Class
Simbol tabel ini memiliki fungsi untuk memetakan
himpunan dari objek-objek yang berbagai atribut
serta operasi yang sama.

Association
Simbol garis ini memetakan apa yang
menghubungkan antara objek satu dengan objek
lainnya.
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e. Simbol Deployment Diagram

Package
Package adalah sebuah bungkusan dari satu atau
lebih node.

@ Node
Node biasanya mengacu pada hardware, perangkat
lunak yang tidak dibuat sendiri.

f. Simbol Entity Relationship Diagram

Entity
Suatu entity digambarkan sebagai sebuah persegi
panjang yang memiliki nama entity tersebut.

e Attribute
*,  Dalam notasi Chen, Sebuah atribut digambarkan
sebagai sebuah oval yang memuat nama atribut

tersebut.

Strong Relationship

Suatu relationship (hubungan) di mana sebuah
keberadaan entity bergantung dengan entity lain,
dan PK (Primary Key) dari Child entity (entity anak)
tidak memuat komponen PK Parent Entity (entity
induk). Strong Relationship digambarkan dengan
belah ketupat.

Connection

Simbol untuk merangkai keterkaitan antara notasi-
notasi yang berupa garis penghubung yang
digunakan seperti entitas, relasi dan atribut.
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ABSTRAK

Rijan Sahadan (12220098), PERANCANGAN APLIKASI ABSENSI BERBASIS
ANDROID PADA PT. SEJAHTERA BERSAMA SHARIA

Teknologi saat ini semakin berkembang dengan cepat, kemajuan teknologi ini telah
membawa banyak perubahan terutama pada teknologi HandPhone (HP) atau sering
disebut Smartphone. Smartphone ini sudah menjadi teknologi yang bisa digunakan
untuk urusan perbankan, perdagangan, pendidikan dan beberapa lainnya karena fitur-
fiturnya yang sudah sangat mendukung. Smartphone yang paling banyak digunakan
sekarang ini menggunakan operating system atau sistem operasi berbasis mobile
adalah Android. Sistem operasi-adalah soffware utama yang melakukan manajemen
dan kontrol terhadap hardware secara langsung serta manajemen dan mengontrol
software-software lain sehingga software-software lain tersebut dapat bekerja. PT.
Sejahtera Bersama Sharia atau PT. SBS adalah perusahaan yang bergerak di bidang
pengadaan dan penyediaan Business Process Outsourcing (BPO) dan jasa Tenaga Alih
Daya yang telah berdiri sejak tahun 2013 dengan bidang jasa utamanya dalam hal
pengelolaan Tenaga Kerja Alih Daya meliputi: Jasa Pengamanan (satpam),
Pramubakti (office boy / cleaning service), Driver dan Professional Staff. PT. SBS
memiliki pegawai yang kerja diluar kantor atau sering disebut pekerja lapangan yang
pekerjaannya itu bersifat terus bergerak dari satu tempat ke tempat lainnya,
dikarenakan para pegawai ini waktu berangkat kerja sering langsung dari rumah ke
lokasi kerjanya mereka tanpa datang ke kantor dulu absensinya sering tidak terdata
karena mesin absensi di PT. SBS masih menggunakan mesin fingerprint. Berdasarkan
dari masalah ini penulis mengusulkan pembuatan aplikasi android yang dapat
membantu proses absensi dan laporan kerja pegawai. Sehingga proses melakukan
absen lebih fleksibel dimana saja dan tetap sesuai.

Kata Kunci : Android, Absen, Spreadsheet
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ABSTRACT

Rijan Sahadan (12220098), ANDROID BASED ATTENDANCE APPLICATION
DESIGN AT PT. SEJAHTERA BERSAMA SHARIA

Technology is currently developing rapidly, this technological progress has brought
many changes, especially to mobile phone (HP) technology or often called
smartphones. This smartphone has become a technology that can be used for banking,
commerce, education and several others because its features are very supportive. The
smartphone that is most widely used today uses an operating system or mobile-based
operating system, namely Android. The operating system is the main software that
manages and controls the hardware directly as well as manages and controls other
software so that the other software can work. PT. Prosperous Together with Sharia or
PT. SBS is a company engaged in the procurement and provision of Business Process
Outsourcing (BPO) and Outsourced Workforce services which has been established
since 2013 with its main service areas in terms of Outsourced Workforce management
including: Security Services (security guard), Pramubakti (office boy / cleaning
service), Drivers and Professional Staff. PT. SBS has employees who work outside the
office or are often called field workers whose work is constantly moving from one
place to another, because when these employees go to work they often go straight from
home to their work location without coming to the office first, their absences are often
not recorded because attendance machine at PT. SBS still uses fingerprint machines.
Based on this problem, the author proposes creating an Android application that can
help process employee attendance and work reports. So the process of taking absences
is more flexible anywhere and remains appropriate.

Keywords: Android, Attendance, Spreadsheet
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