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ABSTRAK 

Nazala Rahma Tri Kurniawan (12200037), Perancangan Design UI/UX Aplikasi 

Monitoring Alat Proyek Berbasis Web Di PT. Anugerah Cipta Selaras 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan User Interface 

(UI) dan User Experience (UX) dari aplikasi monitoring alat proyek berbasis web di 

PT. Anugerah Cipta Selaras. Dalam era digital, efisiensi manajemen persediaan 

adalah kunci utama dalam bisnis. Karena PT. Anugerah Cipta Selaras masih 

bergantung pada pelaporan manual menggunakan Microsoft Excel, yang rentan 

terhadap kesalahan dan ketidakakuratan. Penelitian ini menggunakan metode Design 

Thinking untuk memahami kebutuhan pengguna dan merancang solusi yang relevan. 

Metode ini dibentuk dari lima tahap: Empathize,Define,Ideate,Prototype dan test. 

Sebagai tambahan desain UI/UX ini akan melibatkan pengujian usability untuk 

menilai keefektifan desain aplikasi. Hasil penelitian menunjukan bahwa seluruh 

tugas berhasil melewati uji usability dengan skor di atas batas kelulusan minimal. 

Evaluasi oleh pengguna menunjukan bahwa aplikasi ini menyediakan user interface 

yang ramah pengguna dan meningkatkan efisiensi pemantauan alat proyek. Dengan 

merancang UI/UX aplikasi monitoring alat proyek dengan menggunakan metode 

Design Thinking, diharapkan dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi pada 

pengelolaan alat proyek dan memungkinkan tim proyek untuk mengakses informasi 

ketersediaan dan kondisi alat secara mudah dan akurat. Hasil penelitian ini 

menunjukan bahwa pendekatan ini dapat berguna bagi pengguna, serta membantu 

tim proyek dalam pengambilan keputusan yang lebih tepat. 

 

Kata Kunci: UI/UX, Design Thinking, aplikasi monitoring, usability testing 

  



 
 

x 
 

ABSTRACT 

Nazala Rahma Tri Kurniawan (12200037), UI/UX Design Design of Web-Based 

Project Tool Monitoring Application at PT. Anugerah Cipta Selaras. 

This research aims to design and implement User Interface (UI) and User 

Experience (UX) of a web-based project tool monitoring application at PT. 

Anugerah Cipta Selaras. In the digital era, inventory management efficiency is the 

main key in business. Because PT Anugerah Cipta Selaras still relies on manual 

reporting using Microsoft Excel, which is prone to errors and inaccuracies. This 

research uses the Design Thinking method to understand user needs and design 

relevant solutions. This method is formed of five stages: Empathize, Define, Ideate, 

Prototype and Test. In addition, the UI/UX design will involve usability testing to 

assess the effectiveness of the application design. The results showed that all tasks 

successfully passed the usability test with scores above the minimum pass mark. 

Evaluation by users showed that the application provides a user-friendly user 

interface and improves the efficiency of project tool monitoring. By designing the 

UI/UX of the project tool monitoring application using the Design Thinking method, 

it is expected to increase the effectiveness and efficiency of project tool management 

and enable project teams to access information on tool availability and condition 

easily and accurately. The results of this research show that this approach can be 

useful for users, as well as help the project team in making more informed decisions. 

 

Keywords: UI/UX, Design Thinking, monitoring application, usability testing 
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