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ABSTRAK 

Hanief Fathul Bahri Ahmad (12200175), Pengembangan Web Timesheet Dan 
Absensi Karyawan Di PT. Perkasa Pilar Utama Menggunakan Outsystems 
Dengan Model Waterfall 

 

PT. Perkasa Pilar Utama merupakan perusahaan konsultan IT yang berfokus pada 
sektor keuangan dan B2B. Perusahaan menggunakan metode manual dengan lembar 
kerja Excel untuk mencatat waktu kerja dan kehadiran karyawan, yang rentan terhadap 
keterlambatan dan tidak memungkinkan pemantauan real-time. Oleh karena itu, riset 
ini bertujuan mengembangkan web timesheet dan absensi guna meningkatkan 
ketepatan waktu pengumpulan serta perusahaan dapat memantau secara langsung 
aktivitas yang sudah karyawan lakukan. Metode pengembangan yang digunakan 
adalah waterfall, dengan tahap-tahap analisis kebutuhan, desain, pengembangan, 
pengujian, dan pemeliharaan. Diharapkan bahwa web timesheet dan absensi dapat 
menggantikan metode manual yang ada dan memberikan solusi yang lebih akurat dan 
efisien dalam manajemen sumber daya manusia di perusahaan. 

 

Kata Kunci: Web Timesheet, Waterfall, Absensi 
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ABSTRACT 

 

Hanief Fathul Bahri Ahmad (12200175), Development of Employee Timesheet 
and Attendance Web at PT. Perkasa Pilar Utama Using Outsystems with the 
Waterfall Model 

 

PT. Perkasa Pilar Utama is an IT consultancy company focusing on the finance and 

B2B sectors. The company currently uses a manual method with Excel worksheets to 

record employee work hours and attendance, which is prone to delays and does not 

allow real-time monitoring. Therefore, this research aims to develop a timesheet and 

attendance web application to improve the timeliness of data collection and enable the 

company to monitor employee activities directly. The development method used is the 

waterfall model, with stages including requirements analysis, design, development, 

testing, and maintenance. It is expected that the timesheet and attendance web 

application can replace the existing manual method and provide a more accurate and 

efficient solution for human resource management in the company. 

 

Keywords: Web Timesheet, Waterfall, Attendance 
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