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ABSTRAK

Asyfa Qolbi Rhakaputry (11230077),Hilda Septiani (11230054) Perancangan Enterprise
Architecture Sistem Informasi Sekolah menggunakan metode TOGAF ADM Studi
Kasus: SDN RAMBUTAN 03 PAGI

Perkembangan teknologi informasi yang pesat menuntut sistem informasi sekolah untuk terus
beradaptasi agar dapat mendukung proses pembelajaran yang efektif dan efisien. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang Enterprise Architecture (EA) sistem informasi pada Sekolah Dasar
Negeri Rambutan 03 Pagi menggunakan metode The Open Group Architecture Framework
(TOGAF) Architecture Development Method (ADM). Metode TOGAF ADM dipilih karena
merupakan standar industri yang komprehensif dalam perancangan EA. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode studi kasus. Pengumpulan data dilakukan
melalui wawancara, observasi, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
penerapan TOGAF ADM dapat membantu SDN Rambutan 03 Pagi dalam merancang EA yang
terstruktur, konsisten, dan aligned dengan visi dan misi sekolah. EA yang dihasilkan mencakup
empat domain utama, yaitu Business Architecture, Data Architecture, Application
Architecture, dan Technology Architecture.

Kata kunci: Enterprise Architecture, TOGAF ADM, Sistem Informasi Sekolah, SDN
Rambutan 03 Pagi



ABSTRACT

Asyfa Qolbi Rhakaputry (11230077), Hilda Septiani (11230054) School Information
System Enterprise Architecture Design using TOGAF ADM method Case Study SDN
RAMBUTAN 03 PAGI.

The rapid development of information technology requires school information systems to
continue to adapt in order to support an effective and efficient learning process. This research
aims to design Enterprise Architecture (EA) information systems at Rambutan 03 Pagi State
Elementary School using The Open Group Architecture Framework (TOGAF) Architecture
Development Method (ADM). The TOGAF ADM method was chosen because it is a
comprehensive industry standard in EA design. This research uses a qualitative approach with
a case study method. Data collection was done through interviews, observation, and
documentation. The results showed that the application of TOGAF ADM can help SDN
Rambutan 03 Pagi in designing an EA that is structured, consistent, and aligned with the vision
and mission of the school. The resulting EA includes four main domains, namely Business
Architecture, Data Architecture, Application Architecture, and Technology Architecture.

Keywords: Enterprise Architecture, TOGAF ADM, School Information System, SDN
Rambutan 03 Pagi
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DAFTAR SIMBOL

NO

Nama Simbol

Keterangan

I

Product: Menggambarkan sebuah
Kumpulan koheren dari layanan
beserta kontrak/persetujuan.

D

Service: Menggambarkan unit
fungsionalitas penting yang
ditunjukkan sistem ke lingkungannya.

Internal Behavior
Element

Internal Behavior: Digunakan untuk
menggambarkan unit aktivitas yang
dilakukan oleh salah satu atau lebih
elemen struktur aktif

User

User: Digunakan untuk
menggambarkan pengguna yang
berinteraksi dengan sistem. Pengguna
ini dapat berupa individua tau
kelompok yang menggunakan
aplikasi atau layanan bisnis

&

Internet

Internet: Digunakan untuk
menggambarkan jaringan internet
yang digunakan oleh sistem untuk
berkomunikasi dengan pengguna atau
sistem lainnya. Simbol ini
merepresentasikan insfrastruktur
teknologi yang mendukung akses ke
internet

—
—

Aplikasi

Aplikasi: Menggambarkan komponen
aplikasi yang berinteraksi satu sama
lain untuk mendukung proses bisnis.
Komponen aplikasi ini
menrepresentasikan unit
fungsionalitas yang dapat diakses
melalui antarmuka dan relevan bagi
pengguna eksternal. Mereka
membantu dalam memodelkan
bagaimana aplikasi beroperasi dan
bagaimana elemen-elemen
berinteraksi untuk mendukung proses
bisnis yang lebih luas.

XVi




Server

Sistem: Digunakan untuk
menggambarkan server yang
menyediakan layana aplikasi atau
data. Server ini dapat berupa server
fisik atau virtual yang menjalankan
aplikasi dan menyedia akses ke data

Process

Process: Digunakan untuk
menggambarkan proses bisnis yang
dilakukan oleh sistem. Proses ini
dapat berupa aktivitas yang dilakukan
oleh aktor bisnis, komponen aplikasi
atau kolaborasi antara elemen
struktur aktif. Proses ini
merepresentasikan bagaimana sistem
beroperasi dan bagaimana elemen-
elemen berinteraksi

Business Function

A

Business Function: Digunakan untuk
menggambarkan fungsi bisnis yang
spesifik. Fungsi bisnis ini
menrepresentasikan unti
fungsionalitas yang ditunjukkan
sistem ke lingkungannya. Contoh
fungsi bisnis dapat berupa
manajemen pelangga, pengelolaan
klaim atau pengelolaan anggota
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ABSTRAK

Asyfa Qolbi Rhakaputry (11230077),Hilda Septiani (11230054) Perancangan Enterprise
Architecture Sistem Informasi Sekolah menggunakan metode TOGAF ADM Studi
Kasus: SDN RAMBUTAN 03 PAGI

Perkembangan teknologi informasi yang pesat menuntut sistem informasi sekolah untuk terus
beradaptasi agar dapat mendukung proses pembelajaran yang efektif dan efisien. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang Enterprise Architecture (EA) sistem informasi pada Sekolah Dasar
Negeri Rambutan 03 Pagi menggunakan metode The Open Group Architecture Framework
(TOGAF) Architecture Development Method (ADM). Metode TOGAF ADM dipilih karena
merupakan standar industri yang komprehensif dalam perancangan EA. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode studi kasus. Pengumpulan data dilakukan
melalui wawancara, observasi, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
penerapan TOGAF ADM dapat membantu SDN Rambutan 03 Pagi dalam merancang EA yang
terstruktur, konsisten, dan aligned dengan visi dan misi sekolah. EA yang dihasilkan mencakup
empat domain utama, yaitu Business Architecture, Data Architecture, Application
Architecture, dan Technology Architecture.

Kata kunci: Enterprise Architecture, TOGAF ADM, Sistem Informasi Sekolah, SDN
Rambutan 03 Pagi



ABSTRACT

Asyfa Qolbi Rhakaputry (11230077), Hilda Septiani (11230054) School Information
System Enterprise Architecture Design using TOGAF ADM method Case Study SDN
RAMBUTAN 03 PAGI.

The rapid development of information technology requires school information systems to
continue to adapt in order to support an effective and efficient learning process. This research
aims to design Enterprise Architecture (EA) information systems at Rambutan 03 Pagi State
Elementary School using The Open Group Architecture Framework (TOGAF) Architecture
Development Method (ADM). The TOGAF ADM method was chosen because it is a
comprehensive industry standard in EA design. This research uses a qualitative approach with
a case study method. Data collection was done through interviews, observation, and
documentation. The results showed that the application of TOGAF ADM can help SDN
Rambutan 03 Pagi in designing an EA that is structured, consistent, and aligned with the vision
and mission of the school. The resulting EA includes four main domains, namely Business
Architecture, Data Architecture, Application Architecture, and Technology Architecture.

Keywords: Enterprise Architecture, TOGAF ADM, School Information System, SDN
Rambutan 03 Pagi



DAFTAR PUSTAKA

[1] Fahlevi, F. Z., Dewi, F., & Praditya, D. (2023). Analisis dan Perancangan Enterprise
Architecture Menggunakan TOGAF ADM di Unit Koleksi Penagihan. Media Online),
4(1), 583-591. https://doi.org/10.30865/klik.v4i1.1198

[2] Oktaviani, D. A., Fahmi Nugraha, M., & Trianto, T. (2024). Perencanaan Arsitektur
Sistem Informasi Sekolah Menggunakan Metode Togaf di SMK PGRI 35. 3(2), 142—
155. https://doi.org/10.32627

[3] Nurdin, N., & Agung Wisnu Eka Putra STMIK Bina Mulia Palu, “IMPLEMENTASI
SISTEM INFORMASI SIMPAN PINJAM BERBASIS MULTI USER ”, Jurnal
Elektronik Sistem Informasi Dan Komputer. Vol 4(1), 2018.

[4] Hardiani, T., Vidia, S., & Afni, N. (n.d.). “PERANCANGAN ARSITEKTUR
ENTERPRISE di TOKO TERUS SINAR MENGGUNAKAN TOGAF ADM?”, In
Jurnal Teknologi Informasi Mura Tikaridha Hardiani ( Vol.14, Issue 1), 2022.

[5] Santika, D. “Perancangan Arsitektur Enterprise Sistem Informasi Sekolah Dengan
Menggunakan TOGAF ADM (Studi Kasus : SMK Informatika Sumedang)”, Jurnal llmu-
Ilmu Informatika Dan Manajemen STMIK.Vol10(2), 2016.

[6] Setiawan, P. “Perancangan Enterprise Arsitektur Sistem Informasi Pada SMK Budi
Utama Menggunakan TOGAF”, Jurnal Sistem Informasi dan Informatika.Vol.2 No2, Juli
.2024.

[7] Asri Oktaviani, D. “Perancangan Arsitektur Sistem Informasi Sekolah Menggunakan
Metode Togaf di SMK PGRI 35 ”, Jurnal dimamu .Vol.3 No2, April .2024.

[8] Mutia Aulia, D.”Perancangan Enterprise Architecture dengan Framework TOGAF
ADM Pada Rumah Sakit Umum di Cimahi”, Jurnal Rekayasa Perangkat Lunak. Vol
4 No 2, November.2023.

[9] Angellia F, Diantoro K and Utami R.BUKU AJAR SISTEM INFORMASI
ENTERPRISE. Jambi: PT. Sonpedia Publishing Indonesia,2023.

[10] Lydia Liliana and Johanes Fernandes Andry.Perancangan FEnterprise Architecture
menggunakan ZACHMAN FRAMEWORK & TOGAF ADM. Yogyakarta: Andi, 2024.

[11] Dr. Enjang Yusup Ali, M.Kom and Prof. Dr. Munir, M.IT. MODEL ENTERPRISE
ARCHITECTURE (EA) UNTUK PERGURUAN TINGGI BERMUTU. Bandung :
Indonesia Emas Group, 2021.

[12] Yeni Kustiyahningsih and FEza Rahmanita. Arsitektur Sistem Informasi
Perusahaan.Malang: Media Nusa Creative, 2020.

74



[13] Mahendrawathi ER, Ph.D. Business Process Management — Konsep dan Implementasi.
Yogyakarta : Andi, 2020

[14] Uky Yudatama, and Aris Dianto. SISTEM ENTERPRISE di ERA DIGITAL Inovasi,
Transformasi, dan Keberlanjutan .Bandung : Kaizen Media Publishing, 2023

[15] Mahendrawathi ER, Ph.D. SISTEM ENTERPRISE Konsep dan Implemntasi — Konsep
dan Implementasi. Yogyakarta : Andi, 2023

[16] Heri Wahyudi, Enterprise Resource Planning: Keungulan Komepetitif untuk Bisnis.
Bandung : Kaizen Media Publishing, 2024

75



DAFTAR RIWAYAT HIDUP
I. Data Pribadi

NIM 11230077

Nama Lengkap : Asyfa Qolbi Rhakaputry

Tempat dan Tanggal Lahir  : Cilegon, 22 November 1999

Alamat Lengkap : Perumnas Dramaga Blok B10 No.52, Cibungbulang,
Cimanggu II, Bogor

E-Mail : asyfaqolbirhakaputry@gmail.com

No. Handphone 087828146580

II. Riwayat Pendidikan Formal dan Non-Formal
1. SD Negeri Kedaleman 4 Cilegon 2006 - 2012
2. SMP Negeri 1 Pabuaran Subang 2012 - 2014
3. SMA Negeri | Pabuaran Subang 2014 - 2017
4. Universitas BSI Bogor 2017 — 2020

III.  Riwayat Pengalaman Pekerjaan
1. Staff Admin Omah Lemon Shopping (2018 - 2020)
2. Pengajar SMA Plus PGRI Cibinong (2021 - Sekarang)

Jakarta, 31 Juli 2024

Asyfa Qolbi Rhakaputry

76



I1.

I11.

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Biodata Mahasiswa

NIM 11230054

Nama Lengkap : Hilda Septiani

Tempat & Tanggal Lahir : Bogor, 15 September 1993

Alamat Lengkap :J1. Pabuaran RT03/12 No.56 Cibinong- Bogor
Pendidikan

5. SDN Pabuaran 07 di Kab. Bogor, lulus tahun 2005

6. SMP Negeri 1 Cibinong, lulus tahun 2008

7. MAN Cibinong, lulus tahun 2011

8. BINA SARANA INFORMATIKA — Diploma III lulus tahun 2015

Riwayat pengalaman berorganisasi/ pekerjaan

1. Operational production di PT. NITTOH PRESISI INDONESIA tahun 2012
2. Staff PPIC di PT MEIWA INDONESIA tahun 2013

3. Staff Quality di PT ONEJECT INDONESIA tahun 2017

4. Buyer di PT INDO KORDSA Tbk tahun 2017 — sekarang

Jakarta, 30 Juli 2024
\
|

¥

- fr{'

Hilda Septiani

77



	cover.pdf (p.1)
	awal.pdf (p.2-17)
	abstrak.pdf (p.18-19)
	daftar pustaka.pdf (p.20-23)

