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ABSTRAK

Arif Yudi Suryo Utomo (11220702), Desain UI/UX Sistem Informasi Penggajian
Dengan Metode User Centered Design Pada PT. Asian Sigma Tecnology

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui desain UI/UX sistem informasi penggajian
dengan metode user centered design pada PT. Asian sigma tecnology. Metode yang
dipakai dalam penelitian ini yakni dengan penghimpunan data primer melalui
kuesioner. Sampel dalam penelitian ini adalah para karyawan yang ada di PT. Asian
Sigma Tecnology terdiri dari 30 responden. Desain Antarmuka Pengguna (UI) dan
Pengalaman Pengguna (UX) yang baik pada SIP sangat krusial untuk meningkatkan
efisiensi, produktivitas, dan kepuasan pengguna. Metode UCD digunakan sebagai
landasan dalam pengembangan desain, dengan melibatkan pengguna potensial sebagai
pemangku kepentingan utama. Proses ini mencakup tahap pemahaman kebutuhan
pengguna, perancangan prototipe, dan evaluasi iteratif. Penekanan diberikan pada
penyesuaian desain agar memenuhi preferensi dan kebutuhan pengguna.Hasil
penelitian diharapkan dapat memberikan desain UI/UX yang intuitif, efisien, dan
sesuai dengan tuntutan pekerjaan di lingkungan PT. Asian Sigma Technology. Dengan
penerapan UCD, diharapkan bahwa tingkat penerimaan dan adopsi sistem oleh
pengguna akan meningkat, mengurangi hambatan penggunaan, dan meningkatkan
produktivitas karyawan dalam proses penggajian.

Kata Kunci : Sistem Informasi Penggajian, UI/UX, User Centered Design (UCD)
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ABSTRACT

Arif Yudi Suryo Utomo (11220702), Payroll Information System Ul/UX Design
With the User Centered Design Method at PT. Sigma Asia Technology

This research aims to determine the UI/UX design of the payroll information system using
the user centered design method at PT. Asian sigma technology. The method used in this
study is by collecting primary data through questionnaires. The sample in this study were
employees at PT. Asian Sigma Technology consisting of 30 respondents. Good User
Interface (Ul) and User Experience (UX) design in SIP is crucial to improve efficiency,
productivity, and user satisfaction. The UCD method is used as a basis for design
development, involving potential users as key stakeholders. This process includes the
stages of understanding user needs, designing prototypes, and iterative evaluation.
Emphasis is placed on adjusting the design to meet user preferences and needs. The
results of the study are expected to provide a UI/UX design that is intuitive, efficient, and
in accordance with the demands of work in the PT. Asian Sigma Technology environment.
With the implementation of UCD, it is expected that the level of acceptance and adoption
of the system by users will increase, reduce barriers to use, and increase employee
productivity in the payroll process.

Keywords: Payroll Information System, Ul/UX, User Centered Design (UCD)
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