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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram
No Bentuk Simbol Nama Deskripsi
Simbol
1. Actor Menspesifikasikan himpunan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.
2. Dependenc | Menyatakan hubungan dimana perubahan
mmmmmeee>
y yang terjadi pada suatu elemen mandiri
akan mempengaruhi elemen yang
bergantung pada elemen yang tidak
mandiri.
%
3. Generaliza | Menunjukan spesialisasi aktor untuk dapat
tion berpartisipasi dengan use case.
4, | icemnninsil >
Include Menunjukan bahwa suatu wuse case
seluruhnya merupakan fungsionalitas dari
use case lainnya.

xviii




5. Extend Menunjukan bahwa suatu use case
merupakan fungsionalitas dari wuse case
lainnya jika suatu kondisi terpenuhi.

6.

Association | Menyatakan abstraksi dari penghubung
antara aktor dengan use case.

7. O Use Case Menyatakan abstraksi dan interaksi antara
sistem dan aktor.

\ ,:' Collaborati | Menunjukan elemen lain yang bekerja

8. on sama untuk menyediakan perilaku yang
lebih besar dari jumlah dan elemen-
elemennya.

System Menspesifikasikan paket yang

9. menampilkan sistem secara terbatas.

2. Simbol Activity Diagram

N Bentuk Simbol

Nama Simbol

Deskripsi

XiX




Activity Menyatakan bagaimana masing-
masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain.

- Control Flow Menunjukan urutan eksekusi.
------------- > .
Object Flow Menunjukan aliran objek dari
sebuah action atau activity ke
action.
‘ Start Point Menyatakan bahwa  sebuah
objek dibentuk atau diawali.
@ End Point Menyatakan bahwa  sebuah
objek dibentuk atau diakhiri.
Join/Penggabu | Menyatakan untuk
ngan menggabungkan kembali
activity atau action yang paralel.
Fork Menyatakan untuk memecah

behavior menjadi activity atau

action yang paralel.

XX
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8 Decision Menunjukan penggambaran
suatu keputusan/tindakan yang
harus di ambil pada kondisi
tertentu.

3. Simbol Sequence Diagram

No| Bentuk Simbol [ Nama Simbol Deskripsi
1. Actor Orang, proses, atau sistem lain yang
N berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor adalah
gambar orang, tapi aktor belum tentu
merupakan orang.

2. Garis Menyatakan kehidupan suatu objek.

hidup/lifeline

3. Nama objek : Objek Menyatakan objek yang berinteraksi

nama kelas pesan.
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Waktu aktif

Menyatakan objek dalam keadaan
aktif dan berinteraksi, semua yang
terhubung dengan waktu aktif ini
adalah sebuah tahapan yang dilakukan

di dalamnya.

<<create>>

Pesan tipe

create

Menyatakan suatu objek membuat
objek yang lain, arah panah mengarah

pada objek yang dibuat.

1 : nama_metode

Pesan tipe call

menyatakan suatu objek memanggil
operasi atau metode yang ada pada

objek lain atau dirinya sendiri.

1 : masukan
Pesan tipe send| Menyatakan abstraksi dan interaksi
antara sistem dan aktor.
1 : keluaran Pesan tipe Menunjukan elemen lain yang bekerja
return sama untuk menyediakan perilaku
yang lebih besar dari jumlah dan
elemen-elemennya.
‘ | Pesan tipe Menyatakan suatu objek mengakhiri
>< destroy hidup objek yang lain, arah panah

XXii




mengarah pada objek yang di akhiri,

sebaiknya jika ada create maka ada

destroy.
d. Simbol Class Diagram
No | Bentuk Simbol Nama Simbol Deskripsi
1. TR Kelas Kelas pada struktur sistem
Hatrbut
“+operasi()
2. Antarmuka/inte
O Sama dengan konsep interface dalam
rface
pemrograman berorientasi objek
3. Asosiasi/associ| Relasi antar kelas dengan makna

ation kelas yang satu digunakan oleh kelas
yang lain, asosiasi biasanya juga

disertai dengan multiplicity
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4. Asosiasi Relasi antar kelas dengan makna
berarah/directed| kelas yang satu digunakan oleh kelas
association yang lain, asosiasi biasanya juga
disertai dengan multiplicity
s —>
Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi (umum
khusus)
6. - Ketergantunga | Relasi antar  kelas dengan
n/dependency kebergantungan antar kelas
40
7. Agregasi/aggre| Relasi antar kelas dengan makna
gation semua bagian (whole-part)

4. Simbol Component Diagram

Simbol

Nama simbol

Deskripsi
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1 Package Package merupakan simbol
bungkusan dari satu atau lebih
komponen

2 % Komponen Komponen sistem

—_—
3 Dependency / Kebergantungan antar
kebergantungan
komponen, arah panah mengarah pada
komponen yang dipakai
4 O Interface / antar | Sama dengan konsep interface pada
muka pemrograman berorientasi objek, yaitu
sebagai antarmuka komponen.

5 Link Relasi antar komponen

f. Simbol Deployment Diagram

No

Simbol

Nama simbol

Deskripsi
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Package

Package merupakan simbol

bungkusan dari satu atau lebih node

Node

Biasanya mengacu pada perangkat
keras (hardware), perangkat lunak yang
tidak dibuat sendiri (software), jika
didalam mode disertakan komponen
untuk mengkonsistenkan rancangan
maka komponen yang di ikut sertakan
harus sesuai dengan komponen yang

telah didefinisikan sebelumnya pada

diagram komponen

Ketergantungan /

dependency

Ketergantungan antar node. Arah panah

mengarah pada node yang dipakai

Link

Relasi antar node

XXVi




DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN A. DOKUMEN SISTEM BERJALAN

LAMPIRAN B. DOKUMEN SISTEM USULAN

LAMPIRAN C. BUKTI HASIL PENGECEKAN PLAGIARISME
LAMPIRAN D.BUKTI UPLOAD JURNAL

LAMPIRAN E.BUKTI HOSTING

XXVii

127
128
129
134
135



ABSTRAK

Resha Jullyantama (11230065), PERANCANGAN SISTEM E - SURAT JALAN
BERBASIS MOBILE DAN WEB PADA PT INDOMARCO PRISMATAMA
CABANG BOGOR 2

Surat jalan adalah dokumen penting dalam proses logistik dan distribusi yang
berfungsi sebagai bukti pengiriman barang dari satu tempat ke tempat lain. Meskipun
krusial, pengelolaan surat jalan sering menghadapi berbagai permasalahan seperti
kehilangan dokumen, kesalahan pencatatan, dan kesulitan dalam pelacakan status
pengiriman. Dalam makalah ini, kami merancang sebuah sistem informasi yang
digunakan sebagai solusi untuk meminimalisir kendala yang sering dihadapi. Dengan
membuat membuat sebuah sistem yang terkomputerisasi dapat mempermudah dalam
pembuatan surat jalan tersebut. Tak hanya itu, dengan sistem tersebut dapat
mengurangi penggunaan kertas yang kurang efisien dalam sistem surat jalan. Penulis
menggunakan metode incremental untuk membangun sebuah sistem E - Surat jalan
ini. Metode ini dipilih karena dapat di kembangkan secara cepat dan fleksibel dengan
melihat aspek yang dibutuhkan di lapangan. Dengan perencanaan tersebut surat jalan
dapat di monitoring dengan baik, dapat melakukan pelaporan dengan mudah dan tidak
bergantung pada bukti fisik yang mudah rusak.Melalui makalah ini, penulis dapat
memberikan wawasan kepada pengembang sistem dan peneliti tentang pentingnya
penggunaan sistem informasi terhadap proses bisnis yang ada, serta mendorong adopsi
praktik terbaik dalam pengembangan sistem manajemen logistik dan distribusi.

Kata Kunci : Surat Jalan,Logistik, Monitoring, Incremental,Sistem informasi



ABSTRACT

Resha Jullyantama (11230065), DESIGN OF MOBILE AND WEB BASED E-
SURAT JALAN AT PT INDOMARCO PRISMATAMA BRANCH BOGOR 2

A waybill is an important document in the logistics and distribution process that
functions as proof of delivery of goods from one place to another. Although crucial,
the management of waybills often faces various problems such as lost documents,
recording errors, and difficulties in tracking delivery status. In this paper, we design
an information system that is used as a solution to minimize the obstacles that are often
faced. By creating a computerized system, it can make it easier to create the waybill.
Not only that, with this system, it can reduce the use of paper which is less efficient in
the waybill system. The author uses the incremental method to build an E-Waybill
system. This method was chosen because it can be developed quickly and flexibly by
looking at the aspects needed in the field. With this planning, the waybill can be
monitored properly, can report easily and does not depend on easily damaged physical
evidence. Through this paper, The Writer to provide insight to system developers and
researchers about the importance of using information systems for existing business
processes, as well as encourage the adoption of best practices in the development of
logistics and distribution management systems.

Keywords: Delivery Note, Logistics, Monitoring, Incremental, Information System
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