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ABSTRAK 

 

Faris Anas (12200123), Pengembangan Design UI/UX pada Website SMP Negeri 

2 Bojonggede menggunakan Metode User Centered Design (UCD) 

 

SMP Negeri 2 Bojonggede membutuhkan media untuk menyampaikan informasi atau 

promosi sekolah, dengan pertimbangan menggunakan website sekolah. Penelitian ini 

berfokus pada analisis website SMP Negeri 2 Bojonggede yang sebelumnya tidak 

berfungsi optimal dan memiliki tampilan yang kurang efektif, elemen gambar yang 

tidak menarik, serta tata letak yang tidak efisien. Tujuan penelitian ini adalah 

mengembangkan desain UI/UX website SMP Negeri 2 Bojonggede sehingga 

menghasilkan prototipe website yang efektif dan menarik. Untuk mencapai tujuan ini, 

penelitian menggunakan metode User Centered Design (UCD), yang melibatkan 

pemahaman pengguna website, identifikasi kebutuhan pengguna, pembuatan solusi 

desain, dan evaluasi desain UI/UX hingga sesuai dengan keinginan dan kebutuhan 

pengguna. Hasil pengembangan desain UI/UX dengan metode UCD yang 

menghasilkan tampilan efektif, interaktif, dan menarik ini didukung oleh survei dari 

19 responden. 

 

Kata Kunci: Design UI/UX, User Centered Design, Website, Sekolah 
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ABSTRACT 

 

Faris Anas (12200123), Development of UI/UX Design on SMP Negeri 2 

Bojonggede Website using the User Centered Design (UCD) Method 

 

SMP Negeri 2 Bojonggede needs a medium to convey school information or 

promotion, with consideration of using a school website. This research focuses on 

analyzing the website of SMP Negeri 2 Bojonggede which previously did not function 

optimally and had a less effective appearance, unattractive image elements, and 

inefficient layout. The purpose of this research is to develop the UI/UX design of the 

SMP Negeri 2 Bojonggede website so as to produce an effective and attractive website 

prototype. To achieve this goal, the research uses the User Centered Design (UCD) 

method, which involves understanding website users, identifying user needs, creating 

design solutions, and evaluating UI/UX design until it meets the wants and needs of 

users. The results of the UI/UX design development using the UCD method that 

resulted in an effective, interactive, and attractive display were supported by a survey 

of 19 respondents. 

 

Keywords: UI/UX Design, User Centered Design, Website, School  
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