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RINGKASAN

Universitas Nusa Mandiri khususnya Program Studi Informatika mengadakan kegiatan
pengabdian masyarakat, sebagai kepedulian kami terhadap masyarakat yang
membutuhkan pengetahuan mengenai pembuatan media pembelajaran yang menarik
sehingga dapat bermanfaat ke depannya khususnya bagi Anak-anak di dalam Panti.
Pekembangan teknik Design grafis merupakan salah satu ilmu dibidang ilmu komputer
dengan memanfaatkan tools yang saat ini banyak sekali jenisnya, photoshop, corel
draw, adobe dan masih banyak lagi tools lainnya sebagai media untuk mempelajari
teknik Design grafis. Dalam proses kegiatan belajar mengajar tampilan Design
merupakan suatu hal yang penting karena ini akan mempengaruhi psikologi dari
audience. ~ Tampilan yang menarik akan membuat audience yang menyaksikan
antusias dan tidak membosankan sehingga point ini penting untuk meningkatkan daya
menyimak dari audience yang menjadi sasaran materi apalagi seorang pengajar yang
setiap hari berkomunikasi dengan peserta didiknya. Pentingnya akan hal tersebut
maka media Design grafis dalam membuat sebuah tampilan sangat menarik untuk
dibahas dan dipelajari hal ini bertujuan untuk meningkatkan kreativitas dan imajinasi
saat sedang melakukan presentasi. Dalam belajar tentunya siswa akan antusias ketika
melihat sebuah objek dijelaskan dengan gambar daripada hanya narasi panjang dan ini
yang membuat audience merasa jenuh, maka dari itu salah satu fools yang akan
dipelajari adalah Canva aplikasi yang bisa membuat tampilan lebih menarik dan enak
dilihat untuk menarik perhatian audience. Selain dalam bentuk narasi kreatifitas
pengembangan sebagai media belajar dalam bentuk visual gambar, audio atau video.

Kata Kunci: Canva; Design Grafis; media pembelajaran;
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Analisis Situasi

Dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional disebutkan bahwa setiap Perguruan Tinggi wajib melaksanakan Tri Dharma
Perguruan Tinggi yaitu pengajaran, penelitian, dan pengabdian pada masyarakat.
Program pengabdian pada masyarakat juga akan diselenggarakan oleh Universitas Bina
Sarana Informatika, hal ini dilaksanakan berkaitan dengan kepedulian setiap lembaga
atau institusi yang bergerak di bidang Pendidikan, khususnya Pendidikan Tinggi
dengan mengamati salah satu bidang startegis dalam pembangunan ekonomi di
Indonesia. Kemampuan bersaing dalam era digital saat ini sangat diperlukan, hal yang
dapat dilakukan adalah dengan meningkatkan kewirausahaan. Melakukan kegiatan
berwirausaha mampu menemukan inovasi dan gagasan baru dalam mengelola sumber
daya alam yang tersedia, membudayakan semangat, sikap, perilaku dan kemampuan
berwirausaha yang handal dan unggul dan berguna untuk masa depan.

Panti Asuhan Yatim Piatu dan Duafa Sakinah Depok di dirikan pada tanggal 20
Oktober 2010, yang diketuai oleh Abi Bagja Wijaya, S.Pd,I sebagai Ketua Yayasan
Sakinah Depok. Pada awalnya modal yang didapatkan untuk membangun yayasan ini
dengan menjual 1 unit sepeda motor serta menggadaikan sertifikat rumah mertua. Uang
yang terkumpul pada saat itu digunakan untuk mengontrak rumah yang dijadikan
sebagai asrama sekaligus kantor yang pada saat itu sudah ada 10 orang anak yang
tinggal dipanti asuhan. Seiring berjalannya waktu atas izin dari Allah SWT saat ini
sudah ada 20 orang anak didik yang tinggal di asrama panti asuhan sakinah dan atas
kuasa Allah SWT Alhamdulillah ada donator yang membantu menanggung biaya sewa
kontrakan selama 1 tahun penuh.

Adapun profil mitra sebagai berikut :

Nama Lembaga : Yayasan Panti Asuhan Sakinah Depok

Alamat : J1. Samudra Jaya No.1.A RT.04/02
Kelurahan : Rangkapan Jaya

Kecamatan : Pancoran Mas

Kota : Depok

Provinsi : Jawa Barat



Kode Pos : 16345

Telepon :(021) 77888726

VISI

Memulyakan Anak Yatim Piatu dan Dhuafa.
MISI

1. Mempasilitasi Anak Asuh untuk mendapatkan pendidikan yang layak

2. Membekali anak asuh dengan IMTAQ, IPTEK dan keterampilan agar menjadi
anak yang mandiri serta berguna untuk sesama

3. Mempeasilitasi anak asuh untuk dapat mengunjungi Kota Mekkah dan Madinah

4. Menjadi Lembaga Sosial yang Amanah dan Profesional serta dapat

memberikan manfaat untuk yang lain .
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Gambar 1 Peta Lokasi Yayasan Panti Asuhan Sakinah Depok

Gambar 2 Kegiatan Panti Asuhan
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Gambar 3 Lokasi Yayasan Panti Asuhan Sakinah Depok

Sejalan dengan visi misi dari yayasan panti asuhan sakinah Membekali anak
asuh dengan IMTAQ, IPTEK dan keterampilan agar menjadi anak yang mandiri serta
berguna untuk sesama. Pada kesempatan kali ini tim tutor mewujudkan salah satu misi
tersebut dengan tema menerapkan teknologi dalam hal pembelajaran untuk mendukung
dan menambah wawasan peserta didik supaya melek teknologi Design grafis, salah
satunya adalah aplikasi canva sebagai media pembelajaran.

Yayasan Sakinah Depok membutuhkan sarana sebagai media pembelajaran untuk
mengarahkan ide dan gagasan serta mendokumentasikan kegiatan yang dilaksanakan.
Selama ini publikasi hanya dilakukan melalui media sosial, sehingga diperlukan media
lain seperti website blog untuk mendokumentasikan dan mengkomunikasikan ide-ide
kreatif yang menjangkau khalayak yang lebih luas dan memiliki fungsi yang lebih
serbaguna [1].

Peningkatan kinerja pendidikan di masa depan membutuhkan sistem informasi
dan teknologi informasi yang bukan sekedar fasilitas pelengkap, melainkan senjata
utama untuk mendukung keberhasilan sektor pendidikan agar mampu bersaing secara
global [2].

Media pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan sebagai peranatara

untuk memahami pelajaran yang disampaikan. Media pembekajaran bisa berbentuk
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fisik seperti pulpen, buku, majalah dan lain sebagainya ataupun nonfisik seperti audio,
video visauk atau gambar supaya peserta didik bisa memahami pembelajaran lebih
efektif dan efisien [4].

Canva adalah satu dari banyak aplikasi yang dapat digunakan saat memproduksi
media pembelajaran. Canva adalah aplikasi desain online yang menawarkan berbagai
macam desain grafis, termasuk: presentasi, poster, selebaran, grafik, spanduk, kartu
undangan, pengeditan foto, dan sampul Facebook [3].

Setelah menerapkan media pembelajaran Canva ini diharapkan dapat
memberikan dampak positif bagi pengajar dan siswa antara lain guru dapat
menggunakan media pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif, menghemat
waktu dalam mendesain media pembelajaran, serta meningkatkan profesionalisme
guru. Adapun Bagi siswa, diharapkan dapat meningkatkan semangat siswa untuk
mengikuti kegiatan pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar siswa [5].

Berdasarkan permasalahan dan kebutuhan panti asuhan maka diadakan
pengembangan dalam kemampuan sumber daya manusia berupa pelatihan canva untuk
Design grafis dalam menunjang kreatifitas peserta didik dengan tujuan untuk
mempercantik cover laporan tugas, membuat file presentasi yang atraktif dan

membantu memperindah dalam mendesain suatu gambar.

1.2. Identifikasi Masalah Mitra
Adapun identifikasi permasalahan yang ada pada lingkungan mitra adalah
sebagai berikut:

1. Permasalahan yang ada pada saat ini bahwa kebanyakan anak-anak tidak
memiliki kreatifitas pada saat mendesain dan bahkan adapula yang tidak bisa
mendesain suatu gambar, di karenakan tidak semua memiliki laptop atau
kompter dan aplikasi untuk mendesain gambar tersebut

2. Yayasan Sakinah Depok masih belum faham untuk membuat media
pembelajaran yang menarik dengan bantuan tools canva.

Yayasan Sakinah Depok belum pernah mengadakan kegiatan pelatihan dan
pengembangan SDM yang dilakukan terutama pelatihan berkaitan dengan pembuatan

media Design grafis.



1.3. Bentuk Kegiatan

Bentuk kegiatan yang akan dilaksanakan berupa workshop dengan tema
“Implementasi Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bagi Siswa/l Pada
Yayasan Sakinah Depok” yang dilakukan dalam Pengabdian Masyarakat ini adalah
melalui pemaparan teori dan praktek mengenai cara menggunakan aplikasi Canva
untuk membuat Design grafis. Teknik yang digunakan dalam menyampaikan materi
Pengabdian Masyarakat adalah menjelaskan materi dengan menggunakan alat bantu
multimedia berupa laptop yang terhubung dengan koneksi internet dan modul
pelatihan. Bentuk kegiatan pengabdian masyarakat dilakukan secara luring bertempat
di Aula Panti Asuhan Sakinah Depok yang beralamat di Jl. Samudra Jaya No.l.A
RT.04/02 Kalurahan rangkapan jaya Kecamatan Pancoran mas Kota Depok, Jawa
Barat. Jumlah peserta yang hadir sebanyak 20 peserta.

Pengabdian kepada Masyarakat ini diadakan pada:

Hari : Sabtu
Tanggal : 04 Maret 2023
Waktu :10:00-12:00 WIB

Tempat : Aula Panti Asuhan Sakinah Depok yang beralamat di JI. Samudra
Jaya No.1.A RT.04/02 Kalurahan Rangkapan Jaya Kecamatan Pancoran Mas
Kota Depok, Jawa Barat.

Susunan panitia kegiatan pengabdian masyarakat, sebagai berikut:

Penanggung Jawab : Prof. Dr. Dwiza Riana, S.Si, MM, M.Kom

Ketua Pelaksana : Ridwansyah, M. Kom
Tutor : Hendri Mahmud Nawawi, M. Kom
Tim Tutor : Ahmad Hafidzul Kahfi, M.Kom

Fitra Septia Nugraha, M.Kom
Anggota Mahasiswa  : Septian Dwi Nur Johansyah (12210634)
Annaya Marista (12210658)

Ary Zuhma (12210656)
M. Agitz Ruslani Sya’ban (12210668)
Andryan Prasetyo (12210680)



BAB II

METODE PENGABDIAN MASYARAKAT

Metode pengabdian kepada masyarakat adalah untuk mencari solusi dari

permasalahan yang dialami oleh Yayasan Sakinah Depok dalam menjalankan

kegiatan-kegiatan yang ada yang sudah dilakukan dan dinilai masih kurang maksimal.

Berdasarkan hasil survei yang telah dilakukan, Yayasan Sakinah Depok sudah

memiliki media belajar, akan tetapi media yang digunakan kurang menarik sehingga

hal ini membuat anak didiknya cepat bosan ketika materi disampaikan hanya berbentuk

narasi tanpa menggunakan audio ayau video visual yang menambah kesan estetik.

Maka untuk mengatasi masalah-masalah yang ada dengan melakukan peningkatan

SDM melalui pelatihan membuat Design Grafis dengan aplikasi Canva untuk

memaksimalkan design pembelajaran yang akan disampaikan kepada masyarakat

dengan kegiatan pengabdian masyarakat sebagai berikut:

1.

Tim pelaksana melakukan kunjungan ke Yayasan Sakinah Depok terlebih
dahulu untuk melakukan analisis mengenai kondisi mitra, peserta yang yang
akan diberi pelatihan.

Menyiapkan alat pelatihan berupa laptop dan bahan pelatihan berupa modul.
Pembagian tugas pada saat pelatihan dan mengadakan pelatihan.

Evaluasi terhadap hasil yang dilakukan dalam pelaksanaan pengabdian kepada

masyarakat.

Metode yang digunakan dalam kegiatan ini berupa pelatihan dan tanya jawab

dengan bentuk kegiatan yang akan dilakukan dalam Pengabdian Masyarakat melalui:

1.

Pemaparan teori mengenai design grafis dan aplikasi Canva berupa definisi,
kegunaan tools dan fitur-fitur yang ada, serta mempraktekan mengenai cara
menggunakan aplikasi Canva untuk membuat Design Grafis.

Teknik yang digunakan dalam menyampaikan materi Pengabdian Masyarakat
adalah menjelaskan materi dengan menggunakan alat bantu multimedia berupa
laptop yang sudah terkoneksi dengan internet dan terinstal browser seperti
Google Chrome dan menggunakan WhatsApp Web, modul, posttest dan

pretest.



3. Teknik diskusi dengan memberikan kesempatan kepada peserta untuk bertanya
tentang masalah yang dihadapi selama ini dalam penyampaian informasi

kegiatan dan lain-lain.



BAB III
HASIL KEGIATAN

3.1. Manfaat yang dicapai

Kegiatan pelatihan aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bagi Siswa/l
Pada Yayasan Sakinah Depok dilaksanakan untuk mengoptimalkan kemampuan
siswa/i dalam Design grafis dalam menunjang kreatifitas peserta didik dengan tujuan
untuk mempercantik cover laporan tugas, membuat file presentasi yang atraktif dan
membantu memperindah dalam mendesain suatu gambar. Dihasilkan pada pelatihan
ini siswa/i ini memiliki pengetahuan yang baru dalam memanfaatkan kemajuan
teknologi khususnya pemanfaatan aplikasi Canva yang dapat digunakan untuk
mendukung media pembelajaran siswa.

Adapun hasil analisis penilaian pelaksanaan kegiatan PM oleh peserta disajikan
melalui Tabel 1.

Tabel 1.

Hasil Anilisis Pelaksanaan Pengabdian Masyarakat

NO | Uraian Skor Kriteria
1 | Informasi kegiatan pada saat | 3.75 Puas
pelaksanaan
2 | Materi/modul pelatihan/kegiatan 3.80 Puas
3 | Sarana dan prasarana yang digunakan | 3.95 Puas

pada saat kegiatan berlangsung

4 | Menurut anda, bagaimana tema kegiatan | 4.10 Sangat Update
ini

5 | Menurut anda, bagaimana | 3.60 Bagus
Tutor/Narasumber menyampaikan
materi

6 | Susunan acara berjalan dnegan baik 4.00 Sangat Setuju

7 | Kegiatan ini memberikan manfaat bagi | 4.00 Sangat Setuju
peserta

8 | kegiatan ini menambah wawasan peserta | 4.38 Sangat Setuju

(mengenai tema yang disampaikan)




9 | Kegiatan ini menambah keterampilan | 3.65 Setuju
peserta sesuai dengan tema yang
disampaikan

10 | Kegiatan ini telah memenuhi harapan | 3.90 Setuju
peserta

11 | Kegiatan ini memberikan pemanfaatan | 4.15 Sangat Setuju
ilmu pengetahuan dan teknologi kepada
peserta secara berkelanjutan

12 | Hasil kegiatan ini dapat memberikan | 4.00 Sangat Setuju
solusi bagi permasalahan yang dihadapai
oleh peserta

13 | Jika kegiatan ini diadakan kembali, | 4.00 Sangat
seberapa besar minat anda untuk Berminat

berpartisipasi kembali?

Berdasarkan table hasil penilaian, diperoleh rata-rata penilaian peserta

pelatihan yaitu 3.94 berada pada kriteria puas/setuju. Hal tersebut menunjukan hasil

dari pelatihan yang dilakukan bahwa dengan diberikannya pelatihan menggunakan

aplikasi Canva, siswa-siswi sudah mampu membuat materi presentasi yang menarik

yang akan sangat berguna dalam proses belajarnya.

3.2. Luaran Yang Diperoleh
Luaran dari kegiatan pengabdian masyarakat, tertera pada Table 2.
Tabel 2. Luaran
No Jenis Luaran Indlkgtor Status Capaian
Capaian
Tanggal terbit 09 Maret 2023
Link Press Release:
https://news.nusamandiri.ac.id/
Artikel di media masa . 292‘3/03/.09(dosen—kan?pus—
1 . Nasional digital-bisnis-unm-beri-
cetak atau elektronik .
pelatihan-pemanfaatan-canva/
Judul berita “Dosen Kampus
Digital Bisnis UNM Beri
Pelatihan Pemanfaatan Canva”



https://news.nusamandiri.ac.id/2023/03/09/dosen-kampus-digital-bisnis-unm-beri-pelatihan-pemanfaatan-canva/
https://news.nusamandiri.ac.id/2023/03/09/dosen-kampus-digital-bisnis-unm-beri-pelatihan-pemanfaatan-canva/
https://news.nusamandiri.ac.id/2023/03/09/dosen-kampus-digital-bisnis-unm-beri-pelatihan-pemanfaatan-canva/
https://news.nusamandiri.ac.id/2023/03/09/dosen-kampus-digital-bisnis-unm-beri-pelatihan-pemanfaatan-canva/
https://news.nusamandiri.ac.id/2023/03/09/dosen-kampus-digital-bisnis-unm-beri-pelatihan-pemanfaatan-canva/

Nama Media: Nusa Mandiri
News

Artikel ilmiah dalam
bentuk jurnal pengabdian
masyarakat

Nasional

Judul Jurnal:

Implementasi Aplikasi Canva
Sebagai Media Pembelajaran
Bagi Siswa/l Pada Yayasan
Sakinah Depok

Link Jurnal:
http://jurnal.bsi.ac.id/index.php/
abditeknika/submissions

Status: Submit

Nama Jurnal: Abditeknika
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BAB IV REALISASI

BIAYA

Realisasi biaya dalam melaksanakan kegiatan pengabdian pada masyarakat,

sebagai berikut:

Tabel 1. Realisasi Anggaran Biaya

No Uraian Qty Harga Jumlah
1. Akomodasi (Perjalanan/Penginapan)
a. | Transportasi 9 Rp. 50.000,00 | Rp. 450.000,00
Subtotal | Rp. 450.000,00
2. Peralatan
a. | Print dan Jilid Proposal 3 Rp. 10.000,00 | Rp. 30.000,00
b | Print Modul 29 | Rp. 20.000,00 | Rp. 580.000,00
Subtotal | Rp. 610.000,00
3. Perlengkapan & Makanan
a. | Spanduk 1 Rp. 150.000,00 | Rp. 150.000,00
b. | Souvenir 29 | Rp. 50.000,00 | Rp.  1.450.000,00
c. | Plakat 1 Rp. 200.000,00 | Rp. 200.000,00
Subtotal | Rp.  1.800.000,00
4. Biaya Lain-lain
a. | Snack 29 | Rp. 10.000,00 | Rp. 290.000,00
b. | Makan Siang 9 Rp. 20.000,00 | Rp. 180.000,00
Subtotal | Rp. 470.000,00
Total | Rp.  3.330.000,00
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BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil kegiatan pengabdian masyarakat berupa implementasi
aplikasi canva sebagai media pembelajaran terselenggara dengan baik serta mampu
meningkatkan kemampuan siswa/siswi Yayasan Saakinah Depok dalam membuat
media pembelajaran. Peserta antusias selama pelatihan berlangsung. Setelah kegiatan
pelatihan, semua peserta mampu menggunakan aplikasi Canva dalam pembuatan
media pembelajaran. Berdasarkan hasil survei diperoleh rata-rata penilaian peserta

pelatihan yaitu 3.94 berada pada kriteria puas/setuju.

5.2. Saran
Kegiatan pelatihan ini dapat dilanjutkan dengan pelatihan pembuatan video
pembelajaran yang interaktif baik menggunakan aplikasi Canva maupun aplikasi

lainnya.

12



[1]

2]

[3]

[4]

[5]

DAFTAR PUSTAKA

A. Syafnur and R. Nofitri, “Peningkatan Pembelajaran Melalui Blogspot Bagi
Guru Sekolah Menengah Pertama Negeri 6 Kisaran,” Jurdimas (Jurnal
Pengabdi. Kpd. Masyarakat) R., vol. 2, no. 1, pp. 3942, 2019.

A. N. Alfian, M. Y. Putra, R. W. Arifin, A. Barokah, A. Safei, and N. Julian,
“Pemanfaatan Media Pembelajaran Audio Visual berbasis Aplikasi Canva,” J.
Pengabdi. Kpd. Masy. UBJ, vol. 5, no. 1, pp. 75-84, 2022.

Tri Wulandari and Adam Mudinillah, “Efektivitas Penggunaan Aplikasi
CANVA sebagai Media Pembelajaran IPA MI/SD,” J. Ris. Madrasah
Ibtidaiyah, vol. 2, no. 1, pp. 102—118, 2022.

A. 1. Mahardika, N. Wiranda, and M. Pramita, “Pembuatan media pembelajaran
menarik menggunakan canva untuk optimalisasi pembelajaran daring,” J.
Pendidik. dan Pengabdi. Masy., vol. 4, no. 3, pp. 275-281, 2021.

R. E. Tanjung and D. Faiza, “Canva Sebagai Media Pembelajaran Pada Mata
Pelajaran Dasar Listrik Dan Elektronika,” Voteteknika (Vocational Tek.
Elektron. dan Inform., vol. 7, no. 2, p. 79, 2019.

13



LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Keterangan Mitra

YAYASAN SAKINAH DEPOK
AR PANTI ASUHAN YATIM PIATU & DHUAFA

2 ) g « SAKINAH ”

By a i o AKte Notaris Eddy Haryadi, SH. No. 05/07/10/2013
YAYASAN SAKINAH DEPOK SK MENKUM HAM No. AHU-60.AH.01.04.Tahun 2014

SURAT KETERANGAN
Nomor: 001/YPAS/III/2023
Ketua Yayasan Panti Asuhan Sakinah Depok, dengan ini menerangkan bahwa:
Nama Lembaga : Universitas Nusa Mandiri
Fakultas : Fakultas Teknologi Informasi
Alamat : J1. Raya Jatiwaringin No.2, RW.13, Cipinang Melayu,

Kec. Makasar, Kota Jakarta Timur, DKI Jakarta 13620
Telah melaksanakan Pengabdian Masyarakat pada:
i btu

Hari : Sal

Tanggal : 4 Maret 2023

Waktu : 13.00 s/d 16.30

Tema : "Implementasi Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bagi
Siswa/l Pada Yayasan Sakinah Depok"

Tempat : Yayasan Sakinah Depok

J1. Samudra Jaya No. 1A RT 04/RW 02
Kelurahan rangkapan jaya Kecamatan Pancoran Mas
Kota Depok, Jawa Barat. Kode Pos.16435

Dengan susunan panitia sebagai berikut:

Penanggung Jawab Prof. Dr. Dwiza Riana S.Si, MM, M.Kom
Ketua Pelaksana Ridwansyah, M.Kom

Anggota Fitra Septia Nugraha, M.Kom -
Ahmad Hafidzul Kahfi, M.Kom ]
Hendri Mahmud Nawawi, M.Kom s s
Septian Dwi Nur Johansyah
M. Agitz Ruslani Sya'ban
Andryan Prasetyo

Ary Zuhma

Annaya Marista

Sekretariat : JL. Samudra Jaya No. 1 A RT.04/02 Rangkapan Juya Pancoran Mas - Depok 16435, Tip. 021-7788 8726 / 0812 8197 5235
Rekening Donasi : Bank Mandiri No. 157-00-9397708-0 BSI No. 3294225560 BCA No. 7150742557

14



Lampiran 2. Presensi Peserta dan Panitia

ABSENSI PESERTA

KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
YAYASAN SAKINAH DEPOK
“Implementasi Aplikasi Canva Sebagai Media

Pembelajaran Bagi Siswa/l Pada Yayasan Sakinah Depok”

Depok, 03 Maret 2023
No Nama Nohp Ttd
\. an'wu o ﬂ
1. | Meaa Nageih - W{*_
s |aish putel = e
Y- | ddindar - o
S| o gid o s
6 | Midal = Wlm/
1 [SKC Mustifaln — Loz,
8- |[Lale gagels = .Z«.wf
A | Lilka  Napilahg — St
o | Nuraint — INHhif
I {msnEPel pipm s GA
17 = Lrurt
13 bLetkn = _H
[‘1 1} \Z‘?j A Pat-palywizh = w
19 | Febyi Ay S o — %
. AN Comiea - A
’7 Fﬂl’\\/"\ — =
& an = 1—5 25}
lg ., Mrimg m = w/
Y Py -~

15




ABSENSI PANITIA
KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT
YAYASAN SAKINAH DEPOK
“Implementasi Aplikasi Canva Sebagai Media
Pembelajaran Bagi Siswa/I Pada Yayasan Sakinah Depok™

Depok, 0% Maret 2023

No NIP Nama Ttd
|. | 201109207 M”%,M. o 2_\'
2. | w2r032¢8 Hindri M. 0, M o W

3. | 2e20n32 FIOrD: - Segids. V), AA- Ko
t | 2m0n%7 Ahonad Hafidy o Koty pricom

o \22 WEA &o(v\ou\ Dual N anyol g;

be | 12tlobsd Arasie Mavis s, M
1 walgese MYy Yt W
b | 0210663 M. Ao €5 d&f

9. |lr0680 Andtyan Praceryo %

16



Lampiran 3. Dokumentasi kegiatan

17



Lampiran 4. Screenshoot Luaran PM Press Release yang Sudah Terbit

09/dosen-kampus-digital-bisnis-unm-beri-pelatihan-pemanfaatan-canva/ orw %« »0@ :

X & news.nusamandiri.ac.id/2023/03/(
T

Dosen Kampus Digital Bisnis UNM Beri E %MJ

Nusa Mandiri Tempatnya !

Pelatihan Pemanfaatan Canva
Seize The Opportunities

9 Maret 2023 ' 3 Min Read

Umi Faddillah

for Academic Year 2022/2023

samandinntefbeastiwa-magiater

&

Berita Terkini
n Sambut Mahasiswa Baru,

‘ v £ Kampus Digital Bisnis UNM
g 0 }j  Akan Gelar MOKA-SERASI

7 Mahasiswa Kampus Digital

Beritasela A dx O

ﬂ R Type here to search

Lampiran 5. Screenshoot Luaran PM Jurnal PM yang Sudah Submit

v = X

O @ cuest ((Upaate 3

Archives| X | @ (WWhats' X | G translate- X | @ FORMAT-i x | @@ suaULLD X | KomikBor X | KomikBoi X PP Submissic X | [ JumalAbc X | +

& C A Notsecure | jurnal.bsi.acid/index.php/abditeknika/submissions
Abditeknika Jurnal Pengabdian Masyarakat ~  Tasks (@) Q English ® View Site & ridwansyah
Submissions
My Queue ( 1 Archives © Help
My Assigned Q  Search New Submission

1878 Ridwansyah O Submission g
b sl
IMPLEMENTASI APLIKASI CANVA SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN BAGI SISWA/I PADA Ne

YAYASAN SAKINAH DEPOK

~ @8 Daftar Hadir Panitiapdf A @@ Daftar Hadir Peserta.pdf A Showall | X
14:41

This file is dangel =
s Te Is dangerous. S0 pyccard A~ | @ SuratKeterangan...pdf
9% 130303

o Chrome has blocked it.
C Sebagian cerah

H P Type here to search

18



Lampiran 6. Screenshot Kuesioner Peserta dan Mitra yang sudah diisi

Y @ X | M Form Rekap Kuesioner Peserta | X | = v —
& C ttps://mail.google.com/mail/u/0/#inbox/FMfcgzGresBKYMLMprzjFcDgDrajGISM w L @ 8 =
= M Gmail Q E eactver @ @ i " G
@ 78 Conpose < B 0 ® 28 0 & m D Jof2183 < >
Mail A
i Inbox x @ @
O O Inbox s Form Rekap Kuesioner Peserta PM UNM inbox
et ¥t Starred @) Google Forms <forms-receipts-noreply@google.com> Fri,Mar10,513PM (3daysago) ¥y €
28 ® snoozed @ tome~
Spaces B Sent
¢ Google Forms
(@] [ Drafts 10
Meet v More
Thanks for filling out Form Rekap Kuesioner Peserta PM UNM
Labels +

Here's what was received.

Edit response

Form Rekap Kuesioner Peserta PM UNM

Form ini digunakan untuk merekap hasil kuesioner kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat
yang telah dilakukan oleh Dosen di lingkungan Universitas Nusa Mandiri pada Semester Genap
tahun akademik 2022-2023.

B 32°C sebagiancerah A dg &

19



4

Diberikan Kepada

AHMAD HAFIDZUL KAHFI, M.Kom
Sebagai Tim Tutor

Pengabdian Masyarakat yang diadakan di Y ayasan Panti Asuhan Sakinah Depok dan diselenggarakan oleh
L embaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat Universitas Nusa Mandiri padatanggal 4 Maret 2023 dengan
materi Implementasi Aplikasi Canva Sebagal Media Pembelgjaran Bagi Siswal/l Pada Y ayasan Sakinah Depok.
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