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RINGKASAN 

 

Komunitas UMKM Gelam Jaya didirikan pada tanggal 1 Desember 2020.. Sejak tahun 2020 

Komunitas UMKM Gelam Jaya membawahi sekitar 300 UMKM disektar kelurahan Gelam 

Jaya Pasar Kemis Tangerang. Desain grafis adalah alat untuk menyampaikan informasi melalui 

bahasa komunikasi visual mengandung aturan estetika yang membutuhkan imajinasi dan 

kreativitas. Desain grafis menggunakan gambar sebagai media untuk menyampaikan pesan. 

Informasi yang disampaikannya diimplementasikan seefisien mungkin. Saat ini sudah banyak  

aplikasi desain  berbayar maupun gratis dengan berbagai fitur menarik termasuk aplikasi 

Canva. Canva sebagai software desain yang menawarkan banyak fitur menarik, Canva sangat 

membantu para penggunanya untuk membuat logo, poster, desain kemasan dan 

mempromosikan suatu produk. Para mitra UMKM dapat belajar mengembangkan kreativitas 

desain mereka untuk membantu promosi maupun penjualan produk UMKM di sekitar wilayah 

kelurahan Gelam Jaya maupun di seluruh Indonesia. Dengan pelatihan canva diharapkan dapat 

mengembangkan kreativitas pelaku UMKM untuk membantu dan mengembangkan kualitas 

UMKM.  

 

Kata Kunci: kreativitas, desain, canva 
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RINGKASAN 

 

Yayasan As-Syamsuriyah yang didirkan pada tanggal 10 Juni 2008, Yayasan AsSyamsuriyah 

dengan Pembina Bapak H. Usman dan ketua Bapak Syamsuri, S.PD.I ini terletak di Jalan 

Bambu Larangan, Jakarta Barat. Yayasan ini berfokus pada memberdayakan masyarakat 

sekitar melalui program-program pendidikan, sosial, dan kesehatan. Artificial Intelligence (AI) 

adalah cabang ilmu komputer yang bertujuan untuk menciptakan mesin atau program komputer 

yang mampu melakukan tugas-tugas yang biasanya memerlukan kecerdasan manusia. Tujuan 

utama dari AI adalah untuk memungkinkan mesin untuk belajar dari pengalaman, 

menyesuaikan diri dengan input baru, dan melakukan tugas-tugas yang biasanya memerlukan 

kecerdasan manusia, seperti pemecahan masalah, pengambilan keputusan, pemrosesan bahasa 

alami, dan persepsi visual. Kegiatan pengabdian masyarakat ini bertujian untuk mendidik 

masyarakat tentang kecerdasan buatan (AI) melalui workshop, dan kegiatan interaktif. Kami 

akan mengenalkan platform sederhana sebagai contoh AI yang dapat digunakan oleh peserta 

untuk belajar konsep dasar AI. Sehingga peserta dapat memperaktekan dan mengenal AI yang 

sedang tren saat ini. kami berharap dapat meningkatkan pemahaman masyarakat tentang 

potensi dan dampak positif AI dalam kehidupan sehari-hari. 

 

 

 

Kata Kunci: Artificial Intelligence, AI, Yayasan AsSyamsuriyah 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1. Analisis Situasi 
 

Pada tahun 10 Juni 2008 Yayasan As-Syamsuriyah didirikan dengan Pembina saat ini 

Bapak H.Usman dan ketua yayasan Bapak  Syamsuri, S.PD.I. Yayasan As-Syamsuriyah 

beralamat jalan bambu larangan RT. RT.03/05 kelurahan Cengkareng Barat, Kecamatan 

Cengkareng, Jakarta Barat. 

Yayasan As-Syamsuriyah memiliki visi “mendorong terciptanya umat yang berakhlak 

mulia,mendiri dan memiliki daya saing berlandaskan iman,taqwa,ilmu pengetahuan dan 

teknologi”. Sejalan dengan visi Yayasan As-Syamsuriyah tentang pengetahuan dan teknologi 

yang berkembang saat ini yaitu Artificial Intelligence (AI), khususnya gambar menggunakan 

Artificial Intelligence (AI) yang trend dan inovatif saat ini diperlukan untuk warga dan anak 

asuh Yayasan As-Syamsuriyah sehingga dapat membatu perkembangan warga dan anak asuh 

Yayasan As-Syamsuriyah. 

Pelatihan Artificial Intelligence (AI) adalah program  pelatihan yang bertujuan untuk 

meningkatkan pengetahuan, keterampilan, sikap, dan daya  saing di bidang teknologi informasi 

dan komunikasi yang sangat dianjurkan untuk sekolah dasar [1]. Artificial Intelligence (AI) 

memliki peran sentral dalam era society 5.0 pada bidang pengetahuan dan teknologi digital [2]. 

Sehingga anak dan warga Yayasan As-Syamsuriyah dapat memahami tentang konsep dan 

manfaat Artificial Intelligence (AI) dalam kehidupan sehari-hari [3]. Pada akhir pengabdian 

masyarakat ini diharapkan adanya tambahan pengetahuan terhadap anak asuh dan warga 

Yayasan As-Syamsuriyah dan paham tentang penerapan Artificial Intelligence (AI) dalam 

membuat gambar yang inovatif [4]. 
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Gambar 1. Google Map Yayasan As-Syamsuriyah 

 

Jarak mitra dengan pengusul 38,5 km dimana pengusul adalah Universitas Nusa Mandiri yang 

berlokasi di Jl. Jatiwaringin Raya No.02 Cipinang Melayu. Kec. Makassar Kota Jakarta Timur, 

Daerah Khusus Ibukota Jakarta 13620 dan Alamat mitra adalah Jl. bambu larangan RT. 

RT.03/05 kelurahan Cengkareng Barat, Kecamatan Cengkareng, Jakarta Barat. 

 

 

Gambar 2. Foto Mitra Yayasan As-Syamsuriyah 
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1.2. Identifikasi Masalah Mitra 

 

Identifikasi masalah pada Yayasan As-Syamsuriyah adalah sebagai berikut: 

Sesuai dengan visi Yayasan As-Syamsuriyah yang berhubungan dengan pengetahuan dan teknologi 

yaitu penggunaan Artificial Intelligence (AI) dalam membuat gambar yang inovatif saat ini. 

 

1.3. Solusi Permasalahan 

Dari beberapa permasalahan yang teridentifikasi pada mitra maka akan dibuatkan konsep 

solusi yang ditawarkan sebagai berikut : 

2. Tabel 2. Solusi Permasalahan 

Permasalahan Solusi Keterangan 

Mitra Yayasan As-

Syamsuriyah ingin 

mengetahui tentang 

Artificial Intelligence 

(AI) 

Memberikan pemahaman tentang 

Artificial Intelligence (AI) 

mitra Yayasan As-

Syamsuriyah memahami 

tentang Artificial 

Intelligence (AI) 

Mitra Yayasan As-

Syamsuriyah belum tahu 

membuat gambar 

dengan AI 

Memberikan pelatihan membuat 

gambar dengan Artificial 

Intelligence (AI) 

mitra Yayasan As-

Syamsuriyah membuat 

gambar dengan Artificial 

Intelligence (AI) 

 

 

1.4 Rencana Pelaksanan 

 

Kegiatan pengabdian masyarakat yang akan dilaksanakan secara luring adalah berupa 

Pelatihan Artificial Intelligence (AI) dengan tema “Pelatihan Artificial Intelligence (AI) 

Dalam Menggambar Yang Inovatif”. Dengan target peserta sebanyak 20 orang yang 

merupakan anak-anak dan warga Yayasan As-Syamsuriyah. 

Kegiatan pengabdian masyarakat ini akan dilaksanakan pada : 

Hari/Tanggal                : Sabtu / 30 Maret 2024 

Waktu                         : 14.00-16.00 WIB 

Tempat                        : Yayasan As-Syamsuriyah 

Susunan panitia kegiatan pengabdian masyarakat, sebagai berikut:  

Penanggung Jawab : Prof. Dr. Dwiza Riana, S.Si, MM, M.Kom, IPU, ASEAN.Eng 
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Ketua Pelaksana  : Irwan Agus Sobari, M.Kom 

Tutor          : Jenie Sundari, M.Kom 

Anggota               : Fajar Akbar, M.Kom 

Yunita, M.Kom 

Mohammad Shidqi Fadhil 

Ananda Dimmas Budiarto  

Dendy Priyanda R  

Ichlasul Ghaffar 

Riki Oktrisa 

 

Adapun pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat adalah sebagai berikut: 

Tabel 3. Jadwal Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Masyarakat 

Hari/Tanggal Jam Uraian 

Sabtu, 30 Maret  2024 

14.00 – 14.30 WIB Pembukaan 

14.30- 15.15 WIB Penyampaian Materi 

15.15-15.40 WIB Diskusi dan Tanya Jawab 

15.40 – 16.00 WIB Penutup 
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BAB II 

METODE PENGABDIAN MASYARAKAT 

 

 

Tahapan  metode yang digunakan dalam pelaksanaan pengabdian masyrakat ini, untuk 

para mitra Yayasan As-Syamsuriyah sebagai  yaitu: 

1. Perencanaan kegiatan 

Pada tahap ini kami melakukan perencanaan terkait target peserta pengabdian 

masyaraat, lokasi dan waktu kegiatan. 

2. Analisa kebutuhan mitra 

Pada tahap ini , kami melakukan koordinasi dan survey terhadap mitra terkait 

permasalahan dan apa yang dibutuhkan oleh mitra. 

3. Pembuatan dan Pengajuan Proposal 

Pada tahap ini kami melakukan pembuatan proposal dan merencanakan kegiatan sesuai 

dengan apa yang kami dapatkan pada saat survey. 

4. Persiapan Modul sebagai bahan ajar 

Setelah menentukan materi yang akan kami berikan, di tahap ini kami membuat modul 

atau materi yang akan disampaikan kepada mitra pada saat pelaksanaan. 

5. Pelaksanaan  

Pada tahap ini kami melakukan pelaksaana kegiatan pegabdian masyarakat kepada mitra 

sesuai dengan apa yang sudah direncanakan. 

6. Pembuatan Laporan 

Setelah melaksanakan kegiatan pengabdian masyarakat , pada tahap ini kami membuat 

laporan kegiatan. Laporan berisi terkait pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat. 

 

Metode kegiatan pelatihan dan edukasi ini berupa penyampaian materi secara luring 

dan kemudian diberikan kesempatan kepada peserta untuk melakukan tanya jawab maupun 

diskusi seputar materi yang disampaikan. Adapun selama kegiatan pelatihan dan edukasi 

berlangsung, panitia serta tim tutor bersinergi dengan tujuan: 

1. Setiap peserta memamhami materi yang disampaikan.  

2. Memudahkan bagi setiap peserta yang mengiuti kegiatan dalam rencana implementasi 

pengetahuan yang sudah didapatkan.. 

3. Diharapkan kedepannya, peserta dapat menyebarluaskan informasi dan kegiatan 

Pengabdian Masyarakat ini melalui media sosial sehingga dapat bermanfaat. 
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4. Dalam penggunaan teknologi, diharapkan para peserta dapat menerapkan ilmu baru yang 

di dapatkan tersebut. 
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BAB III 

HASIL KEGIATAN 

 

 

 

3.1. Manfaat yang dicapai 

Setelah mengikuti pengabdian masyarakat ini, diharapkan kedepannya memudahkan 

para anak-anak dan warga Yayasan As-Syamsuriyah  memahami Aplikasi AI serta dapat 

mendukung dalam pembuatan desain logo, packaging produk atau yang lainnya, agar ilmu yang 

mereka pelajari dapat berguna khususnya untuk yayasan, dan umumnya untuk masyarakat 

sekitar. 

 

3.2. Luaran Yang Diperoleh 

a. Press Release 

Luaran kegiatan pengabdian masyarakat telah selesai dilaksanakan dan memiliki 

capaian luaran yaitu dalam bentuk press release yang terbit pada 01 April 2024 dengan 

judul “ Dosen UNM Beri Pelatihan Artificial Inteligence dalam membuat gambar 

kreatif” pada Media Nusa Mandiri News Dengan link publikasi 

“https://news.nusamandiri.ac.id/2024/04/01/dosen-unm-beri-pelatihan-artificial-intelligence-

dalam-membuat-gambar-inovatif/  
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b. Publikasi Artikel Ilmiah 

Luaran kegiatan pengabdian masyarakat telah selesai dilaksanakan juga memiliki capaian 

luaran yaitu dalam bentuk Publikasi Artikel Ilmiah yang disubmite pada jurnal 

Abditeknika:Jurnal Pengabdian Pada Masyarakat, Universitas Bina Sarana Informatika, 

dengan Judul “ Pelatihan Artificial Intelligence (AI) Dalam Menggambar Yang Inovatif ”, link 

submite : 

https://jurnal.bsi.ac.id/index.php/abditeknika/submission/wizard/2?submissionId=2927#step-

2 
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BAB IV 

REALISASI BIAYA 

 

Realisasi biaya dalam melaksanakan kegiatan pengabdian pada masyarakat, sebagai 

berikut: 

                             Tabel 2. Realisasi Pembiayaan 

No Uraian Qty Harga Jumlah 

1 
Pembuatan Sertifikat Peserta dan Tutor 

(30 peserta) 
30 Rp.   10.000 Rp.     300.000 

2  Kuota Internet Panitia 9 Rp.  90.000 Rp.      810.000 

4 Souvenir Untuk Mitra 1 Rp   390.000 Rp      390.000 

5 Souvenir Untuk Peserta 20 Rp.    50.000 Rp.   1.000.000 

6 Konsumsi Peserta 20 Rp     50.000 Rp    1.000.000 

Total Rp. 3.500.000 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Kegiatan pengabdian masyarakat yang telah dilaksanakan oleh dosen dan mahasiswa 

prodi Informatika dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Kegiatan pengabdian berjalan dengan lancar dan dihadiri oleh 24 peserta  

2. Setelah mengikuti  pengabdian masyarakat Peserta memahami tentang penggunaan 

aplikasi AI 

 

5.2. Saran 

Dengan adanya kegiatan pengabdian masyarakat ini, peserta mendapatkan pengetahuan 

dan pemahaman tentang mendesain dengan Aplikasi AI. Adapun saran yang dapat diberikan 

adalah: 

1. Dalam penggunaan AI, diharapkan para peserta dapat menerapkan ilmu baru yang di 

dapatkan tersebut. 

2. Peserta dapat mengimplementasikan materi mendesain dengan AI dalam mendukung 

pengembangan diri 
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LAMPIRAN 

 

1. Surat Keterangan Mitra 
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2.Absensi panitia dan peserta  

a. Absensi Panitia 
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b. Absensi Peserta 
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c. Dokumentasi kegiatan 
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d. Luaran PM 

Press Release 

“https://news.nusamandiri.ac.id/2024/04/01/dosen-unm-beri-pelatihan-artificial-

intelligence-dalam-membuat-gambar-inovatif/  
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a. Draf Artikel Ilmiah 

 

 
e. Screenshoot Kuesioner Mitra 
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f. Screenshoot Kuesioner Peserta 

 

 

 

g. Screenshot hasil feed back pengisian kuesioner Peserta 

 



19 
 

 

h. Screenshot hasil feed back pengisian kuesioner Mitra 
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Pelatihan
Membuat Gambar Inovatif

Menggunakan AI (Artificial Intelegence)



Pengertian
AI (Artificial Intelligence)
Kecerdasan buatan atau AI dapat dikatakan

sebagai suatu disiplin ilmu yang diciptakan sebagai

sebuah sistem yang dapat melakukan tugas seperti

layaknya yang dilakukan oleh manusia, seperti

pemecahan masalah, pembelajaran, pemahaman

bahasa, bahkan AI dapat beradaptasi dan belajaran

dari data yang mereka miliki (Deep Learning).



APA ITU AI (KECERDASAN BUATAN) ?

“Kecerdasan kita adalah yang menjadikan kita
manusia , dan AI adalah perpanjangan dari itu.”

Yann Lecun
(Vice President AI Dept Meta)



Pemanfaatan AI

Di dunia bisnis dan ekomoni AI dapat dimanfaaatakan 
sebagai tools untuk menganalisa pasar, prediksi nilai 
saham, dan bisa digunakan sebagai pertimbangan 
pemberian kredit

AI digunakan dalam teknologi X-ray/ CT- Scan, Endokopi 
dan dapat digunakan sebagai media konsultasi dokter 
secara digital.

Teknologi AI digunakan untuk otomatisasi mesin 
perakitan kendaraan, Monitoring Pada Pembangkit 
Listrik, Smart Car, Smart Phone, dan lain –lain yang 
tujuannya dapat menekan biaya produksi

AI dapat dimanfaatkan untuk membuat media dan 
materi pembelajaran bagi tenaga pendidik dengan 
menggunakan tools seperti canva, D-ID, Question Well, 
Dll.

Video Pemanfaatan AI





Yuk…..
Kita Belajar
membuat gambar
dengan AI



Terima Kasih


