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ABSTRAK 

Abdul Rahman Agung (11213112), Manajemen administrasi pelatihan 

pemograman dan pengembangan perangkat lunak berbasis web pada PT. 

Artivisi Intermedia 

 

Pelatihan pemrograman telah menjadi elemen penting dalam pendidikan dan 

perkembangan profesional di era modern. Abstrak ini menjelajahi pentingnya dan 

dampak pelatihan pemrograman dalam memberdayakan individu dengan keterampilan 

teknis yang penting. Abstrak ini juga membahas tujuan dari pelatihan pemrograman, 

seperti meningkatkan kemampuan pemecahan masalah, mendorong pemikiran logis, 

dan mempersiapkan individu untuk karir di bidang teknologi. 

 

Penelitian ini mempertimbangkan berbagai metodologi dan alat yang digunakan dalam 

pelatihan pemrograman, termasuk pembelajaran kelas tradisional, kursus online, 

bootcamp pemrograman, dan proyek nyata. Abstrak ini menganalisis efektivitas 

metode-metode ini dalam menyampaikan keterampilan pemrograman dan 

mengevaluasi kemampuan mereka untuk menyesuaikan dengan gaya belajar yang 

beragam. 

 

Selain itu, abstrak ini membahas peran pelatihan pemrograman dalam mengatasi 

kesenjangan digital dengan membuat pemrograman dapat diakses oleh beragam 

populasi. Ini menekankan pentingnya inklusivitas dan keragaman dalam teknologi 

serta menggarisbawahi inisiatif yang bertujuan untuk meningkatkan partisipasi 

kelompok yang kurang terwakili dalam pemrograman. 

 

Implikasi dari penelitian ini sangat penting, karena menyoroti peran pelatihan 

pemrograman dalam membentuk tenaga kerja masa depan. Ini menegaskan kebutuhan 

akan pembelajaran dan adaptasi berkelanjutan dalam lanskap teknologi yang terus 

berkembang. Pada akhirnya, abstrak ini bertujuan untuk memberikan gambaran 

komprehensif tentang lanskap pelatihan pemrograman dan pengaruhnya pada 

perkembangan individu dan masyarakat. 

 

Kata Kunci: Administrasi, Pemograman, Perangkat Lunak, Pelatihan, 

Pengembangan 
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