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RINGKASAN

Bank sampah merupakan sebuah konsep menabung sampah menggunakan manajemen layaknya sebuah perbankan. Nasabah menyetor sampah yang sudah di pilah dan di kalkulasi menjadi uang yang masuk ke saldo rekening nasabah. Sampah yang sudah di setor, selanjutnya di jual ke pabrik daur ulang atau di kelola menjadi barang yang bernilai ekonomi seperti pupuk kompos maupun kerajinan tangan. Manajemen transaksi di bank sampah biasanya dikelola oleh administrator secara konvensional menggunakan pencatatan buku. Peran administrator dalam hal ini dinilai kurang berjalan dengan baik karena pengelolaan transaksi, pengelolaan data, sampai pembuatan laporan dinilai kurang efektif dan terkadang banyak terjadi kesalahan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penulis dalam penelitian ini mengembangkan sebuah sistem informasi berbasis website yang ditujukan untuk administrator dalam mengelola data di bank sampah. Tujuan pengembangan sistem informasi ini yaitu untuk meningkatkan peran administrator dalam mengelola data di bank sampah agar lebih efektif dan efisien, karena dapat memudahkan administrator untuk melakukan pengelolaan transaksi, pengelolaan data, maupun pembuatan laporan bank sampah. Guna untuk meningkatkan keberlanjutan dalam pengembangan sistem, metode Agile digunakan dalam pengembangan sistem ini. Penelitian ini memberikan solusi permasalahan melalui sebuah sistem informasi website untuk meningkatkan efektivitas peran administrator sehingga manajemen bank sampah akan lebih tertib.
Kata Kunci: Sistem Informasi; Bank Sampah; Administrator.

LATAR BELAKANG

Salahsatu strategi penanganan sampah adalah dengan meningkatkan partisipasi masyarakat melalui bank sampah. Bank sampah diatur berdasarkan Permen LHK nomor 14 tahun 2021 tentang Pengelolaan Sampah [1], menjelaskan bahwa pengelolaan sampah harus dilakukan secara menyeluruh dan terpadu dari hulu ke hilir yamg dilakukan pemerintah pusat, pemerintah daerah, dan masyarakat dengan pendekatan ekonomi sirkular, agar dapat memberikan manfaat ekonomi, masyarakat yang sehat, dan lingkungan yang aman [2].

Bank sampah merupakan sebuah konsep menabung sampah menggunakan manajemen layaknya sebuah perbankan. Seperti halnya perbankan, nasabah menyetor dalam bentuk sampah yang sudah di pilah dan di kalkulasi menjadi uang yang masuk ke saldo rekening nasabah. Sampah yang sudah masuk ke bank sampah selanjutnya di kelola menjadi barang yang bernilai seperti pupuk kompos [3], kerajinan tangan [4], dan sisa sampah yang tidak bisa di kelola dapat di jual ke pabrik daur ulang sehingga akan memberi nilai ekonomi tambahan. Langkah ini bukan hanya dilakukan untuk mengurangi penumpukan sampah saja, namun juga untuk memberdayakan masyarakat agar peduli terhadap lingkungan [5].

Manajemen transaksi di bank sampah mayoritas dikelola oleh administrator secara konvensional menggunakan pencatatan buku. Menurut Rahmat Hidayat, dkk [6], dengan menggunakan manajemen pengelolaan data secara konvensional tersebut, dinilai peran administrator dalam hal ini kurang efektif karena transaksi maupun pencatatan pengelolaan nasabah dan sampah masih dilakukan pada buku transaksi yang terkadang masih terdapat kesalahan pencatatan maupun kesalahan perhitungan keuangan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, bank sampah perlu memiliki sebuah sistem informasi untuk administrator mengelola data di bank sampah, sehingga peran administrator dalam mengelola data di bank sampah lebih efektif [7], karena dapat memudahkan bagi administrator untuk melakukan pengelolaan transaksi, pengelolaan data, dan pembuatan laporan bank sampah.

Sistem informasi administrator bank sampah ini akan dibangun dengan basis website. Sistem informasi berbasis website akan menunjang efisiensi dan efektivitas transaksi di bank sampah [8]. Sesuai dengan kebutuhan sistem informasi dari bank sampah, maka dilakukan penelitian untuk membangun sebuah sistem informasi website bank sampah dengan fitur diantaranya untuk pengelolaan data nasabah, pengelolaan transaksi nasabah, serta pengelolaan penyajian laporan yang lebih baik.
TINJAUAN PUSTAKA

Tinjauan pustaka yang digunakan dalam pengembangan website ini berupa perangkat keras dan perangkat lunak yang diantaranya:
1.
Komputer dengan sistem operasi windows 10

2.
Xampp untuk web server dan database server

3.
Bahasa pemrograman HTML, PHP, dan Javascript untuk pengembangan sistem

4.
CSS Bootstrap untuk pengembangan style

5.
MySQL untuk pengembangan database

6.
Web editor Visual Studio Code

7.
Browser Google Chrome
METODE PENELITIAN
Metoda Agile digunakan dalam perancangan sistem informasi administrator bank sampah guna untuk mencapai tujuan yang telah ditetapkan. Pemilihan metode Agile didasarkan karena metode ini merupakan metode manajemen untuk pengembangan sebuah proyek pada peningkatan berkelanjutan dalam perangkat lunak (Pertiwi et al., 2023). Tahapan metoda Agile di jelaskan dalam gambar 1 berikut ini:
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Gambar 1. Metode Agile
Sumber (anomali group, n.d.)
1. Requirements

Pada tahapan requirements penulis menganalisa kebutuhan sebagai langkah awal penelitian, sehingga didapatkan data dan informasi yang lengkap mengenai spesifikasi kebutuhan perangkat untuk pengembangan sistem informasi administrator bank sampah.

2. Design

Tahapan kedua yaitu design, desain ditujukan untuk pemrogram komputer yang akan mengimplementasikan sistem informasi bank sampah. Tahap desain sistem biasanya dilakukan setelah tahap analisa kebutuhan selesai dan diperoleh hasil dari analisis masalah. Desain sistem di rancang untuk menjabarkan konsep sistem secara visual (diagram) (Hidayat et al., 2023). Desain sistem dirancang agar programmer dapat dengan mudah memahami dan menganalisa sistem yang akan di bangun nya. Desain sistem ini di rancang dengan pemodelan Unified Modelling Language (UML). UML adalah Bahasa yang berdasarkan grafik atau gambar untuk menvisualisasi, menspesifikasikan, membangun dan pendokumentasian dari sebuah sistem pengembangan software berbasis Object Oriented (Destriana et al., 2022). Pada tahap ini juga dilakukan desain database. Jika tahapan desain ini selesai maka selanjutnya masuk pada tahapan develop (Widsly et al., 2023).

3. Develop

Develop merupakan tahapan pengembangan program sistem informasi bank sampah sesuai dengan desain yang telah di rancang (Prahastyo et al., 2023). Pengembangan sistem berbasis website ini di rancang menggunakan bahasa pemrograman HTML, PHP, CSS, Javascript, dan MySQL. Ketika tahapan develop ini selesai, selanjutnya masuk pada tahap pengujian sistem.

4. Test

Tahapan ini melakukan proses uji program dengan tujuan menemukan kesalahan atau kerusakan pada program (Dambus et al., 2023). Setelah pengujian selesai, diharapkan kesalahan atau kerusakan pada program bisa ditemukan. Pengujian dalam hal ini menunjukkan bahwa perangkat lunak berfungsi dan bekerja sesuai dengan spesifikasi dan persyaratan kinerja terpenuhi sebelum masuk pada tahap berikutnya, jika tahapan ini tidak terpenuhi maka proses design dan develop akan di ulangi kembali, dan jika tahapan test berakhir dan sistem siap digunakan maka tahapan selanjutnya sistem siap untuk dijalankan atau publikasikan.

5. Deploy

Deploy merupakan proses menjalankan sistem informasi website untuk administrator (Artikel et al., 2023), pada tahapan ini juga diperlukan pendampingan langsung terkait penggunaaan sistem informasi tersebut.
JADWAL PENELITIAN
Uraikan mengenai jadwal penelitian secara rinci dalam bentuk tabel 1 berikut ini.
Tabel 1. Jadwal Penelitian

	No.
	Uraian Kegiatan
	Bulan ke

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1.
	Analisa kebutuhan
	
	
	
	
	
	

	2.
	Pengembangan aplikasi
	
	
	
	
	
	

	3.
	Uji coba aplikasi
	
	
	
	
	
	

	4.
	Publikasi aplikasi
	
	
	
	
	
	

	5.
	Pembuatan laporan
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