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ABSTRAK

Juan Fachrizal (11220893), Analisa UI/UX Sistem Informasi Data
Kependudukan Dan Bantuan Sosial Pada Kecamatan Leuwiliang
(SIDAKEBASLANG) Berbasis Web Menggunakan Metode Prototype.

Data kependudukan dan data bantuan sosial seringkali disimpan dalam sistem yang
terpisah, sehingga sulit untuk mengintegrasikan informasi yang relevan. Ini dapat
mengakibatkan kesulitan dalam memverifikasi kelayakan penerima bantuan sosial.
Model pengembangan sistem yang digunakan adalah prototype Langkah-langkah yang
dilakukan dalam pengembangan sistem menggunakan model prototype yaitu analisi
kebutuhan, desain, membangun prototype, evaluasi pengguna awal, memperbaiki
prototype, implementasi. Merancang sebuah sistem untuk Pendataan kependudukan
dan filterisasi Bantuan Sosial yang masih menggunakan sistem offline menjadi sistem
online dengan menerapkan ilmu pengetahuan yang telah penulis dapatkan dari bangku
perkuliahan. Untuk itulah penulis mencoba mumbuat Skripsi mengenai sistem data
kependudukan dan bantuan sosial di kecamatan leuwiliang yang sampai saat ini belum
terkomputerisasi. Pada saat ini Kecamatan leuwiliang sedang melakukan kegiatan
bantuan sosial massal di kecamatan untuk warga leuwiliang itu sendiri. Sistem data
kependudukan dan bantuan sosial ini masih dilakukan secara manual, mulai dari datan
kependudukan dan pendaftaran bantuan sampai penyimpanan data-data lainnya yang
berhubungan dengan proses pendaftaran hingga sampai pembuatan laporan, sehingga
memungkinkan pada saat proses berlangsung terjadi kesalahan dalam pencatatan,
kurang akuratnya laporan yang dibuat dan keterlambatan dalam pencarian data-data
yang diperlukan. Perancangan sistem informasi ini merupakan solusi yang terbaik
untuk memecahkan permasalahan-permasalahan yang ada pada Kecamatan
Leuwiliang ini. Penulis menggunakan metode pengembangan sistem SDLC prototype
(metode prototype) dalam membuat perancangan sistem informasi ini. Dengan adanya
perancangan sistem informasi ini diharapkan agar pengolahan data kependudukan dan
bantuan sosial yang ada di Kecamatan Leuwiliang menjadi lebih efektif dan efisien.
Dengan menerapkan metode prototype, diharapkan .dapat menghasilkan perangkat
lunak SIDAKEBASLANG yang lebih baik-dalam hal Ul dan UX. Penelitian ini
memberikan kontribusi penting untuk pengembangan sistem informasi berbasis web
di tingkat kecamatan, khususnya dalam mengoptimalkan layanan data kependudukan
dan bantuan sosial. Hasil testing/evaluasi dari SIDAKEBASLANG dalam kriteria
keberhasilan dalam kecepatan untuk mengakses data, informasi yang akurasi dan
kepuasan pengguna yg menjadi efektif dan akurat.

Kata kunci: Kecamatan Leuwiliang, SIDAKEBASLANG, Analisa UI/UX, Sistem
Informasi, Metode Prototype
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ABSTRACT

Juan Fachrizal (11220893), UI/UX Analysis of Population Data Information System
and Social Assistance in Leuwiliang District (SIDAKEBASLANG) Web Based
Using Prototype Method.

Population data and social assistance data are often stored in separate systems,
making it difficult to integrate relevant information. This can result in difficulties in
verifying the eligibility of social assistance recipients. The system development model
used is prototype The steps taken in system development using the prototype model are
needs analysis, design, building prototypes, early user evaluation, improving
prototypes, implementation. Designing a system for population data collection and
filtering social assistance that still uses an offline system into an online system by
applying the knowledge that the author has gained from the lecture bench. For this
reason, the author tries to make a thesis on the population data system and social
assistance in the leuwiliang sub-district which until now has not been computerized.
At this time the Leuwiliang sub-district is carrying out mass social assistance activities
in the sub-district for the residents of Leuwiliang itself. This population and social
assistance data system is still carried out manually, starting from population data and
registration for assistance to storing other data related to the registration process to
the preparation of reports, so it is possible that during the process there are errors in
recording, inaccurate reports made and delays in searching for the necessary data.
The design of this information system is the best solution to solve the problems that
exist in Leuwiliang District. The author uses the SDLC prototype system development
method (prototype method) in making this information system design. With the design
of this information system, it is hoped that the processing of population data and social
assistance in Leuwiliang District will be more effective and efficient. By applying the
prototype method, it is expected to produce better SIDAKEBASLANG software in
terms of Ul and UX. This research makes an important contribution to the development
of web-based information systems at the sub-district level, especially in optimizing
population data services and social assistance. The results of testing/evaluation of
SIDAKEBASLANG in the success criteria in. speed.to.access data, information
accuracy and user satisfaction are effective and accurate.

Keywords: _Leuwiliang Sub-district, SIDAKEBASLANG, UI/UX Analysis,
Information System, Prototype Method.
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